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o ha dicho AdeSe (Asociación de distribuidores de Software 
Españoles), que en estas cuestiones es la máxima autoridad: 

los videojuegos facturaron durante el año pasado más que 

las industrias del cine, la música o el video. En concreto, 800 
millones de euros, que en pesetas deben ser muchísimas. Una 
pasada, pero también la mejor muestra de que en este país 
nuestro sector ha alcanzado una madurez muv saludable, incluso a pesar 

de asignaturas pendientes como la piratería, que sigue haciendo más daño 

del que todos quisiéramos. Y si hablamos desde una perspectiva más genérica, 
también hay signos muy positivos, pues en un mes como abril, que no es 





MANUE! 
D El : CA y te tradicionalmente una época de grandes lanzamientos, nos hemos encontrado 
ón Director de con bombazos como «Splinter Cell Pandora Tomorrow», «Rainbow Six 3», 
Hobby Consolas «Alias» o el espectacular «Ninja Gaiden», que llegará el mes que viene. Una 
SS. situación que a todos nos gustaría que se produjera durante todo el año, 


como reclamaba en este mismo espacio hace unos meses, en vez de la 
exagerada concentración de lanzamientos que se produce en navidades. 

Pero en este número hay más, amigos, mucho más. Como ya os hemos 
adelantado en portada, os hemos preparado tres impresionantes reportajes 

de tres de los títulos que marcarán época en los próximos meses. Hablo nada 
menos que de «Metal Gear Solid 3», del que hemos conseguido antes que nadie 
nuevas imágenes, más información y un sorprendente video, del alucinante 
«Resident Evil 4», del que os ofrecemos todo lo que vimos y jugamos en Las 
Vegas, tras obtener finalmente el permiso de Capcom, y de «Silent Hill 4», 

al que ya hemos jugado y que ha conseguido estremecernos por su calidad.. 

y su terrorífica ambientación. No os podéis quejar ¿eh?. 

Eso sí, debo también daros una disculpa. Y es que debido a la ingente cantidad 
de mensajes que hemos recibido para elegir a los mejores de 2003, hemos 
decidido posponer la publicación de los resultados hasta el próximo número, 

a pesar de que lo habíamos anunciado para este, y dar así más tiempo a que 
participéis todos los que queráis... y también a contar los varios miles de 
votos, que no es tarea fácil. ¿No estáis deseando conocer a los ganadores? SILENT HILL 4- PS2, XB 


e-mail: manuelfOhobbypress.es 
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LA UAIA RMACIÓN 
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 Sabemos:a que - -como nosotros-, 
eres un auténtico Apasiónade de los videojuegos, y por eso 


» naA ¡BAC Y MET 
JUDE LAS 'ONS/! 








Redactor 





Redactor Jefe Jefe de seccion te contamos todo sobre todos los modelos de consola. Te 
ORAAeROS AN UIPRrpessiEs pue ree garantizamos que en nuestra revista encontrarás cada 
| | dde Anc mes toda la información que necesitas para estar a la úl- 
Las cifras sobre la venta de Hace un mes nos quejábamos tuto. Seguro que tima en el mundo de los EAoinagOs: 


¡juegos que ha hecho públicas 
AdeSe son un claro ejemplo de 
ta importancia de las consolas 
en España. Los videojuegos 
facturan más gue el cine o la 
musica, asi que se merecen 
un respeto como forma de 
ocio plenamente instalada 

en la sociedad que no recibe 
por parte de mucha gente que 
no los conoce lo suficiente 





de no poder enseñaros las 
antallas de «RE 4» que 
ablamos conseguido en un 
viaje relampago a Las Vegas 
Pero afortunadamente todo 
llega, y ahora nos toca 
celebrar [con un estupendo 
reportaje) la llegada de uno de 
los juegos más esperados del 
momento. Estoy seguro de que 
la espera ha merecido la pena 


ya sabéis que Sony y Nintendo 
tenen previsto lanzar nuevas 
portatiles este mismo año, y 
puede que mas de un usuario 
de GBA este algo imntranquilo 
por el futuro de la portátil 

En mi opinión no hay de 

que preocuparse, pues esta 
consola tiene aún mucho que 
decir. Juegazos como «Metroid 
Zero Mission» lo demuestran 


” - 


e RIGOR E INDEPENDI kt. En Hobby Consolas no nos 
casamos con nadie. Ten por seguro que si te decimos 
que un juego es bueno [o malo) es porque estamos total- 
mente convencidos de que así es. Nosotros también 
AS A y sabemos lo que cuestan.. 

- ALI . Si sale una nueva consola, 
Hobby Alas será la primera revista que hablará de 
ella. Si estás deseando ver las primeras imágenes de un 
juego, no dudes que las encontrarás aquí. Aunque ten- 
gamos que irnos al fin del mundo a conseguirlo, siempre 


| Ñ seremos los primeros en ofrecerte las mejores noticias. 


> 7 8 O e O 


A Hobby Consolas con las victimas y contra el terrorismo e, 





SUMARIO 


Alucinantes imágenes de, 


Aún queda mucho para que 
podamos disfrutar de una de 
las aventuras de infiltración 
más esperadas del 
momento. Por 
ATOM ES 
os ayudamos 
a hacer más 
llevadera la 
espera con 

un reportaje 
en el que os 
adelantamos 
nuevos datos 
e imágenes. 


32 


y, 
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LD 


007 


Todo o Nada 


Hasta los 
mejores 
agentes 
necesitan una 
ayudita, así 
URSS 
nos hemos currado 
una completa guía 
para la nueva 
aventura de Bond. 
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The Room 


| Nuestro enviado 
especial en Japón 
ya ha jugado a la 
cuarta entrega de 
esta saga de terror. 
¿No os morís de 

ganas por saber 

su opinión? 


NA 
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En este 
texto tan 
pequeño 
no cabrían 
todas las 
novedades 
del nuevo 
«RE», así 


el reportaje! 


Los mejores 


¿Queréis saber cuál es el mejor juego para vues- 
tra consola? Aquí os los presentamos por géneros 


Perifericos 
Mandos, sisternas de sonido, volantes... Todos los 
artilugios que os ayudaran a disfrutar al 100% de 
vuestra consola os esperan en esta sección 


Trucos 


No desespereis si no podeis pasaros vuestro juego 
favorito, aqui os damos unas cuantas... ayuditas 


Teléfono Rojo 


El incombustible Yen está de nuevo a vuestra dis- 


Probamos 


E E gq 













al descubierto 


que... ¡a leer 


Si queréis 
saberlo todo 
sobre este 
genial juego 
no os podéis 
perder el 
preestreno 
de este mes. 



















posición para resolver vuestras dudas consoteras. 
¡Preguntad lo que queráis al gurú de las consolas' 


Escaparate 


Entre partida y partida no está de más practicar 
otras actividades. ¿Que os parece escuchar algo 
de música o ver alguna peli de estreno en DVD ? 


Planeta movil 
Los móviles más de moda, los juegos más cañeros 
y las últimas tendencias en este campo las encon- 
trareis aquí. ¡Y además bien detalladitas! 


168 + Tomb Raider: El Códice de Osiris 
169 $ Call of Duty 

Tony Hawk Underground 

X Men 2 
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NIEMIER UM i le 
ENEE EA E 
NOE El ls 
espectacular evento en Lillo 

(Toledo), con varios jugones 
disfrutando a 4 km de altura. 








Bueno, nosotros... al “dire” le dolía una uña, a 
Javier se le murió el canario, David tenía clase 
de violin y Sergio quedó para leer El Quijote. Al 
final, Gonzalo, de nuestro departamento de 

publicidad, fue nuestro valiente representante. 
































Gonzalo estaba asi 
de sonriente. La 
pregunta era ¿Se le 
congelaria esa 
sonrisa? El chaval 
de al lado no lo 
queria ni ver 


todavia se rie! 

taro que el tipo que 
irá pegado a él en el 
salto ya va pensando 
la que te espera, 
majete”. Y así, hasta 
4000 m. de altura 


Desde aquí no se ve, 
pero en este mismo 
momento Gonzalo 
dejó de sonreir. Más 
que nada por que 
tenía los dientes casi 
"da en el cogote 


Y es que 
tras bajar a 250 km 
por hora en caida 
libre durante 50 
segundos, es lo 
único que se le pasó 
por la cabeza al 
bueno de Gonzalo 


Ahi le tenéis, ya en 
tierra firme. Pero la 

sonrisa ya no es be 
voluntaria, sino fruto 
de la velocidad. Y su 
inclinación se debe a 
que está a punto de 
desmayarse 












que tiene calidad para 
convertirse en el juego 
de terror mas flipante. 


que 
este mes se sale con 
juegos de la talla de 
«Metroid», «Splinter 
Cell» o «Max Payne». 





en 


los videojuegos. El mes 
pasado le tocó el turno a 
Pierce Brosnan, y ahora 
son Jet Li y Jennifer 
Garner los encargados 
de dar vida a nuestros 
personajes favoritos. 


que con los 
juegazos «Silent Hill 4» 
y «Metal Gear 3» va a 


SUBEN 


fruto de una mala 
conversión al sistema 
PAL del juego original. 


AS 
a 





de 
los anuncios de Nokia 
N+Gage en el Reino 
Unido por considerar 
que contenian mensajes 
violentos y competitivos. 


Después de «MGS Twin 
Snakes» y «FF Crystal 
Chronicles», parece que 
el ritmo de lanzamientos 
se ha detenido un poco. 


que 
usan licencias famosas, 
pero no están a la altura 
de los titulos originales. 


revolucionar PlayStation 2. BAJAN 


VIÑETA CONSOLERA 


NO $5ABES pg SE VA 


ALEGRAR MI ABUELO 
CUANDO VEA su "R-L4" 
EN TUNNING COMO EN EL 
"NEED FOR SPEED" ESE, 
QUE SORPRESA SE 








EL SENSOR 


El termómetro del mundo de los videojuegos 


La canción que se marca 
Yuna en «Final Fantasy X-2». 
¡Á ver sí saca ya un disco! 


¡Sí hombre, para que luego 

se animen otros personajes de 
los juegos y monten una nueva 
“Operación Triunfo Consolera”! 


Que por fin se estiren 
los programadores y hagan 
juegos de verdadero miedo, 
como «Forbidden Siren». 


Claro, «Silent Hill 3» o 
«Resident Evil 0» daban 
verdadera risa ¿no? Pues no 
eres tu valiente ni nada. 


Que un juego con solera 
como «Zelda Ocarina of 
Time» sea el primero de 
los favoritos de los lectores. 


Calla calla, que también hay 
veces que se ven votaciones a 
títulos como el de las «Spice 
Girls» y cosas por el estilo... 


Que la pobre de mi madre 
se cree que mi GameCube 
es un discman portátil. 


Pues chico, no me imagino 
cómo se las ingeniará para 





=> Consigue la gorra 





meter en el hueco de los mini- 


DVD sus CDs de Raphael... 


Que cada nuevo día que 
pasa es un día menos que 
queda para jugar a «Driv3r». 


Ya, aunque en algunos de esos 
días la cuenta se alarga para 
unos cuantos meses [ejem]. 


Juntar en casa las figuras 
de acción de Yuna y Neo. 


Uy, pues menudo culebrón se 
va a montar... ¡Mamma mía! 


Que ya hayan anunciado la 
nueva generación consolera. 


Más vale 128 bits en mano, 


que nueva generación volando. 


A veces nos da por pensar 
en cómo trataréeis a las 
pobrecitas consolas, y nos 
dan unos escalofríos que 


Ser el que más sabe de 
videojuegos de mi clase, 
gracias a vuestra revista. 


¡El día que lo conviertan en 
asignatura te dan matrícula! 








Que los de Sony y Nintendo 
saquen una consola, y a los 
6 meses ya estén haciendo 
planes para sacar la próxima. 


Si no lo hicieran así, tardarían 
décadas en sacarlas, y te 
harías viejo antes de poder 
comprarte una nueva, chaval. 


Que mi kiosquero me mira 
mal porque cuando veo el 
grosor de la revista me tiro 
diez minutos babeando... 


Es que no veas lo que cuesta 
luego vender los periódicos de 
debajo que se quedan echos 
un asquito por tus “babeos”., 


Que estaba contento por 
ver «Metal Gear Solid» en GC, 
y ahora alucine al saber que 
no va a llegarnos traducido. 


Pues cuando veas que al final 
sí que ponen en castellano 
los textos, te van a empezar 
a hacer los ojos “chiribitas”. 


Pasar 2 meses con «FIFA 
2004», y hacerme luego un lío 
con los botones de «Pro 3». 


¿Y esa es la nueva excusa para 
los partidos perdidos con el 


«Pro 3»? Porque los botones 
están en el mismo sitio, ¿eh? 


Que en «Resident Evil 4» 
ya no aparezcan zombis, sino 
personas locas y trolls de los 
que salen en «Harry Potter». 


Se rumorea que aparecerán 
participantes de “La Isla de 
los Famosos”: ¡menudo terror! 


Tener que ir en el coche de 
mi amigo, que es un viciado al 
«Burnout 2», para ir a clase. 


Mientras no vaya en dirección 
contraria haciendo derrapes... 


Estamos a ver si sale una 
versión más colorida, para 
llamarla PS2 “arco iris” 


Que digan que Snake es 
un machote, cuando yo estoy 
viviendo hoy en Finlandia sin 
nanomáquinas ni “na de ná”. 


Ya, y ahora nos dirás que te 
has infiltrado en una base y... 













de Hobby Consolas » Ol y "DE ESTE MES 


¡COLABORA 
CON NOSOTROS" 


Queremos que nos ayudes 
a hacer la revista. Por 


W Gran culpa la tienen 

si todos 
fueran como la saga SOCOM 
(la conexión es gratuita), estoy 
seguro de que veríamos un in- 
cremento de las conexiones. 


























: ! eso, cuando veas este (David de la Osa) 
MO sello en alguna sección, 
LS — * participa en ella por ed A MA E 
Vary SA” carta o e-mail y te envia- Estas son las opiniones que más 0 PAD 
SYCONSO”” remos esta gorra junto con el ADSL ES 
un certificado que demostrará nos han gustado de este Mes: además 


que eres colaborador de Hobby Consolas. 


EN ESTE SENSOR HAN COLABORADO: 

Alex Agúí, Carlos Sánchez, Fernando Garcia, 
José y Raimundo, Fran Sánchez, Juan Fer- 
nández, Antonio López, Alex Martínez, Quique 


Y PARA EL MES QUE VIENE: Y VOSOTROS, 


MENA A A US 
MECA 





METE LT MMS 


Así de pálidos se quedaron Kemchiro Toyama y Takafumi Fujisawa 
lel director y el productor del juego respectivamente! después de 
contarte a David todos los secretos que oculta esta sensacional 
aventura de terror. Menos mal que después pudieron leer con 
calma el análisis de Hobby Consolas para reponerse del susto 


El Mundo, Suplemento Ariadnía, 7 de marzo 


4 
10! 
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El Mundo, Suplemento Ariadna, 7 de marzo 


7. 
' 


y nunca rinde como de- 





del año 


¿Cuál será el juego 


O 


Después de ver nuevas imágenes de «Metal 
Gear 3: Snake Eater» y «Resident Evil 4», no 
tenemos claro cuál de ellos sera más rompedor. 


Gabriel Pichot 
Colaborador de Hobby Consolas 





Todavía recuerdo el miedo que pasé 
cuando el primer zombi de «Resident 
Evil» giraba la cabeza y hacía su apari- 
ción en escena. Pero desde entonces, lo 
único que hemos visto en esta saga son 
mejoras gráficas, mientras que el juego 
sigue siendo el mismo entrega tras en- 
trega: los mismos sustos, su discutible 
control... Es cierto que la infiltración de 
«MGS» ya no es tan innovadora como al 
principio, pero las aventuras de Snake 
ofrecen siempre momentos de lo más 
variado. Y si no, acuérdate Richi de cómo 
lo pasaste haciendo “rappel” o cubrien- 
do a Emma con el rifle de francotirador. 
¿Y lo de montar en vehículos? Eso ya lo 
hizo Snake al final de su primera entre- 
ga. Y ahora hasta sabe cazar y todo. 


. E 





Ricardo del Olmo 
Colaborador de Hobby Consolas 


Antes de que todo el mundo se me eche 
encima, diré que me encanta «MGS», 
me parece un juego tan espectacular co- 
mo divertido, pero si me preguntáis si la 
nueva entrega va a ser rompedora mi 
respuesta es no. De hecho, a mi me hue- 
le que el amigo Kojima está cambiando 
los escenarios interiores por selvas, y las 
raciones por animalillos silvestres que 
tendremos que cazar y lo ha llamado 
Supervivencia. Venga, hombre. Para que 
el juego sea rompedor hay que darle la 
vuelta al planteamiento para que mar- 
que un antes y un después, introducir 
novedades que den más profundidad al 
desarrollo y crear un motor gráfico to- 
talmente nuevo. Vamos, lo mismito que 
está haciendo Capcom con «RE 4». 


bería. Además hay que pagar 

una y lo que la com- 

pañía quiera que pagues al mes. 

No es más que un capricho. 
(Rubén Lorenzo) 


MW Por dos cuestiones: 

La gente que no 
tiene módem o conexión potente 
no tendrá posibilidad, v al ver los 


¿QUÉ LE PONDRÍAIS A LAS CONSOLAS DE NUEVA GENERACIÓN? 





precios a los que está el juego, la 
conexión v la cuota mensual... 
pues te dejas el bolsillo, 

(Arturo Bellés) 


E No cuaja ni cuajará, porque te 
puedes gastar 60€ al mes en ello, 
y 

e invitar 
a amigos a jugar partidas multi- 
jugador (que son mucho más di- 


vertidas que jugar con gente a la 
que no conoces de nada). 
(Rodrigo López) 


M Yo tengo una conexión ADSL 
y la tarjeta de Red de PlavStation 
2, y creo que 


una tarl- 
fa de ADSL de media te cuesta 
unos 30€, sin contar el precio 


del juego, y que no tengas que 

pagar una suscripción por jugar 

con ese Juego en concreto. 
(Navymur) 


M El mavor problema es que hay 
mucha gente que ve el juego 


para po- 
der disfrutarse a tope. 
(Antonio Casado) 
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EL SENSOR 


El termómetro del mundo de los videojuegos 





Los éxitos de ventas en todo el mundo para todas las consolas 





DEL 1 AL 29 FEBRERO DATOS CEDIDOS POR CENTRO MAIL 


EEE AAA AAA AAA AAA AAA AAA AEREA AAA 


Final Fantasy X-2 : Metal Gear Solid Band 
: : : GTA: Vice City : FIFA Fútbol 2004 
IA Er deal 2%. - Ma (Platinum) : Yu-Gi-Oh! 
| : Need for Speed : de Pro Evolution Soccer 2 
có A . Underground : Band 
a al beer Te Pro Evolution Soccer 3 : 5 Digimon World 2003 
muchos esperabamos que Castlevania 
: : : este juego fuera capaz de 
iia RR DN AS DA superar a «GTA», «Project 
E : - : : Gotham 2» y otros titulos : 
eescña dal nenas qe a Eo y Top Spin Pokémon Plata Color 
- NE : ES Project Gotham Pokémon Oro Color 
en e mi pr RN | | Racing 2 : Pokémon Pinball Color 
j : e GTA: Pack Doble Yu-Gi-Oh: Duelo 
rt Counter Strike en las Tinieblas 
:(PS2) | , y . 5 Shrek Color 


Pr. ro r.oosormrrrrnrrrsnnarsrinsansnsnosrnssrirrnrnronsroesorspranriannarcasaadrcncanarananonnananrorarórss...o..o. + 


Pino .oaronmorsrnranissanaranraraprrananranarrnacanonmasontrinsstrrrornornrrnrsporrnaannnanananhrrnacansasaranónenan..os.s”» 


Final Fantasy X-2 ! 
Como no podía ser de otra manera, la ] Final Fantasy Tactics  : Sonic Heroes 


z Las plataformas más Golden Sun 2: Prince of Persia: 
nueva entrega de la saga más vendida | 2vanzadas del erizo azul La Edad Perdida : Sandsof Time 


ta historia en el género role h añero : | di 
de la historia en el género rolero se ha | y sus dos compañeros Yu-Gi-Oh: ! Matilda Prime 


ha tenido una excelente 
subido de golpe al primer puesto de acogida en todas las Las Cartas Sagradas  ' (Players Choice) 


ventas en España, por encima de otros | consolas, pero sobre todo Super Mario Adv. 4 : El Hobbit 

























Datos cedidos por ELSPA Del 22 al 29 Febrero Datos cedidos por “SDA Del 1ó al 22 Febrero Datos cedidos por ELSPA 


1 007: Everything or Nothing (PS2, XBOX, GC) 
Final Fantasy X-2 (Ps2) 
Sonic Heroes (PS2, XBOX, GC) 
Need for Speed: Underground (PS2, XBOX, 6C] 
The Simpsons: Hit € Run (PS2, XBOX] 

' Prince of Persia: The Sands of Time (Ps2) 
Lord of the Rins: R. ofthe King (PS2, XBOX, GC) 
FIFA Football 2004 [Ps2, xBOX, 6C) 

Y Medal of Honor: Rising Sun (PS2, XBOX] 

' Finding Nemo  (PS2, XBOX, GC) 


Del 16 al 22 Febrero 


Mafia (PSs2) 
007: Everything or Nothing (PS2) 
NFL Street (Ps21 
Need for Speed: Underground (PS2, XBOX, GC] 
' True Crime: Streets of L.A. (Ps2 
007: Everything or Nothing (XB0X) 
Tony Hawk's Underground (Ps21 
Medal of Honor: Rising Sun (PSs2, XBOX) 
7 Socom ll: US Navy Seals (Ps2) 
Manhunt (Ps2) 


World Soccer Winning Eleven 7 Intern. (Ps21 

SD Gundam GGeneration Seed (Ps2) 

3 Sengoku Musou lincl. Limited Edition) (PS2) 
Final Fantasy X-2 Intern. + Last Mission (Ps2) 
Pokemon Fire Red (inc. Wireless Adaptor] (GBA) 

¿Famicom Mini: Super Mario Bros. (6BA) 
Shadow Hearts ll (incl. Limited Edition) (PS2) 

82 Pokemon Leaf Green (inc. W. Adaptor) (GBA) 

' Dragon Ball Z 2 (Ps21 
Ú Gallop Racer Lucky 7 (Ps2) 











































No sabemos s: alguien 
de “la familia” habra ido 
convenciendo por ahi a 
los usuarios de PS2 para 
que compren el juego, 
pero el caso es que este 
título arrasa en los USA 















Los británicos no han 
tardado en rendirse a 
tos encantos del agente 
secreto más molón del 
mundo del cine y ahora 
también del consolero 


Los nipones tienen la 
suerte de recibir varias 
versiones actualizadas 
de «Winning Eleven» 
lo sea, el «Pron), y la 
última está arrasando 




















MILLONES DE EUROS FACTURARON LOS VIDEOJUEGOS PARA 
CONSOLAS EN ESPAÑA DURANTE 2003, UN 15% MÁS QUE EN 2002 
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namcCcoO 


¿CUÁL TE LLEVARÍAS A CASA? 


RH:RACING 


namCoO 


COCHES POTENTES, CHICAS ATREVIDAS. 
EL JUEGO QUE TE LO DA TODO. 





PlayStation» 


coup Lotus ple FORD, PUMA y FOCUS son marcas comerciales regislradas licentuadas y propiedad de Ford Mutor Company. Chevrolel Corvelte C5-R y HUMMER son marcas comerciales de General Molors ulilizadas bajo lic=ncia Namco Limited. Dodge es una marca de DaimierChry+1er Corporation. Dodge Viper y Charger y su diseño sn 
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pa Li 
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ademarks of Sony Computer Entertainment Inc, MicrosoR, Ybcx, and the Xbox gus are eilher registered lrademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the Uniled Stales and/or other countries. 





Toda la actualidad del mundo de los videojuegos 





AGENTE 47. Bajo este nombre nada 

común se esconde el implacable 

pistolero a sueldo protagonista de la 
saga «Hitman». En esta tercera entrega, 47 
será herido de gravedad y tendra pesadillas 
mientras se debate entre la vida y la muerte 






«Grand Theft Auto» 
tendra otra secuela 


Confirmado, en octubre tendremos otra 
parte de la saga: «GTA San Andreas»». 
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Como ya os habíamos comenta- 
do cuando no eran más que rumo- 
res, Rockstar está desarrollando 
la nueva entrega de los «GTA». No 
contentos con haber ganado 6 pre- 
mios en la última edición de BAF- 
TA (los Oscars de los videojuegos], 
han anunciado que el 22 de octu- 
bre llegará a PS2 «GTA: San An- 
dreas». ¡Pronto os daremos más 
datos y las primeras imágenes! 


de antiguos trabajos y estarán 
ambientados en lugares tan variopintos como Hong Kong, Siberia o París. 





Pistolero 





busca 





contrato de trabajo 


Si sois amantes de la acción estáis de enhorabuena, porque 
el agente 47 volverá al trabajo en «Hitman: Contracts». Si 
figuráis entre sus enemigos, será mejor que salgáis corriendo. 


Además de la estatua de La Sirenita y las 
impresionantes rubias [y no nos referimos 
a las cervezas), en Copenhague también 
se encuentran las oficinas centrales de lO 
Interactive, el grupo de programación res- 
ponsable de la saga «Hitman». ¿Queréis 
conocer todos los datos de su próxima en- 
trega? pues seguid leyendo, porque acaba- 
mos de regresar de hacerles una visita. 

El juego se llamará «Hitman Contracts», 
y narrará una historia más profunda y os- 
cura que en otras ocasiones: algo salió ra- 
na en el último encarguito del agente 47 (el 
matón protagonista), y ahora se debate en- 
tre la vida y la muerte mientras le asaltan 
recuerdos de anteriores trabajos. Ante es- 
te plan, sólo habrá una solución: tomar el 
control del pistolero pelón y lograr que 
esos recuerdos acaben bien usando nues- 
tra buena puntería, un completo arsenal y, 
como no, unas buenas dotes para el sigilo. 





Aunque desde Japon informan que ya 
está listo el primer prototipo de PSP, 
Sony ha anunciado que la portátil no 
saldrá en USA y Europa hasta principios 
de 2005. Además, Sony ha confirmado 
que sus juegos podrán ser cormpatibies 
con PS2 [¡guay!!, lo cual significa que 
sera posible jugar a determinados 
títulos de PS2 en casa... ¡y continuar la 
partida en la calle! ¿Será que habiamos 
subestimado el hardware de PSP? 


Konami Espana y TorneosOntine.com Uno de los juegos de acción más 

han puesto en marcha el | Campeonato emblematicos de 16 bits fue la saga 

de España de «Pro Evolution 3», en el «Desert Strike». En ella, un helicoptero 
que podeis participar inscribiéndoos de combate debía realizar diferentes 
por 10€ en ta web www.pesliga.com misiones bajo una vista isometrica 

















- 
o 


LOS GRÁFICOS estarán ciudados al detalle, así que seguro 
que vamos a flipar con escenarios, personajes, efectos... 


AR O L [Bros 


LA LIBERTAD DE ACCIÓN será enorme: resolveremos EL MÉTODO DE TRABAJO del agente 47 será muy poco sutil y nos obligará a usar un montón de armas 
las misiones a tiros, disfrazándonos para ir con sigilo, etc. diferentes, tanto blancas como de fuego. Ni que decir tiene que éste va a ser un juego sólo para adultos. 


Claro, que aquí no acaba la cosa, ya ? ] | 
en. . LA VISITA A 10 


que podremos completar las 13 fases 
de varios de modos diferentes: ¿que INTERACTIVE 
toca eliminar a un mafioso? pues po- en Copenhague 
dremos disfrazarnos de camarero y nos sirvió para conocer 
envenenarlo, usar un rifle de francoti- todas las novedades de 
rador para abatirle desde una posi- <««Hitman: Contracts» 
ción segura o entrar a saco con nues- de boca de sus propios 
tras pistolas y rezar para no terminar creadores lademás de 
hechos un colador. No os queremos | sacarnos unas fotillos 


engañar, pero... ¡estamos deseando Ll 
que llegue mayo para jugarlo! con ettos, claro). 


ANUNCIO-GAMECUBE 


Solid Snake no solo 
sabe hablar “english” 


Finalmente, los textos de «MGS: Twin 
Snakes» sí que vienen en castellano. 


¡Excelentes noticias! Pese a que 
el mes pasado os dijimos que 
«Metal Gear: The Twin Snakes» 
vendría en inglés, tal y como ocu- 
rría en la versión que nos enviaron 
para analizar, finalmente Konami 
ha incluido los textos en castella- 
no. Lamentamos no haberos avi- 
sado a tiempo, pero no tuvimos 
esta información hasta después 
de haber terminado el número. 








Toda la actualidad del mundo de los videojuegos 


es hora 


de en el 


frente de 


Siguiendo la estela de películas como “Platoon” 
o “Apocalypse Now”, «ShellShock: Nam *67» 
nos trasladará a la cruenta guerra de Vietnam . 





Eidos ha decidido mostrar a los consoleros la cara más cruda y realista de la gue- 
rra metiéndose de lleno en la terrible Guerra del Vietnam, con un juego de acción 
estratégica que llegará a PlayStation 2 y Xbox en el mes de junio bajo el difícil título 
de «ShellShock Nam *67». Eso es lo que nos contaron en nuestra visita a las pinto- 
rescas oficinas del grupo Guerrilla -de Eidos- en Amsterdam, donde los programa- 
dores nos ofrecieron datos e imágenes de lo que será este crudo juego de acción. 
Tomando el papel de un soldado americano en su primer día en Vietnam -como en 
la película “Platoon”-, tendremos que realizar diversas misiones contra el VietCong, 
ya sea en combate abierto o con técnicas de infiltración. 

A medida que avancemos por el juego, iremos aumentando nuestras habilidades 
armamentísticas, así como nuestro arsenal y la graduación militar, mientras nos 
encontramos con todo tipo de horribles situaciones, que el juego recreará con enor- 
me realismo. Si habéis hecho una buena instrucción consolera, ya os podéis prepa- 
rar para conocer el horror en el infierno de la jungla asiática... 


también 
se han apuntado a recrear la 
Guerra de Vietnam con otro 
juego de acción que llegará 
a PS2 y Xbox en otoño, y que 
presentará varias diferencias 
con el título desarrollado por 
Eidos: los personajes serán 
4 soldados aislados, y su 
objetivo será pasar 14 fases 
para escapar de Vietnam. 





| LO del juego ocurrirá mediante 
unas 12 amplias fases repletas de misiones. 








a 
A 


será en tercera persona, 
avanzando junto a muchos soldados. 


e) ? 


hd 
h 


será la tónica general 
en las armas, uniformes y sangre... 


del juego será bastante elevado, por lo que será 
mejor que no dejéis que lo jueguen los consoleros más pequeños de la casa. 


INTERNET ON LINE 


Sony America ha anunciado 
que «Final Fantasy Xl» vendrá 
preinstalado en todos los 
discos duros para PS2 que se 
venderán pronto en USA. Aún 
no se sabe si dicha iniciativa 
se extenderá también a 
Europa... ¡esperemos que si! 


Ya está a disposición de los 
usuarios de Xbox Live! un 
nuevo carmpo para su juego 
de gotf «Links 2004», tlamado 
Kapalua Plantation”. Eso si, 
por primera vez, se trata de 
un contenido no gratuito en el 
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servicio ontine de Xbox, por to 
que tendréis que pagar 4,99€ 


Sony ha desvelado que su 
esperado shooter subjetivo, 
itizone», va a contar con 
opciones de juego ontine para 
12 jugadores, que podrán 
luchar entre si o cooperar 
para realizar las misiones 
Además, contará con soporte 
de auriculares y micrófono 
para comunicarse por chat 


Microsoft ha lanzado nuevas 
herrarmentas para dotar de 


funciones a sus juegos online, 
listas para usar ya en sus 
próximos juegos: por ejemplo, 
se podrán crear clanes con 
los personajes personalizados 
por el usuario, competiciones 
online más sencillas, habrá 
integración con el programa 
de mensajería instantánea 
Messenger de Microsoft, etc 


Sony America ha logrado un 
hito historico al anunciar que, 
durante febrero, consiguieron 
tener conectados a PS2 a la 
mayoria de sus usuarios en la 
hora punta de audiencia de la 
TV. ¡Eso son unos 2.6 millones 
de usuarios online a la vez! 


¿Os gustaría 
dotar a vuestro 
reproductor 
Windows Media 
Player para el 
ordenador de 
un diseño 
exclusivo 
basado en Xbox 
Live!? Pues en 
esta dirección 
tenéis uno 
disponible 

¡y es gratis! 


e www.shellshockgame.com 
e www. fhispana.ne/final_fantasy_11.htm 
e www.thief3.com 








SONRIE, 
ESTÁS DE ENHORABUENA 


CAL DA 
' 


| | l. 





(c) 2003 THE GAME DESINNERS STUDIO, INC. FINAL FANTASY is a registered trademark of Square Enix co. Ltd. 


Os 
Servicio Automático de Ayuda de Jueg 





Modo multijugador, hasta 4 jugadores 
Increíbles combates en tiempo real. 
32 personajes y 4 razas a elegir. 





Final Fantasy Crystal Chronicles en exclusiva para Nintendo 
GarneCube, la consola de última generación al mejor precio. 
Además si eres de los primeros 20.000 en comprar el 
juego, te regalamos el cable de conexión entre 
Nintendo Gamelube y Game Boy Advance. 










GAMECUBE. 
www.nintendo.es 


1-4 JUGADORES SIMULTANEAMENTE 





Toda la actualidad del mundo de los videojuegos 


por javier abad 


» ¿Cómo estáis chicos? Noto en 
vuestra cara que os morís de ganas 
por enteraros de todos los “cotilleos 
jugátiles”, así que voy al grano 
hablando del “toque” que le han 
dado en Miyamoto en Nintendo. 

No penséis mal: ocurre que hasta 
ahora el hombre supervisaba un 
montón de proyectos, y lo que se 
pretende es que se centre más bien 
en unos cuantos títulos “selectos”. 
Vamos, que se encargue de que las 
series «Mario», «Zelda» y «Pikmin» 
tengan listas nuevas entregas para 
GameCube antes de fin de año. 


Y Otro rumor jugoso: ¿qué os 
parecería una aventura de acción 
semejante a «Devil May Cry», pero 
protagonizada por Cloud, el héroe 
de «Final Fantasy»? Pues sabed que 
esta posible noticia-bomba corre 
como la pólvora por todas partes. 


Y ya que he hablado de «Devil 
May Cry», se dice que la tercera 
parte del juego está en desarrollo 
para PS2, y que Stephanie Cheeva, 
una estrella de las artes marciales, 
está haciendo de modelo para la 
captura de movimientos. ¿Será que 
tendremos protagonista femenina? 


Ya me las piro, pero no sin antes 
hablaros de la curiosa lucha que se 
ha desatado entre Midway, Eidos y 
Electronic Arts por hacerse con la 
licencia de la película “Freddy Vs. 
Jason». Se la lleve quien se la lleve, 
no quiero ni pensar el juego tan 
gore y espectacular que puede salir 
con dos protagonistas como estos. 





pueden convertirse en 
estrellas de un videojuego. ¡Sería bestial! 
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AL Como seguro que sabréis, Halle Berry es una de las 
actrices de Hollywood más cotizadas últimamente. 
Después de aparecer como chica Bond en “007 Muere 
Otro Día”, y protagonizar hace poco la peli “Gothika”, a fi- 
nal de año nos volverá a dejar con la boca abierta ha- 
ciendo de superheroína en el film “Catwoman”. 
Pues bien, Electronic Arts se acaba de asegurar 
sus derechos para lanzar, coincidiendo más o me- 
nos con el estreno de la película el próximo vera- 
no, un juego de acción para todas las consolas. 
Evidentemente, nosotros controlaremos a Cat- 
woman, una protagonista que tendrá poderes pa- 
ra andar por las paredes y tejados, visión noc- 
turna, gran agilidad y capacidad para esquivar 
Ed. balas y anticiparse a los movimientos de los 
rivales. Así que ya sabéis: muy pronto po- 
dréis meteros en la piel virtual de esta 
“felina”, y ayudarla a salvar su ciudad. 


HALLE BERRY ES CATWOMAN, 
una explosiva chica que resulta 
tener los poderes de un felino 
Aquí la podéis ver con el traje 
que lucirá en su próxima peli. 


Una “gatita” con garras afiladas 


La próxima película de la explosiva actriz Halle Berry 
se convertirá en juego con la salida de «Catwoman». 





será el principal ingrediente de 
este juego, con ambientación algo oscura. 





gatunas de Halle os 
van a permitir hacer todo tipo de golpes. 


¡Se avecina una lucha de titanes! 


Los dioses de la mitología griega se van a tirar los trastos 
a la cabeza a finales de año en el nuevo «God of War». 


Cuando parece que ya no quedan ideas para hacer 
juegos nuevos, llega Sony y anuncia «God of War», un 
juego de acción en tercera persona protagonizado por 
un héroe que viajará a un universo de fantasía para en- 
frentarse usando sus dos espadas a una horda de cria- 
turas monstruosas lideradas por el dios Ares. Vamos, 
que nos veremos metidos en un lío con esqueletos, bes- 
tias ciclópeas y la mitad de la mitología griega. ¡Toma 
ya! Por suerte, nuestro personaje contará con un siste- 
ma de ataque a base de combos y magias muy en la lí- 
nea de «Devil May Cry» para salir airoso del trance. 

«God of War» todavía no tiene fecha de lanzamiento 
definitiva, pero se espera que su futuro se aclare en el 





a E a una en cada mano, serán el único medio 
próxima feria E3, que se celebrará a finales de mayo. de este héroe para sobrevivir en un mundo mitológico. 








WWW. 
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The World es un juego | 
y tú eres un jugador. 


Embárcate en un viaje épico para descubrir 
la verdad que se esconde detrás de The World. 





MMORPG simulado: 
¡no es necesaria una 
conexión a internet! 





Múltiples desafíos con entornos 
detallados que se transforman 
en tiempo real. 





Dos tipos de voces: 

elige entre inglés o japonés 
para lograr una experiencia 
totalmente inmersiva. 


PS 
A a 
ua 


e 
A 
A O 
de es 


— 
A 
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Roba a los ricos... para 
darselo a las consolas 


En otoño nos convertiremos en “amigos 


de lo ajeno” con «Thief: Deadly Shadows». 


La saga «Thief» es bastante conocida entre los usuarios de PC, y ahora 
que llega su tercera entrega, por primera vez se va a pasar a una consola - 
en este caso Xbox- a partir de otoño. Se tratará de una aventura de acción y 
sigilo en tercera persona, en la que tomaremos el papel de un ladrón me- 
dieval llamado Garrett, cuya máxima afición es deslizarse por los sitios más 
oscuros de la ciudad [tejados y callejuelas incluidos) para robarle a los ricos. 
Podremos usar un completo control para movernos en completo silencio y 
evitar ser vistos en todo momento, aprovechando la tecnología del motor de 
luz y sombras avanzado creado por los programadores para la ocasión. Eso 
sí, en ciertos momentos nos veremos obligados a luchar con los enemigos 
en peleas cara a cara. Por cierto... ¿alguien tiene un guante blanco? 





será la mejor aliada 
para adentrarnos sin ser descubiertos. 


en ciertos momentos, 
pero normalmente será mejor evitarlo. 


La mayor carrera del siglo 
ya esta calentando motores 


Os ofrecemos nuevos datos de «Gran Turismo 4»», 
que definitivamente llegará aquí a finales de año. 


Hace algunos días, Sony convocó a la prensa especializada para aportar algunos datos 
nuevos relativos a su juego de coches más esperado, «Gran Turismo 4». En primer lugar, 
confirmó su fecha definitiva del lanzamiento: llegará a EE.UU. en otoño, por lo que se es- 
pera que esté en Europa para la campaña de final de año. Vale, es un pelín más tarde de lo 
que se había comentado en un principio, pero al menos ya tenemos una fecha oficial... 
otro lado, Sony también desveló algo muy interesante: que el juego será compatible con el 

nuevo disco duro de 40 GB que Sony acaba de poner a la venta 
en EE.UU., si bien todavía no se ha desvelado qué funciones 
cumplirá (¿descarga de coches, y circuitos, tal vez?), ni 
tampoco si los usuarios europeos también po- 
dremos disfrutar de estas jugosas opciones. 




















TOYOTA MTRC. Tras sacar 
«GT4 Prologue», Sony ha 
presentado otra versión 
especial de «GT4» en el 
Salón del Automóvil de 
Ginebra para mostrar al 
público este prototipo, que 
se presento allí mismo 


¿Un juego de James 
Bond sin James Bond? 


<«GoldenEye», el shooter más 
' recordado de Nintendo 64, 
va a tener una segunda parte. 


Electronic Arts acaba de desvelar que a finales de 
] año piensa traer a PS2 y Xbox «GoldenEye 2», segun- 
da parte del mítico juego de James Bond que salió 
para la 64 bits de Nintendo. ¡Y se han quedado 
tan anchos! Esta vez, sin embargo, representa- 
remos un papel distinto a lo acostumbrado, por- 
que controlaremos a 00 (Doble Cero), un agente 
secreto expulsado del MI6 por su brutalidad que 
se unirá al malvado Goldfinger para dominar el 
mundo del hampa y convertirse en el villano 
más peligroso del planeta. Aún no hay 
imágenes, pero sabemos que se 
mantendrá la vista subjetiva y 
habrá numerosas ar- 
ls. mas y “gadgets”. 



























¿CÓMO SERÁ el agente 
secreto que protagonizará 
«Goldeneye 2»? De momento sólo 
sabemos su nombre 00 [Doble Cerol, 
y sus malvadas intenciones 





que Sony acaba de lanzar en EEUU será 


Por compatible con «GT4», pero... ¿para qué va a servir? 





E permitirá participar en competiciones 
de hasta 6 usuarios simultáneos con opción para chatear. 








NOTICIAS 


Toda la actualidad del mundo de 











La vuelta El deporte rey se 

“al tajo” de AS muda a otra consola 
tres her 0es d , «Pro Evolution» llegará a Xbox por 
dale Fher yl / | primera vez a finales de este año. 

! y 


ya están preparando 
| sus nuevos juegos! 


Ñ 


Tras un montón de peticiones de los usuarios de Xbox, ansiosos 
| por recibir una versión del juego de fútbol más aclamado, Konami 
an por fin ha anunciado su intención de realizar una versión de «Pro 
Evolution Soccer» para la consola de Microsoft. Aun no hay datos 


SLY RACCOON e : : , de liaivad , 
Tres de los grandes héroes de Sony aca- fue uno de los AA de des novedades incluirá, ctidcócio aaa 
: ban de anunciar que ya tienen bastante juegos que más Kunio Neo, Presidente de Konami Europa, tendrá de los mismos 
avanzadas las secuelas de sus juegos para impacto causó el año y fenomenales niveles de éxito que sus predecesores.” ¡Genial! 
pasado, al mezclar un 
| PS2. El primero de ellos es Ratchet, que en desarrollo plataformero 

septiembre nos traerá su tercera aventura, con dosis de infiltración 


en la que probablemente podremos contro- 
lar a nuevos personajes. Su juego será se- 
guido de cerca por «Jak lll», aunque todavía 
no se han revelado datos sobre su argu- 
mento o las novedades que incluirá. En 
| cualquier caso, dado el corto espacio de 
tiempo transcurrido desde sus anteriores 
aventuras, parece probable que ambos títu- 
los volverán a usar el mismo motor gráfico, 
| Por otro lado, Sony también ha desvelado 
| «Sly Raccoon 2: Band of Thieves», que in- 
cluirá nuevos personajes, un argumento 
completamente nuevo y escenarios más volverá 
grandes. Saldrá también a final de año. a traer grandes dosis de acción. 


es la 
última versión del 
juego en PS2 hasta 
ahora. Ha sido uno de 
los más vendidos en 
España en Navidad. 





¡Los mejores se están 
haciendo de rogar” 


Ante la masiva participación, 
“Los Mejores de 2003” serán 
publicados el próximo mes. 


Cada año que pasa sois más los que os ani- 
máis a participar en decidir quiénes han sido los 
mejores juegos, compañías, y consolas del pasa- 
do año. Esta vez no ha sido la excepción, y la ava- 
lancha de mensajes -más de 6.000 a estas altu- 
ras- es tan grande, que hemos decidido no dejar 
fuera a nadie, y apurar un poco más el plazo. La 
cosa está bastante reñida, pero no os preocu- 
péis, que el mes que viene dedicaremos el es- 
pacio necesario a presentaros a Los Mejores de 
2003, y claro está, contaros quiénes han sido 
agraciados con los premios que sorteamos. 





22 e ms e 





seguirá apostando por un aspecto más adulto que el de su primera aventura. 
Esta pantalla, una de las primeras que nos han llegado, lo confirma ¿no creéis? 
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Comienza desde cero y crea 
el mejor club del mundo. 




















Si tu delantero no da pie con bola, 
haz que practique el tiro con €l 
nuevo entrenamiento individualizadów 


Con el nuevo juego en 3D, nuevo modo Equipo 
Fantástico, los datos más actualizados y 


mucho, mucho, mucho más. “Vuelve el mejor manager de fútbol” 


¡Ha vuelto el manager de fútbol de consola ETT UETME 

más vendido en el mundo! | Manager” *+, ; - 
dl iga 2004 “El mejor manager de fútbol vuelve 
Ñ | : a Xbox” 


hoy a, 
A 


4 INCLUYELOS * 
TRASPASOS ' 
0 111071070 


Q DE INVIERNO Y 


Revista Oficial Xbox 


“El manager de fútbol por excelencia” 
Revista Oficial PlayStation 2 


Codemasters ff, ) 


Y 





www.codemasters.com/md!l2004 








Toda la actualidad del mundo de los videojuegos 


Los juegos, en el “top” 
del mercado espanol 


Los últimos estudios de la asociación 
aDeSe lo confirman: los videojuegos están 
en un gran estado de forma en España. 


La Asociación Española de Distribuidores y Editores de Software de En- 
tretenimiento (aDeSe, para los amigos), no sólo se dedica actualmente a 
poner la clasificación de edad de los videojuegos, sino que, entre otras co- 
sas, también controla la evolución del mercado consolero en nuestro país. 
Pues bien, en los datos publicados para el pasado año financiero se obser- 
van cifras tan interesantes como los 800 millones de euros facturados en 
España, lo que significa que se ha alcanzado un 12,7% más que el año pa- 
sado, superando a sectores como el cine, las películas de vídeo o la músi- 
ca grabada. Además, también se ha revelado que los juegos más vendidos 
son los de acción (32%), que han desbancado a las aventuras (22,2%), y van 
seguidos de los de velocidad (14,7%) y los deportivos en general (14,6%). 

El único punto negro, un año más, es el tema de la piratería, que será el 
objetivo principal a batir por aDeSe y por todos nosotros para el año fiscal 
2004. Mientras tanto, ¡a seguir disfrutando todos de los videojuegos! 


VENTAS DEL SECTOR DEL VIDEOJUEGO EN ESPAÑA 





Millones de euros 









Unidades 





| j 
lez | 33% | 25% | mm 











¡Pero si van todos en 
dirección contraria! 


Los motores rugirán en septiembre con 
las salvajes carreras de «Burnout 3». 


La velocidad arcade más alocada ha estado copada en los últimos 
años por la saga «Burnout», dos juegos de carreras sobre circuitos 
con tráfico real en los que se premiaban la velocidad y el riesgo. Pues 
bien, en septiembre llegará la tercera entrega a PS2 y Xbox [de mo- 
mento, nada de GC], que vendrá con novedades muy significativas. Por 
ejemplo, habrá más de 50 coches, y circuitos no sólo en Estados Uni- 
dos, sino también en Europa y Asia. Pero lo más destacable será el 
sistema de turbos, cuyo funcionamiento lo hará más divertido al pre- 
miar todavía más nuestra locura al volante. Vamos, que la emoción al- 
canzará unos límites extraordinarios... ¡sobre todo en el nuevo modo 
online! Lo único malo es tener que esperar a septiembre, claro. 


AO 3550 


O AREDO WA 1000 


se activarán 
en función de 
las maniobras 
que hagamos, 
q JuiLee Et por ejemplo, al 
DRETS adelantar a un 


Fr ms HELIFRNAANO rival, o echarle 
a los arcenes. 





Llegan las mejores 
licencias portatiles 


«The Sims», «Marcel Desailly» y «Sega 
Rally» estarán disponibles desde abril. 


La consola portátil de Nokia va a seguir recibiendo conversiones de 
títulos famosos. En abril, sin ir más lejos, jugaremos con estos tres: 

e «Sega Rally»: una versión en 3D del famoso arcade de conducción 
de Sega, con tres modos de juego y diversos coches para elegir. 

e «Marcel Desailly Pro Soccer»: juego de fútbol con 32 clubes y 32 
selecciones, que permitirá partidas multijugador mediante Bluetooth. 

e «The Sims»: será una acertada conversión del famoso juego de 
estrategia de la vida, que contará con una sorprendente variedad de 
opciones y hasta varios minijuegos exclusivos para esta versión. 


a 


¿0 





SEGA RALLY MARCEL DESAILLY LOS SIMS 


En Español 
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Prepárate para ser parte de las > E 


Ligas y Torneos de Yu-Gi-Oh! a 7 A a 2) 
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01996 KAZUKI TAKAHASHI 
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Toda la actualidad del mundo de los videojuegos 












Regreso a 


la escuela 
de 


Ya hemos jugado 
a «Harry Potter y el 
Prisionero de Azkaban»». 


Mientras en todas las librerías la gente se 
pelea por el quinto libro de Harry Potter, EA 
se prepara para traer en mayo a todas las 
consolas un nuevo juego del aprendiz de mago. 
Su título será «Harry Potter y el Prisionero de Az- 
kaban», y seguirá la historia de la tercera obra 
de J.K. Rowling. La aventura tendrá unos grá- 
ficos muy mejorados con respecto a «La Cá- 
mara de los Secretos», además de novedades 
como poder alternar el control entre Harry, 
Ron y Hermione, aprovechando sus diferentes pe, 
habilidades. También habrá nuevos objetos, director de 
hechizos y enemigos, entre los que destacarán la Escuela de magia 
los temibles Dementores. Todo esto, unido a Hogwarts, todo un 

na 4 personaje que apoya 
sorpresas como la compatibilidad con la cá- sin reservas al 
mara «EyeToy» en PSZ2, lo convierten en uno de bueno de Harry 
los juegos más deseados de esta primavera. 








serán muy buenos, 


nos permitirá 
con unos personajes más adultos. 


disfrutar de 5 minijuegos en PS2. 


serán los tres personajes entre los que podremos 
alternar el control. Cada uno tendrá habilidades propias: salto, magia, fuerza... 
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Más rápido, más lejos 
y mucho mas consolero 


Id calentando los dedos, porque 
vuestra consola va a participar en los 
Juegos Olímpicos de «Atenas 2004»». 


Este verano tenemos una cita 
con las Olimpiadas de Atenas, 
pero no sólo con las que se ve- 
rán por la televisión, sino con las 
que se disputarán en nuestra 
PlayStation 2 gracias al acuerdo 
al que ha llegado Sony con el 
Comité Olímpico Internacional 
para desarrollar en exclusiva el 
juego oficial de «Atenas 2004». 

Este completísimo título, que incluidas van a ser tan 
saldrá a la venta en el próximo "numerosas como en los Juegos reales. 
mes de julio, ofrecerá una im- 
presionante simulación de los 
Juegos Olímpicos, con 7 esta- 
dios recreados a partir de los 
planos originales, y podremos 
participar en más de 25 pruebas 
de 7 modalidades atléticas dife- 
rentes: atletismo (carreras, de- 
cathlon, salto de altura, etc.), na- 
tación [salto de trampolín...), 
gimnasia artística, tiro, haltero- 
filia... ¡la lista es inacabable! 


LANZAMIENTOS 
ABRIL 


_— RISKGLOBAL DOMINATION - PS2 lEstrategía) | 
Inventar! | 








será sencillo, y exigirá 
habilidad y resistencia con el mando. 


ALIAS - PS2 (Acción | 


E Luchas | 

LOS SIMS [PLATINUM] - PS2 (Estrategia! | 

__——— NBASTREET VOL. 2 - PS2 (Deportivo! | 
TOMB RAIDER: AOD [PLATINUM] - PS2 [ayentara) | 
__ FIREFIGHTER FD 18 - PS2 (Acción) 

__ PROJECT ZERO2 | 


Aventura 
_ ALIAS -. [Acción] 


___ TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES - XBOX ILucha) 
AS __ TOCA RACE DRIVER 2 - XBOX [Vetocidad) 
__ MISSION IMPOSSIBLE: OP. SURMA - GC (Acción! 

POKéMON CHANNEL - GC (Acción) 


ClAcción) | 


E lLucha) 

___METROID ZERO MISSION - GBA (Acción! 
__DIGIMON RACING - OBA (Vetocidad! 
(Acción) 

2 SEGA RALLY - Ne«GASGE (Velocidad! 
_ALIENFRONT ONLINE - N+OADE (Acción 


E 


NOTA; Esta lista recoge los juegos mas importantes que saldrán a la venta durante 
este mes. No todos aparecen analizados en este número, ya que los cambios de fe- 
chas de las distribuidoras y los retrasos en la llegada de las versiones finales con las 
que analizamos los juegos pueden hacer que hayan sido comentados en numeros 
anteriores o bien sean analizados en el número siguiente 
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SI LO ENCUENTRAS MÁS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 


Se excluyen los precios de venta por web o por correo. El precio a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad, debe tener stock y ser un producto nuevo. 
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- creando una Mezcla explosiva.” Hobbyconsolas -Enero 04 
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MIDWAY, SPY HUNTER2 y todos los nombras de los personajes son marcas rogistrados do Midway Amusement Games, LLC. “PlayStation” y el logo de la familia “PS” son marcas comerciales registradas de Sony Computer Entertainment Inc. 
Xbox 4s una marca comercial de Microsoft Corporation en los Estados Unidos y/o otros paisos. Todas las otras marcas comerciales son propiedad do sus respectivos duonos. 








NUESTRAS REVISTAS 


Las mejores publicaciones que podéis encontrar en vuestro kiosco 


Y NINTENDO ACCIÓN 


¡Vais a sentir el 
poder de Pokémon!: 


É ' JIÉMON | 300 Tm cos 
REVISTA OFICIAL DE 1 0 ¡A Po 


00 JUEGOS COMENTADOS $: TO 





u La estrella de 


[Nintendo E este r mes es «Pokémon Co- 
losseum». En un reportaje 
| dira Si ua o gigante, cuentan todos los 


detalles sobre este juegazo, 
que combinará rol con com- 
bate de Pokémon en 3D. 








M Vaya novedades: No os 
perdáis los juegos de este 
mes : «Pokémon Channel», 
«Metal Gear», «Dragon 
Ball», «Yu-gi-oh!»... 


o. ho. 
UENTERATE UE TODOS SO? SECRETOS 


MN Guías y tr : La guía 
completa EE «Mae Kart 
DD!!» os descubre atajos y 
estrategias para ganar las 
carreras. Además, ¿a que 
echabais de menos una guía 
de «Zelda Ed. Coleccionis- 
ta»? Pues os dan trucos y 
claves de «Ocarina of Time» 


y «Majora *s Mask». 





OLCCON 





OMISTA 


r E 


3 6C, 5 «Final Fantasy» 
y 3 GBA SP Girls Edition, 
la nueva portátil para ellas. 


*J ¡Alta Tension! 
SUE cu do Ml Splinter Cell Pandora Tomorrow: Micromanía 
El roy del sigilo: os elEco un MALES análisis del nuevo re- 
ferente de acción táctica. El silencio, la oscuridad 
y la alta tecnología al servicio del espionaje. 


Ml Reportajes de actualidad: Avances de tres 
grandes promesas: uno de los más esperados 
juegos de rol; «Vampire. The Masquerade Blood- 
lines», la acción de «S.T.A.L.K.E.R. Shadow of 


Chernobyl» y el thriller «Fahrenhite» 

MM Far Cry: Coincidiendo con su lanzamiento, Mi- 
cromanía realiza una guía con todas las claves 

y mapas exclusivos de las islas de «Far Cry». 


| Y en el CD: Demos de «Unreal Tournament 
2004» y 3 misiones exclusivas de «Splinter Cell». 
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= COMPUTER HOY JUEGOS 


Un viaje al paraiso... 
de la acción 


| Test: «Far Cry» es el 
protagonista este mes en 
Computer Hoy Juegos. El 
lanzamiento más esperado 
de los últimos tiempos por 
fin sale a la venta con un 
cargamento tecnológico y 
de juego realmente impac- 
tante. ¿Podrá sobrevivir a 
las duras pruebas de rendi- 
miento de su laboratorio? 





Splinter Cell 


pet Ai 
Deus Ex IL ll Otros juegos: Analizan 
Je e Cell Pandora To- 
EZ morrow», los nuevos juegos 
bélicos que están basados 
en el conflicto de Vietnam, 

y comparan los mejores tí- 
tulos de acción en tercera 
persona: «Max Payne 2», 
«Metal Gear Solid 2», 


«Splinter Cell», «Mafia»... 


Juego d o: Toda la 
colección de VEROS grá- 
ficas de Larry, el playboy 
menos atractivo del mundo 
de los videojuegos. ¿Es que 
acaso pensáis perdéroslo? 
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Ñ ¡uGas € OmMPLETOS 





Y PLAY2MANÍA GUÍAS Y TRUCOS 


Todo sobre FF X-2 


| Guía c a: Si queréis conocer todos 
los PSCIEtOs cdo «Final Fantasy X-2», tenéis 
que haceros con la completísima guía que 
han preparado los expertos de Play2Manía: 
todas las misiones, enemigos, vestiesferas, 
mapas de todas las localizaciones... 


Ml Miniguías coleccionables: Y no os perdáis 
sus miniguías, en un formato especial para 
que podáis guardarlas en la caja del juego. 

Este mes «ESDLA El Retorno del Rey», «Rat- 

chet €: Clank 2», «XIll», «Indiana Jones»... 


5: Además, miles 
do trucos para A sa juegos de PSZ. 
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A la venta el 30 de marzo 
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JUEGOS JAVA, LOGOS, TOMOS, POLIFONICOS,... LO TENEMOS TODO PARA TU MOVIL 
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uy pd 
AROS 


SOTA 


> Ya está aquí vuestro gran 
amigo Kagotani para traeros 

las noticias más noticiosas desde 
el país del sol naciente, que este 
mes son la mar de interesantes. 
Pero antes quiero fardar un 
poquillo, porque he tenido el 
privilegio de conocer al señor 
Kawazu (o Kawazu San como 

le llaman por aquí), que es el 
creador del genial «Final Fantasy 
Crystal Chronicles» y hasta me 
he hecho una foto con él. Claro, 
que esto no es nada comparado 
con el pedazo de juego que os 
presento este mes: ¡«Silent Hill 4 
The Room»! Yo ya lo he podido 
probar (vamos, como que llevo 3 
días encerrado en casa sin salir), 
y Os aseguro que es la bomba. 





Y Pero bueno, basta de alardear 
y vamos con anuncios varios. 

El primero me ha llegado desde 
Nintendo, que ya está metida en 
el desarrollo de la versión GBA 
del divertidísimo «Mario Golf». 
El juego, que llevará la coletilla 
de «Advance Tour», apostará por 
la tecnología wireless, que nos 
permite conectar varias portátiles 
a la vez sin necesidad de usar 
ningún tipo de cable. La verdad 
es que la idea mola mucho, así 
que sólo queda por ver si cuaja. 


"> Eso sí, para multijugador 
divertido de verdad el de «Gacha 
Mega Stadium» (PS2), un juego 
de lucha tipo «Smash Bros 
Melee», pero con los personajes 
de «Ape Escape». Y es que, no 
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ESTOS ESPECTROS 
son sólo algunos 
de los seres a los 
que se tiene que 

enfrentar Henry, el 

protagonista del 
cuarto «Silent Hill», 
en la pesadilla en la 
que se ve inmerso. 


LA HABITACIÓN DEL PÁNICO 


Yo pensaba que las habitaciones sólo daban miedo cuando 
tenías que recogerlas, pero ahora que he tenido el privilegio de 
jugar las primeras partidas a la cuarta entrega de «Silent Hill», 
os aseguro que hasta le he cogido respeto a la salita de estar. 


EL ARGUMENTO 






EL PROTAGONISTA DEL JUEGO es Henrv 

un personaje completamente nuevo en la saga. 
día, sin ningún motivo aparente, Henry de 
su apartamento y descubre que todas las salidas están 
bloqueadas, y el cable del teléfono ha sido cortado. 

A partir de ahí, el único contacto con el exterior son 
unos agujeros que están conectados con una dimen- 
sión sobrenatural donde los escenarios están pobla- 
dos por horribles criaturas. Nuestro objetivo es ayu- 
darle para que consiga escapar de “la habitación”. 





EL JUEGO 


Acción que 
da'escalofrios 


PARECE QUE EN KONAMI que- 
daron muy satisfechos con el 
resultado de «Silent Hill 3», y 
por tanto este juego ofrecerá 
una mecánica similar, aunque, 
por lo que hemos visto, en esta 
continuación los enfrentamien- 
tos predominan sobre las fases 
de investigación. Además, los 
creadores del juego han confir- 
mado que tanto los enemigos 
como las armas serán más 
abundantes. Pese a que comen- 
zamos la partida desarmados, 
en mis primeros minutos de 
juego yo conseguí sin dificultad 
un trozo de tubería, una botella 
que se puede romper y una va- 
liosa pistola... que sirve de poco 
ante este enorme “gusano”. 


(( ESTA TERRORIÍFICA SAGA VUELVE 
CON UNA NUEVA ENTREGA QUE ES 
TODAVÍA MAS INQUIETANTE QUE LAS 
QUE HEMOS VISTO ANTERIORMENTE )») 


A 


UNOS EXTRANOS 
AGUJEROS que 
aparecen en el 

apartamento de 
Henry son la única 
conexión con el 
exterior, ¡pero llevan 
a una dimensión 
sobrenatural! 


EL APARTAMENTO 


Vista subjetiva 
para nuestro hogar 


CUANDO ESTAMOS EN NUESTRO APAR- 
TAMENTO no nos movemos utilizando la 
típica vista en tercera persona, sino una 
perspectiva subjetiva similar a la de cual- 
quier aventura gráfica. Aunque sea una 
vivienda bastante pequeña, tiene bastante 
que investigar, y un icono en forma de ojo 
nos informa de los objetos que podemos 
examinar. Además, es posible atisbar 

el exterior tanto a través la mirilla de la 
puerta como asomándonos a la ventana. 
¡Y os aseguro que el realismo de lo que 
vemos en la calle es extraordinario! 








sólo vamos a poder usar un 
montón de armas e items 
diferentes durante las peleas, 
también podremos participar 
en diferentes minijuegos, como 
carreras de barcas o tiroteos, 
pensados para 4 jugadores. 


Lamentablemente, no todo son 
buenas noticias: Microsoft Japón 
ha retrasado el lanzamiento 
de «True Fantasy Live Online» 
(Xbox) porque, según sus propias 
palabras, prefieren tomarse 
un poco de tiempo para que la 
versión final sea perfecta. Claro, 
que visto desde ese punto de 
visto la noticia tampoco es mala. 


» Y después de tanta consola, 
vamos a ver qué se cuece en el 
mundo del arcade. Para empezar, 
SNK ha anunciado que a partir 
de ahora se va a centrar en el 
desarrollo de juegos para 
recreativas. ¿Qué significa esto?, 
pues que ya no van a sacar más 
juegos para la veterana consola 
Neo Geo. Menos mal que hace 
poco compré «Metal Slug 5»... 


» La que tampoco se alejan de 
los arcade es Sega, que en verano 
lanzará «Virtua Fighter 4: Final 
Tuned». La novedad principal 
radicará en el modo “Desafío”, 
consistente en un montón de 
pequeñas misiones. Como se 
parezca al modo “Maestro de 
Armas” de «Soul Calibur II», me 
voy a dejar un pastón jugando. 


Y para terminar, una foto de la 
presentación de «Tekki Tansei», 
un juego igual a vuestro «Steel 
Batallion» (Xbox), pero con modo 
online. ¡Hasta el mes que viene! 





Esta belleza demostró un gran talento 
jugando online a «Tekki Tansei» de Xbox. 
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ESTOS SERES CON 
DOS CABEZAS nos 
persiguen en un 
momento de la 
aventura. La tétrica 
imaginación de los 
diseñadores no 
conoce límites. 


LOS ENEMIGOS 


Más horribles 
y poderosos 


TODOS LOS MONSTRUOS QUE PUEBLAN LOS 
ESCENARIOS de «Silent Hill 4» se caracterizan 
tanto por su deformidad como por la elevada in- 
teligencia con la que se comportan. Dada la im- 
portancia que tienen estos seres en el desarrollo 
del juego (muy a nuestro pesar, os lo aseguro), 
su diseño se ha cuidado especialmente. En lugar 
de encontrarnos seres amorfos como los que nos 
cruzábamos en «Silent Hill 2», en la primera ho- 
ra de juego yo me he enfrentado a una especie 
de perros-zombi espantosos, que caminan arras- 
trando su larga lengua, y también a unos aterra- 
dores espectros que tienen un aspecto más “hu- 
mano”, pero que salen de unos agujeros que se 
abren de repente en las paredes. Además, estos 
fantasmas me perseguían flotando por el aire, 

y parecían inmunes a mis ataques. ¡No hace 
falta que os cuente el pánico que he pasado! 








LA AMBIENTACIÓN 
Miedo a lo desconocido 


LAS ALTAS DOSIS DE TERROR PSICOLÓGICO 
son la seña de identidad de «The Room». Desde 
que descubrimos que unas cadenas nos impiden 
salir de casa, la inquietud nos acompaña siempre, 
y cuando más tarde descubrimos la dimensión 
“alternativa” a la que podemos pasar, nos adentra- 
mos en unos escenarios con la misma sensación 
de suciedad que va vimos en «Silent Hill 3». Allí 
visitamos lugares tan “tranquilizadores” como 
una prisión abandonada o un viejo hospital. 





Y 


LOS GRÁFICOS 
muestran una clase 
formidable a todos 
los niveles, desde 
los modelos de los 
personajes hasta 
las texturas que 
recubren todos 

los escenarios. 


” 


PERSONAJES 
SECUNDARIOS 


Las chicas Pe : 
ayudan a Henry IMA TS LL Encrmttos 


NO HAY QUE AVANZAR MUCHO 

EN LA AVENTURA para conocer 

a un segundo personaje en uno de . 

los escenarios exteriores: se trata pA 
de una chica espectacular que res- Y 
ponde al nombre de Irene Galvin. y 
Esta misteriosa mujer nos ayuda YY í 

a resolver unos cuantos puzzles, 

lo mismo que hacía el personaje LA SAGA «SILENT HILL» 

de María en «Silent Hill 2», pero 

no es el único secundario con el 

que nos cruzamos. Sin ir más 

lejos, a través de la mirilla de la 

casa vemos a otra chica, pero to- 

do queda envuelto en el misterio. 

¿Se trata de la misma persona? 

¿Qué papel juega? Será mejor 

que lo descubráis vosotros... 


(( LA ACCIÓN SE REPARTE ENTRE 
NUESTRO APARTAMENTO Y UNA 
DIMENSION SOBRENATURAL QUE 
TENEMOS QUE EXPLORAR PARA 


SABER QUE ESTA OCURRIENDO »M 


EL APARTADO 
TECNICO 


Un soberbio 
despliegue 


LA ENORME CALIDAD GRÁFI- 
CA DEL. JUEGO me ha dejado 
alucinado. Lo primero que me 
llamó la atención fue el perfecto 
modelado del cuerpo de Henry, 
v el realismo de su camisa, de 
sus vaqueros o de su pelo. Pero 
es que los detalles de clase se 
extienden prácticamente a to- 
das partes: hay escenarios que 
cambian de forma en tiempo 
real, paredes que sangran, jue- 
gos de cámaras que contribuyen 
a ponernos en tensión sin nece- 
sidad de haya ninguna imagen 
explícita, unas secuencias de 
vídeo generadas con el propio 
motor del juego que quitan el 
hipo... Estamos, sin duda, ante 
uno de los juegos del año. 
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REPORTAJE 


Nuevas imágenes de «Metal Gear 3: Snake Eater» 









EL NUEVO SOLID SNAKE: 





MA 
¡Mas sigiloso! “>. 






A LO QUE DEBÉIS SABER 


TEA EVE O 

Compañía: Konami 

Ml Género: Aventura de acción 

Mi Lanzamiento: ¿Marzo de 2005? 

PAR AE 
de la saga de espionaje más apreciada 
por todos los jugones del planeta. 
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¡Más hoderoso! 
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ASÍ SERÁ «METAL GEAR 3» 


SNAKE 





Aunque todavía queda un año para que podamos jugar 
al nuevo «Metal Gear 3», nosotros ya hemos visto en 
rigurosa primicia nuevas imágenes y escenas del juego 
más esperado. ¡Os aseguramos que son ALUCINANTES! 


odavía no salimos 
de nuestro asom- 
bro. Tan sólo nos 
ha bastado ver un 
nuevo video de 
unos 15 minutos de duración 
para comprobar que «Snake 
Fater» va a convertirse en una 
de las aventuras de acción más 
revolucionarias de todos los 
tiempos. Precisamente, el pri- 
mer aspecto que nos ha llama- 
do la atención es que el prota- 
ponista tiene toda la pinta de 
ser Solid Snake, lo que echaría 
por tierra los rumores que afir- 


maban que no sería el perso- 
naje principal de esta entrega. 
Eso sí, Otakon, Ocelot y el res- 
to de personajes que aparecie- 
ron en anteriores entregas de 
«Metal Gear» de momento no 
han dado señales de vida. ¿Da- 
rán la cara en algún momento 
de la aventura? Ya lo veremos. 


EL ARGUMENTO DE 4«SNA- 
ME EATER» nos llevará a la dé- 
cada de los 60. Por tanto, la 
tercera entrega de «Metal Ge- 
ar» será en realidad un prólo- 
go de las dos anteriores, por lo 


que vamos a encontrarnos con 
un Snake rejuvenecido y con 
un aspecto físico muy cambia- 
do, bastante más saludable del 
que presenta en la actualidad. 
Una frondosa jungla parece 
que será el escenario donde se 
desarrollará la acción, v nues- 
tro objetivo será abrirnos paso 
a través de ella para infiltrar- 
nos en una base enemiga. En 
nuestro “paseo” nos topare- 
mos con numerosos campa- 
mentos enemigos muv bien 
custodiados, soldados arma- 
dos haciendo reconocimien- »» 


UN VIEJO 


"YY | CONOCIDO 


¡Este tipo es 
Solid Snake! 


AA DS EOS 
parece que Solid Snake va a ser 

el protagonista de esta tercera 
entrega de «Metal Gear». Y como 
de costumbre, el chico será capaz 
de hacer practicamente de todo: 
ocultarse detrás de objetos que 
haya en los escenarios, reptar 

por el suelo, trepar a los árboles... 
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Nuevas imágenes de «Metal Gear 3: Snake Eater» 
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HABRA QUE 
ACTUAR COMO 
UN CAMALEON 
para confundirnos 
con los entornos. 
Así engañaremos 
a los rivales y les 
piltaremos con la 
guardia baja. 


'Y| TUS MOVIMIENTOS 


Avanza sin que te vean 


El stick analógico izquierdo cobrará gran protagonismo, pues 
según la fuerza con que le presionemos Snake andará, caminará 
sigilosamente [pantaila superior) o correrá (pantalla inferior]. 


»» tos del terreno y demás obstá- 
culos que tendremos que sortear 
de la forma más discreta posible 
para no llamar la atención. Y ya 
OS avisamos que ésta vez la cosa 
va a ser más difícil que nunca... 


"LA LUCHA POR LA SUPERVI- 
VENCIA será el otro objetivo 
principal de Snake. Al estar en 
una jungla, nuestro espía favori- 
to tendrá que apañárselas para 
alimentarse y, además, no podrá 
emplear muchos de los artilugios 
con los que si contaba en ante- 
riores misiones. Así las cosas, 
Snake tendrá que cazar toda cla- 
se de insectos, animales o peces 





para no morirse de hambre y re- 
cuperar energías. Y no creáis que 
valdrá con tomar cualquier ali- 
mento una y otra vez: si no cul- 
damos la dieta, nuestra salud se 
debilitará drásticamente. 

Por otro lado, en esta ocasión 
Snake no llevará consigo el pre- 
ciado rádar que le mostraba la 
localización exacta de los enemi- 
gos en una zona determinada. 
Precisamente este aspecto cam- 
biará por completo el sistema de 
juego de este «Metal Gear» con 
respecto a los anteriores: al no 
conocer la posición de los ene- 
migos, tendremos que ir con mu- 
cho más cuidado para no ser 


Ñ 


LOS TIROTEOS 
deben ser siempre 
nuestro último 
recurso. Siempre 
estaremos en 
inferioridad, cosa 
que aprovecharán 
los adversarios 
para rodearnos. 


descubiertos y, lo que es más irmn- 
portante, camuflarnos bien. Y es 
que Snake podrá usar un mon- 
tón de trajes (nosotros hemos 
visto hasta cinco distintos) para 
confundirse con los decorados, y 
pintarse la cara de varios tonos. 
Y lo mejor es que sabremos la 
efectividad del camuflaje gracias 
a un porcentaje que saldrá en 
pantalla. ¡No podremos apartar 
la vista de este indicador! 


=» LOS RECURSOS QUE VAMOS 
A PODER UTILIZAR para avan- 
zar y deshacernos de los rivales 
serán variadísimos. El protago- 
nista podrá arrastrarse por el 
suelo, ocultarse tras el tronco de 
un árbol o colarse por pequeños 
huecos de los escenarios. Y no 
sólo eso, porque en una de las es- 
cenas más alucinantes que salen 
en el vídeo, Snake se disfraza de 
caimán y le pega un susto de 
muerte a un enemigo, que huve 
despavorido. ¡Un flipe total! 

En cuanto a las armas, la cosa 
no está tan clara. En un princi- 
pio, parece que Snake comenza- 
rá la aventura casi desarmado, 
pero conforme vaya eliminando 
a los rivales podrá “tomar pres- 
tadas” sus armas: granadas, 
bombas de humo, armas auto- 
máticas y seni-automáticas... »» 





LOS OBJETOS DE 
LOS ESCENARIOS 
nos servirán para 
camuflarnos de 
nuestros rivales: 
arboles, troncos 
huecos, arbustos... 
Cualquier cosa nos 
será de utilidad. 


MN EN «SNAKE EATER>» SE 
POTENCIARA MAS QUE 
NUNCA LA DISCRECION Y EL 
SIGILO EN LAS MISIONES WE 


LE y ALUCINANTES 
WY GRÁFICOS 


Una jungla llena de vida 


Como en todo «Metal Gear» uno de los aspectos que mas nos 
sorprenderá será el apartado gráfico. La apariencia que tendrá 

la selva en la que se desarrollará la aventura será absolutamente 
real y además tendrá una extensión impresionante. Unid a esto 
unos personajes que se moveran mejor que nunca y tendréis uno 
de los juegos más vistosos jamás vistos en una consola. Ya lo veréis. 


MUCHAS 


AABT 


NAVES 
para la saga 


«Metal Gear 3: Snake Eater» traerá 
bastantes cambios con respecto a 
las dos entregas anteriores. Éstos 
tres serán los más significativos. 


ab 
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M NUEVO ARGUMENTO. La trama de 
«Snake Eater» se desarrollará en la 
decada de los 60. Por tanto, veremos 
a un Solid Snake muy cambiado, con 
una apariencia bastante rejuvenecida. 


M LUCHA POR LA SUPERVIVENCIA. Solid 
Snake estará solo en una selva llena 
de adversarios, y en ella tendrá que 
buscar comida y armas para poder 
sobrevivir. No va a ser una tarea fácil. 


M EL SIGILO Y LA INFILTRACIÓN se van 
a potenciar de manera considerable. 
Ahora podremos despistar a los 
enemigos usando distintos trajes 
de camufiaje y pintándonos la cara. 





¡No dejes que te pillen! 

Nuestro espía se camuflara entre tos decorados usando trajes de 
diversas tonalidades y pintándose la cara. Cada uno valdrá para los 
diferentes tipos de terreno que habrá en la selva: vegetación, zonas 
muy arboladas, etc. y un porcentaje nos indicará su efectividad. 


CON ESTE ATUENDO VERDE-HOJA podremos movernos con total 
tranquilidad entre tas hierbas. Como veis, el porcentaje está al 100%, 


ESTA FLIPANTE INDUMENTARIA nos hará cas: invisibles cuando 
estemos junto a los árboles. Nuestros enemigos pasarán de largo. 


FIRE 
NO PAINT 


ESTE TRAJE ROJO nos servirá para pasar desapercibidos en terreno 
seco, pero cantará mucho en otros. ¡Aquí estamos al -5%! 














LA INTELIGENCIA 
ARTIFICIAL de los 
adversarios será 
increible. Si ven 
que estan en un 
aprieto, huirán de 
la zona de peligro, 
se esconderán y 
pedirán refuerzos. 


»» ¡Ah! y que no se nos olvide: 
tanto Snake como Jos rivales se- 
rán capaces de rastrear las hue- 
llas que haya en los escenarios. 
Más realista, imposible. 


2 GRÁFICAMENTE, EL JUEGO 
SERÁ UNA PASADA. Y es que 
pese a que aún queden muchos 
meses para que el juego vea la 
luz, el vídeo que hemos maneja- 
do contenía escenas de juego re- 
al (nada de trailers) con una 
calidad formidable. ¡Y no exage- 
ramos ni un ápice! La extensión 
de los escenarios va a ser increí- 
ble y toda la selva estará realiza- 





LEAF 
A DA 


da con un detalle impresionante: 
los hierbajos y arbustos se mue- 
ven de manera totalmente realis- 
ta cuando los rozamos, las som- 
bras de las ramas v hojas de los 
árboles se proyectan en el sue- 
lo... alucinante. Y qué decir de 
los personajes. Baste con señalar 
que Snake lucirá un modelado 
más detallado si cabe que el que 
presentaba en «MGS2» y unas 
animaciones igual de fluidas. En 
fin, que si ya teníamos ganas de 
echar el guante a este juego, aho- 
ra la espera se nos va a hacer lar- 
guísima. ¡«Metal Gear» nos ha 
vuelto a encandilar! EB 





LA AMBIENTACIÓN 


estará muy cuidada ES 
y nos sumergira ki 


en el interior de 
una espesa jungla. 
No faltarán ni los 
animales salvajes 
ni los ruidos de los 
pájaros al piar. 


REE 
«Y 


BARKH 


IDA “y » or 


La escena 
del caimaáan 


La escena más curiosa y genial que 
hemos tenido ocasion de presenciar 
es una en la que Snake se disfraza 
de caimán y sucede lo siguiente: 


A Li 
MO PA 


M1 > 


¿y 


MSNAKE APARECE CERCA DE UN RIVAL, 
que no se percata de su presencia. 


Para esquivarle, Snake se arrastra con 
cuidado por el suelo y se mete dentro 
de un tronco hueco que hay al lado. 


MN LA NUEVA AVENTURA DE SOLID SNAKE SE 
DESARROLLARA EN UNA JUNGLA EN LA QUE cen ER 
TENDREMOS QUE ALIMENTARNOS Y EVITAR 
A LOS ENEMIGOS PARA PODER SOBREVIVIR MA 


FIRE ya 
7 AINT 
do TAS 


MI UNA VEZ DENTRO DEL TRONCO, el 
bueno de Snake se pone el disfraz de 
aligator, que es una especie de calman 
que tiene un aspecto tan amenazante 
como el que veis en esta imagen. 


LA VERSATILIDAD 
de Solid Snake le 
sacará de más de 


un apuro, pues tan 

pronto reptará por MH CON EL DISFRAZ PUESTO, Snake sale 
el suelo como poco a poco del tronco, mostrando 
disparará a los el hocico del disfraz del animal. La 
rivales desde lo reacción del pobre guarda no se hace 


alto de los arboles. esperar: ¡sale corriendo despavorido! 
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. Reptilia / The Strokes 
Bulería David Bisbal in Da Ciub - 50 Com The voice within / Christina Aguilera 
la dea cd t in the shadows / The Rasmus 
- Crazy in love - Beyonce E Jay 2 Without Me - EMINEM ligne .. 
068 Duhast- Ramstein Whera ls the hood at? - DMX Crash 1eam racing 
83796  Lamadre de José - El camo del loco Dilemma - Nelly Noches de bohemia - Navajta Plateá 
No woman no cry - Bob Changes - 2Pac Rosas y espinas - David Bisbal 
Being me to life - Business - Eminem Bye Bye - David Civera 
Terna principal - Señor de los anillos 5 Ganstas Paradist- Cuolio A Dios le pida - Juanes 
Son de amores - Andy y Lucas “DISCO TECNO Miénteme - D. Bisbal y E. Gadel 
Devuélveme la Vida - Antonio Úrczco 
80056 Insomnia - Faíthiess traicionera - 
s ; | 
Von Iereslon- tl Embmg | dio e E 0 
Up! - Shanía Train Weekend - Scooter 20 de enero - La oreja de Van Gogh 
So hard - Pet Shop Boys Heaven » DJ Sammy feat. Yaron 1 Esperanza- Diego Torres 
Te quíss tanto - Paulina Rubio Mundian to bach ke - Panjabi Mo te escaparas - Hombres G 
of you - The cure Enjoy the silence - Depeche Mode Ven ven ven - Sex bomb 
Mi primer millón - Bacilos Satisfaction - Benny Benass! Dame Veneno - Los 


Puedes... - La oreja de Van Gogh 


IMÁGENES al 509%: MOTOROLA: AB30, E380, E390, 7720, T720i, v300, v600, NOKIA: 3300, 35101, 3650, 5100, 6100, 6220, 6610, 6800, 7210, 7250, 72501, 7650, 8910, N-Gage, PANASONIC: gd87 SHARP: gx10 SIEMENS: s55, 
sI55, u10 SONYERICSSON: p3800, t610, t618, 168, t68i Precio: 0,90 € +IVA (35MS) ¡MAGENES ANIMADAS AL 5099: NOKIA: 3300, 35101, 3650, 5100, 6100, 6220, 6610, 6800, 7210, 7250, 7250i, 7650, 89101, N-Gage; PANASONIC: 
9gd87; SHARP: gx10; SIEMENS; 555, s155, 10; SONYERICSSON: p800, t610, 1618, t68, 1681 Precio: 0,90 € +IVA (35MS) MELODÍAS POLIFONICAS al 5099: MOTOROLA: c350, T720, T720i, v600. NOKIA: 3300, 3540, 3510i, 3650, 
5100, 6100, 6220, 6610, 6800, 7210, 7250, 7250i, 7650, 89101, N-Gage. PANASONIC: gd87 SAMSUNG: sgh-n620, sgh-t100. SHARP: gx10 SIEMENS: 055, m55, s55, s155, u10 SONYERICSSON: p800, t610, 1618, Precio: 0,90 € + IVA 
(35MS) 
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«NINJA GAIDEN» A ver, hemos afilado nuestra espada, recogido nuestros shurikens, depurado la técnica con los 
nunchakos... Parece que ya estamos listos para daros la primera impresión de esta alucinante aventura de acción. 


: A, 
PÁGINA A 


sabemos cómo acabará esta aventura, pero 


. 
¿Un condenado a muerte que se salva 
h gracias a un problema de monstruos? No 
¡la pniimera impresión promete mucho! 


«PROJECT ZERO 2» Tened lista 
una buena provisión de panale 
orque las fotos de este preesteno ; ds 
ENÓn que os muráis de nieda «EURO 2004» Si no podéis esperar 
hasta que empiece la Eurocopa, ¿qué os 
parece ir abriendo boca con este artículo? 


EN ESTE NÚMERO...  yplaystation 2 E .. 


Prelude to Energon Euro 2004 


Vaya Juegazos que se nos Flan Night 2004 uer a ¡OEI Ninja Gaiden 
avecinan. ¡Y lo mejor es que Project Zero 2 y Red Dead Revolver 
tan sólo queda un mes para Red Dead Revolver GameCube The Suffering 


que lleguen a las tiendas!. The Suffering Pokémon Channel Toca Race Driver 2 





UT 


Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


NUESTRO GUERRERO MINJA tendrá que enfrentarse con interminables oleadas enemigas para vengar la 
muerte de su familia y recuperar una espada mágica. Los combates serán tan rápidos como espectaculares. 


EDT 


LO ¡ES, que 

además de ser rápidos 

y espectaculares, van a 
tener un control delicioso. 


a Í y 
FICO será uno de 

los más alucinantes 

que hemos visto nunca. 


iS 
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LAS | ILIDAL 

M1 de Ryu, como 

trepar o correr por las 
'ENTDEE NAS 


] Ml 
' Ñ 


ll Acción 
Tecmo 
= Mayo 


NINJA 
IDEN 


Hemos encontrado al luchador perfecto. Además de ser maestro 
en artes marciales y manejar la katana como nadie, resulta que 
lleva más de 15 anos en el negocio... ¡y nadie le ha visto la cara! 


Ml RYU HAYABUSA, EL FAMO- 
SO NINJA al que muchos recor- 
daréis por los «Ninja Gaiden» 
que aparecieron hace años para 
NES, está a punto de culminar 
su venganza en la consola de Mi- 
crosoft. Por si no lo sabéis, este 
maestro de las artes marciales 
lleva casi dieciséis años buscan- 
do a los asesinos de su familia y, 
de paso, tratando de recuperar la 
espada mágica Ryuken, que fue 
robada de su aldea. Ahora su his- 


toria por fin va a terminar, por- 
que Ryu ha puesto a punto sus 
mejoras técnicas y está dispues- 
to a atravesar a golpe de espada 
los veinte niveles de este juego de 
acción, divididos entre el Japón 
medieval y un mundo fantástico. 


PERO COMBATIR NO SERÁ 
SUFICIENTE, así que nuestro 
protagonista también se ha en- 
trenado para realizar espectacu- 
lares movimientos de evasión, 


como correr por las paredes, tre- 
par o enlazar diferentes saltos. 
Vamos, lo necesario para desen- 
volverse entre tanto peligro. 
Como cualquier guerrero que 
se precie, Ryu podrá manejar ar- 
mas diferentes dependiendo de 
la situación. Al comenzar el jue- 
go sólo podremos utilizar la es- 
pada dragón (una katana con 
efectos devastadores) y los típi- 
cos shuriken, pero a medida que 
avancemos podremos equi- 











AMET 


Sus creadores... 


ESTE ESPECTACULAR 
JUEGO DESTACARA POR 
AUN NA IRA AETN ER 

SU TREPIDANTE ACCION 


LOS ESCENARIOS DEL JUEGO, unos veinte en total, se repartirán entre el Japón del siglo XVI y un mundo futurista 
custodiado por demonios. Todos tendrán un tamaño considerable y estarán llenos de trampas y vías alternativas. 









ESTE GUERRERO 
JAPONES se hizo 
famoso al protagonizar 
los primeros «Ninja 
Gaiden» para NES y 
para las recreativas, 
pero con el tiempo 
ha ido mejorando 
su aspecto y 
también sus 
habilidades. 










Ninja Gaiden 


CADA UNO DE LOS ENEMIGOS FINALES manejará un arma 
diferente, pero todos compartirán su aspecto aterrador. 





RYU PODRA MEJORAR SUS ARMAS y comprar objetos en 
las tiendas que habrá repartidas por los distintos niveles. 


La historia de Ryu Hayabusa se remonta unos cuantos años en el tiempo, Sus aventuras comenzaron en los salones 
recreativos, pero pronto dio el salto a las consolas domesticas. En total ha pasado por los sistemas de Nintendo, 
Sega, Atari y NEC, hasta que se ha decidido a dar el golpe definitivo en Xbox. Estas han sido sus mejores apariciones 
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La primera 
entrega de la saga era un beat em 
up en el que podían participar dos 
jugadores de forma simultánea 


LIERATEE 
la trilogía, Tecmo se sacó nuevos 
niveles de la manga, aunque las 
mejoras técnicas eran imperceptibles 


Para el salto a 
ta consola de Nintendo, el juego pasó 
a tener un desarrollo lateral y un sólo 
guerrero protagonista, Ryu Hayabusa 


, 


¿0 pa 


HARE R NADA NOA 
IAGNNNAnAd 


IRRIGSLINIDDOS 
EISIANIESI0A 

MITE 
IDAS ENEE CIDO: 


La 
versión de 16 bits recuperaba el estilo 
de avanzar y pegar del arcade 
original, pero sin demasiado éxito 


Despues del 
AIRE E Ml 
mejoró el apartado visual y diseñó 
nuevos niveles, algo más complicados 


Se 
trataba de un remake de los ¡uegos 
de NES, con gráficos algo mejores y 
el mismo desarrollo horizontal 


parnos con nunchakus, ha- 
chas, arcos... lo mismito que un 
ninja de verdad. Sin embargo, el 
sistema de combate se manten- 
drá igual llevemos el arma que 
llevemos: con tan solo dos boto- 
nes y un poco de habilidad po- 
dremos enlazar combos de más 
de 20 golpes sin problemas, y lo 
mejor de todo es que cuanto más 
elaborados sean nuestros ata- 
ques, mayor será la recompensa 








EL REALISMO DE LOS ATAQUES hará que «Ninja Gaiden» no esté 
recomendado para todos los públicos. Un juego para tipos duros. 


que nos dejen nuestros enemi- 
gos: puntos para comprar ítems 
y mejorar nuestras armas, racio- 
nes de vida y, lo mejor de todo, 
una carga para realizar ataques 
especiales tan rápidos, que in- 
cluso nos costará seguir los mo- 
vimientos de Ryu con la mirada. 

Por supuesto todos estos movi- 
mientos estarán acompañados 
por un montón de efectos de úl- 
tima generación y unas anima- 





ciones de ensueño, que han co- 
sechado las mejores alabanzas 
en Japón y Estados Unidos, don- 
de el juego ya está a la venta. 


TAMBIÉN ENCONTRAREMOS 
ALGUNOS PUZZLES, casi siem- 
pre del tipo de buscar una llave o 
activar un interruptor, y que ser- 
virán para darnos un pequeño 
respiro dentro del frenético de- 
sarrollo de «Ninja Gaiden». Pero 


Interact 





MN RYU SERÁ CAPAZ 


DE MANEJAR TODO 
TIPO DE ARMAS NINJA, 





DESDE LA KATANA 
HASTA UN ARCO O 
UNOS NUNCHAKUS MH 


A BORDO DE UN ZEPELÍN que se dirige a la capital del imperio 
tendremos que vernos las caras contra este mastodonte metálico. 





no vayáis a pensar que por tra- 
tarse de un juego de acción estos 
desafíos van a ser pan comido, 
¡todo lo contrario! El enorme ta- 
maño de los escenarios y la can- 
tidad de pasadizos y rutas alter- 
nativas que vamos a encontrar 
nos obligarán a investigar con 
cuidado hasta el último rincón, 
porque además ya os advertimos 
que este juego no será nada fácil. 
Por si acaso, ya os podéis ir pre- 





LOS ATAQUES ESPECIALES sólo se podrán ejecutar después de 
haber eliminado a un enemigo y haber absorbido su alma. 


parando para el mes que viene, 
porque nos vamos a encontrar 
con uno de los mayores desafíos 
que se han pasado hasta el mo- 
mento por nuestra Xbox. 


PRIMERA IMPRESION 


El nuevo «Ninja Gaiden» nos 
ha dejado flipados, no sólo por 
sus sensacionales aspectos 
técnicos, sino por Lo intuitivo 
de su sistema de combate. 





PlayStation 2 


Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


MÚLTIPLES ESCALOFRÍOS recorrerán nuestro cuerpo mientras juguemos con esta 
nueva aventura de terror, que nos mantendrá en tensión desde la primera escena. 


El Abril 


Ls 
bd 


será el 
ingrediente principal de 
esta nueva aventura. ¡Ya 
veréis cómo no vais a ser 
capaces de jugar a solas! 


estará muy bien 

concebido, y planteará 
situaciones tan surrealistas 
como aterradoras. Os 
llevaréis muchas sorpresas. 


e o. 
ad 


jugará un papel 

fundamental en el 
desarrollo del juego. Sin 
MEME Teo 


E Tecmo 


El Aventura de terror 


PROJECT 
ZERO 2 


Prepara las palomitas que va a salir una nueva película de terror. 
Y no te preocupes por las entradas, ¡el estreno es en tu consola! 


MEL TERROR PSICOLÓGICO 
NOS AMENAZA DE NUEVO con 
«Project Zero 2: Crimson But- 
terfly», la continuación -o mejor 
dicho, el prólogo- del exitoso tí- 
tulo que nos flipó hace más de 
un año. Su argumento nos situa- 
rá en un pueblo fantasma sobre 
el que pesa una maldición y al 
que van a parar dos gemelas, 
Mio y Mayu, que deben investi- 
gar qué demonios sucede allí. 
Nosotros controlaremos a Mio, 
y Mayu, que no parará de sufrir 
espeluznantes alucinaciones, es- 
tará controlada por la consola y 
nos seguirá allá donde vayamos. 


Junto a ella tendremos que ex- 
plorar los decorados, resolver 
puzzles... ¡y enfrentarnos a una 
buena colección de espectros! 
Como en el original, para de- 
fendernos usaremos una cámara 
de fotos que diezmará la vida de 
los fantasmas con cada instantá- 
nea que tomemos de ellos. 


LA AMBIENTACIÓN SERÁ ES- 
PELUZNANTE y, lejos de recu- 
rrir a escenas violentas y llenas 
de “gore”, el juego logrará meter- 
nos el miedo en el cuerpo jugan- 
do con nuestros sentidos, mos- 
trando planos descentrados de la 


acción v dándonos unos sustos 
tremendos. Los gráficos ayuda- 
rán a que respiremos una sensa- 
ción de intranquilidad continua, 
pues todo aparecerá envuelto en 
sombras, y habrá que usar una 
linterna para vislumbrar los en- 
tornos. Os lo avisamos ya, para 
que luego no os pille despreveni- 
dos: en apenas un mes el miedo 
se va a apoderar de vosotros. 


PRIMERA IMPRESION 


En las primeras horas con 
«Project Zero 2» hemos tenido 
que ir al servicio en varias 
ocasiones. ¡Da miedo de verdad! 





El comienzo de la pesadilla... 


Ú 


«Project Zero» dejó un recuerdo 
inmejorable entre los jugones 
de todo el mundo. De hecho, 
está considerado como uno de 
los mejores juegos de terror 
junto a sagas tan conocidas como 
3 ; «Silent Hill» y «Resident Evil» 
tal ide 
AT 4 


Grandes programadores... 


Es la creadora, 
entre otros, de 
«Dead or Alive 
Volleyball» len 

la imagen, una 
de las jugadoras), 
y ahora tiene en 
cartera otros 
AMES 

como 


MW CON ESTA AVENTURA Online» 
PASAREMOS MIEDO DE io 

VERDAD GRACIAS A SU que saldrán E 5 
GRAN AMBIENTACION Y PR == ES 
ELABORADO ARGUMENTO KM ==> 


LA INVESTIGACIÓN jugará un papel fundamental en la aventura. Habrá que rastrear NUMEROSAS ESCENAS DE VÍDEO se irán intercalando para revelarnos la trama. 
cada habitación en busca de objetos y pistas que puedan sernos de utilidad. Estas escenas estarán muy cuidadas y darán un toque cinematográfico al juego. 


ACONGOJANTES FANTASMAS nos darán la bienvenida LA LINTERNA será uno de los objetos más útiles que LAS GEMELAS MIO Y MAYU serán las protagonistas de 
en cada nueva zona que investiguemos. Qué majos... podremos utilizar. ¡Sin ella no veremos “ni jota”! la aventura. Nosotros sólo controlaremos a la primera. 
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ALE 


Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 






JUAL QUE EN VAJ tendremos que resolver a tiros (manejando un 
punto de mira) la venganza de Red contra la banda que asesinó a su familia. 


EDT 


Hl Acción 
El Rockstar 





LA AMBIENTACIÓN 

CINEMATOGRAFICA 

JICNNEMECIENAES 
típicas películas del oeste 
como “El bueno, el feo y el 
malo” o “El jinete pálido”. 


LOS 6 PISTOLEROS 

protagonistas tendrán 

habilidades diferentes 
y podrán usar todo tipo de 
armas de la época. ¡Incluso 
dispararán dos a la vez! 


PODREMOS CABALGAR 

a lomos de un corcel, 

AE 
MAI ENE NE 





El Abril 


Además de mascar tabaco y tocar el banjo, para vivir en el salvaje 
Oeste lo más importante era ser rápido desenfundando... el pad. 


M EL “SPAGHETTI WESTERN” 
NO ES UNA COMIDA, sino el 
nombre que se le dio a las pelis 
del Oeste de los años 70, que se 
rodaban en Almería y estaban 
protagonizadas por actores co- 
mo Clint Eastwood o Lee Van 
Cleef. Pues bien, dentro de muy 
poco, y por cortesía de los crea- 
dores de la saga «GTA», también 
se van a convertir en un video- 
juego. Y es que «Red Dead Re- 
volver» aprovechará todos los tó- 
picos del género, como los 
pueblos en medio del desierto, 
los duelos al amanecer o las ca- 
rreras junto al ferrocarril, para 


poner en pantalla un juego de dis- 
paros en tercera persona en el que 
lo principal será nuestra habili- 
dad apretando el gatillo. 


"PODREMOS CONTROLAR A 6 
PERSONAJES, aunque el prota- 
gonista principal será Red, un 
cazarrecompensas que va de fase 
en fase buscando venganza. Ca- 
da uno de ellos tendrá una habi- 
lidad especial: Red podrá “ralen- 
tizar” el tiempo para disparar 
con más precisión y el General 
Diego, por ejemplo, podrá lanzar 
bengalas, pero lo que sí estará a 
disposición de todos ellos será 


un nutrido arsenal que incluirá 
verdaderos clásicos como el rifle 
Winchester o el Colt. Por supues- 
to todas estas armas también es- 
tarán a nuestra disposición en el 
modo multijugador a pantalla 
partida, que recreará los típicos 
duelos entre el sheriff y los fora- 
jidos y que, como el resto del jue- 
go, hará gala de un estupendo 
sentido del humor. ¿Nos vemos 
el mes que viene, forasteros? 


3 

Será tan entretenido como las 
pelis en que se inspira. ¡Ojalá 
que nos llegue aquí doblado! 






Hace ya dos años... 























«Red Dead» se presentó por 
primera vez en el ECTS de 2002 
bajo el sello de Capcom, pero | 






e nde BES a 
E 
compañia japonesa, que estaba 
trabajando en «Devil May Cry 2» y 
«Resident Evil O», entre otros, no 
tenia muy claro cómo terminarto, 
así que se lo cedieron a Rockstar 





Sus creadores... 






Son los responsables de los dos 
«Midnight Club» y de la saga 
«Smuggler “s Run», todos ellos 
juegos de velocidad. Ellos nos 
presentaron el juego en las 
oficinas de Rockstar en Londres 


MW ESTE ORIGINAL JUEGO 
RECREARA EL AMBIENTE 
DE LAS PELICULAS DEL. 
OESTE CON MUCHA ACCION 
Y SENTIDO DEL HUMOR M 









Dont letHhim get to the Generals e S 


15500 


LAS ARMAS DISPONIBLES van a ir desde la típica pareja de revólveres o el rifle LA PERSECUCIÓN DEL TREN será uno de los niveles más emocionantes del juego. 
Winchester hasta una ballesta, y todos ellos se comportarán de manera diferente. Tendremos que detener el convoy del ejército disparando desde una vagoneta. 


LAS PINTAS DE NUESTRO PROTAGONISTA estarán MONTAR A CABALLO no supondrá ningún problema LOS DUELOS serán una constante a lo largo del juego. 
inspiradas en las clásicas películas de Clint Eastwood. para Red, que será capaz de hacer algunas acrobacias. Así podremos acabar con algunos enemigos finales. 
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Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 
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an pa na? | 
TENDREMOS QUE ABRIRNOS PASO por una prisión repleta de monstruos, y para ello 
contaremos con muchas armas y dos perspectivas diferentes: primera y tercera persona. 


UE 


- Mayo 


mezclará detalles 

de lo más sangriento 
con momentos de terror 
psicológico y también con 
algún que otro sobresalto. 


—_ — 


VES 
podremos acabar con 
los enemigos a golpes, sin 
necesidad de malgastar 
MEE 


EE O 
útil para “dar cera” a 
estas horribles criaturas. 


FT A? 


> 3 


El Midway 


El Aventura de terror 


T1HE 


SUFFERING 


Pensábamos que el peor lugar de la tierra era la casa de Gran 
Hermano... ¡hasta que visitamos esta cárcel repleta de monstruos! 


MM LA BUENA SUERTE SE NOS 
HA ACABADO. Primero nos de- 
tiene la poli, después nos meten 
en la cárcel y, cuando estamos 
esperando en el corredor de la 
muerte, unos horribles demo- 
nios empiezan a cargarse a todo 
el personal. Que no, que no he- 
mos hecho nada malo. Lo que 
pasa es que ya nos estamos me- 
tiendo en el papel de Torque, el 
“condenado” protagonista de 
«The Suffering», una aventura 
repleta de acción que nos pondrá 
los pelos de punta con su terrorí- 
fica ambientación. Para que no 
os pille desprevenidos, ya os avi- 


samos de que éste será uno de 
los títulos más “gore” que han 
pasado por nuestra consola, sólo 
apto para estómagos resistentes. 


Y%TODO EL JUEGO SE DESA- 
RROLLARÁ EN PRISIÓN, y nues- 
tro principal objetivo consistirá 
en limpiar sus 10 escenarios a 
golpe de pistola (o de otras 9 ar- 
mas, a cual más potente). Para 
ello podremos elegir entre la clá- 
sica perspectiva en tercera per- 
sona, desde la espalda del prota- 
gonista, o en primera persona, 
manejando un punto de mira. 
Pero lo mejor de todo es que Tor- 


que irá acumulando su furia pa- 
ra transformarse, cuando haya- 
mos eliminado suficientes ene- 
migos, en un monstruo capaz de 
destrozarlo todo a golpes. ¿Ya os 
habéis echado a temblar? Pues el 
mes que viene os lo contaremos 
todo sobre este aterrador lanza- 
miento... si sois lo suficiente- 
mente valientes claro. 


PRIMERA IMPRESIÓN 


Este juego nos ha hecho pasar 
auténtico miedo, aunque 

a primera vista nos parecía 

que le faltaban unos últimos 
retoques en el apartado técnico. 





Un juego “surrealista”... 


Es el creador de Alien... 


Revolvar Ammo 4 


] 


LOS EFECTOS DE LUZ también jugarán un papel importante. Nuestro protagonista LA “SALSA DE TOMATE” será muy abundante, igual que en las pelis de serie B. Los 
llevará un linterna, pero tendrá que buscar pilas para que no se agote la energía. sustos y los espectaculares efectos de sonido rematarán esta tétrica ambientación. 


EL AMBIENTE CARCELARIO será perfecto. Incluso nos LA PERSPECTIVA SUBJETIVA será totalmente jugable, EL DISEÑO DE LOS ENEMIGOS va a ser casi tan 
las veremos con los guardias y con las típicas bandas. y además nos permitirá apuntar con mayor facilidad. escalofriante como la inteligencia que demostrarán. 
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NUESTROS GOLPES mejorarán a medida que 
ganemos experiencia en los enfrentamientos. 


TICMENNER 
í que nuestra evolución 


dependerá de las 
decisiones que tomemos. 


Bla,» >» 2 1) 


> nos dejará 
mejorar los ataques 
MESE IEPS 

de entrenar y pelear. 





| O | | PlayStation 2 
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A 


pás 


unto de legar. 


e. - 


> es 





UN SAMURÁ! SIN FAMA NI RENOMBRE acaba de q. a la ciudad para buscar su destino. 
¿Nuestra misión? Ayudarle a que se convierta en un gran guerrero... o en un frío criminal. 





z Mayo m Capcom 


WAY OF THE 
SAMURAI! 2 


HABRÁ MISIONES para todos los gustos, 
incluyendo asesinatos, robos, extorsiones... 


ez: Et "A h > E AL 





HM? WHAT ARE YOU DOING | 
WANDERING AROUND A PLACE! 
LIKE THIS, SAMURAI? 





LOS COMBATES MULTITUDINARIOS serán una constante en el juego, 
aunque gracias a un cómodo control no nos darán demasiados problemas. 
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m Aventura de acción 


Para ser un gran samurai no basta con ponerse vestiditos y andar 
descalzos. Como mínimo debemos triunfar en un juego como éste. 





LA VIDA DEL SAMURÁI ES 
BASTANTE DURA, y también 
requiere una gran rectitud de es- 
píritu. Pero como muy poca gen- 
te sabe qué demonios significa 
eso, la mejor forma de descu- 
brirlo (y de paso emular a Tom 
Cruise en su última peli) será ju- 
gar a «Way of The Samurai 2», 
una aventura de acción en terce- 
ra persona en la que crearemos a 
nuestro propio guerrero y le 


acompañaremos para que se 
“haga un hombre” cumpliendo 
encarguitos para los habitantes 
de una aldea del Japón feudal. 


EL ASPECTO MÁS INNOVA- 
DOR DEL JUEGO no será la can- 
tidad de trabajos que podremos 
realizar, ni el sistema de comba- 
tes, que nos permitirá acceder a 
nuevos golpes según ganemos 
experiencia, sino su libertad de 


acción. Y es que, según las deci- 
siones que vayamos tomando 
nos convertiremos en un guerre- 
ro bueno, un malvado samurái o 
un estricto guardián de la ley. 
¿Con cual os identificáis? 


PRIMERA IMPRESIÓN 


El sistema de combates y la 
libertad de acción van a ser los 
puntos fuertes de un juego que 
aún necesita un retoque gráfico, 
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CON LA SAGA 
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Descárgate 

Tom Clancy's Splinter Cell 
Pandora Tomorrow 

en exclusiva en el menú de (1) 





o 7 . « 
Y desdo el 01/04/2004 hasta ol 3006/2004 
, pan a 1) Entra en el menú de Vodafone Live! Juegos y 
OS . vescárgatolo desde el especial Splinter Cell Pandora Tomor- 
UBISaFT TOW 


poa » Disponible para los terminales Sharp GX10, GX101. GX20 
GI30, Sony Encsson: T6TOMRZ, 2600, Panasonic X60 


Accede a nuestro catálogo completo simplemente Motorola V525, Sagem MyVE5, Nokia 3200, 7650, 3650, 6600 


enviando un SMS al 5525* con el texto JUEGO HC5X3 | 20 
MOTERA AU elo], (05) E EAS 


O llama al 806 556 555**y sigue las instrucciones. Atención: tu teléfono tiene que estar configurado 
para wap. Si tienes alguna duda contáctamos en www.gameloft.com en la sección de ayuda. 
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"El acceso al catálogo vía SMS cuesta 1,04EUR/SMS (3 SMS por descarga de A e E 
juego) y tienes derecho a una descarga. También incurrirás en los costes de MI 1139 
SMS y WAP que tengas contratados con tu operador. Deberás tener SUFICI- 43 A pad 
ENTE crédito para recibir el juego. a ON ds sad É 
Nos reservamos el derecho a utilizar los datos para posíbles operaciones o 
futuras. Gameloft podría contactarte para ofrecerte nuevas promociones de ; : 
sus juegos. Dispones no obstante de un derecho de acceso, rectificación y PE —— ql ' 
limitación de datos. Para ello puedes dirigirte a www.gameloftcom ; 
** Via 806: 1,06 €'min desde una línea fija y 1,40€min desde un móvil [VA incl. nl ) HI S 





Móviles compatibles del catálogo de Gameloft. 
PUN WA =7 Nokia 35101, Nokia 7210, 7250, 6610, 6100, 5100, 3300, 3100 





” y 3200, 6800, Nokia 7650, 3650, Nokia 3410, N-Gag 
y Encsson T610, Sony Ericsson 2600 
| e Motorola 1726. Motorola V306, V500, V525, V6D 
j : 9 harp GX10, Sherp GX20 
Sony Nokia Samsung LG Motorola nsung E7O0 Más juegos de CNdadiCn 


Ericsson ¡ : LG 53001, 5400, 710% 
610 35101 .6E700 5300i  V500 
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Existen juegos compatibles para todos los teonninales aqui tad 
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PS2 - Xbox 


Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 
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FÚTBOL ESPECTÁCULO es lo que nos ofrecerá el juego oficial de la Eurocopa, que 
tendrá el toque justo entre arcade y simulación para satisfacer a todo tipo de jugón. 


MENTA 


nos permitirá disfrutar 
de los nombres reales 
de los jugadores, así como 
de los uniformes oficiales. 


| 0 
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que 
ofrecerá el juego será 
apto para cualquiera, sea 
cual sea su nivel de juego. 
¡Diversión asegurada! 
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de los encuentros será 

soberbia y os parecerá 
TERA CA 
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El Mayo 
MEA Sports 
ll Fútbol 


EURO 2004 


Preparaos, porque habéis sido seleccionados para viajar a la 
Eurocopa. ¿Qué hacéis con la maleta? ¡Anda, enchufad la consola! 


M LA PRÓXIMA EUROCOPA DE 
PORTUGAL está a la vuelta de la 
esquina: arranca el 12 de junio, 
¡y ese día debuta España! Por 
eso, EA Sports ya está preparan- 
do el juego oficial del torneo, que 
se lanzará un mes antes de que 
el balón comience a rodar. 

En «Euro 2004» se reunirán las 
51 selecciones europeas que han 
disputado la fase de clasifica- 
ción, todas con las equipaciones 
oficiales y el nombre real de los 
jugadores que las forman. Aun- 
que podremos jugar las rondas 
previas, el modo de juego estrella 
será la fase final, que tendrá una 
estructura similar al campeonato 
real, emparejamientos incluidos. 

El desarrollo de los partidos 
mantendrá un equilibrio ejem- 


plar entre arcade y simulación, 
para que cualquier usuario pue- 
da hacer jugadas de mérito des- 
de el primer partido: pases al 
hueco, cambios de juego al estilo 
Beckham, remates espectacula- 
res... ¡podremos hacer casi lo 
que queramos con el balón! 


LA AMBIENTACIÓN ESTARÁ 
CUIDADÍSIMA, y hará que nos 
creamos que de verdad estamos 
dentro del terreno de juego junto 
a Raúl, Zidane y el resto de estre- 
llas: los estadios serán clavaditos 
a los reales, las gradas no para- 
rán de animar a su equipo con 
cánticos continuos, ¡fútbol en es- 
tado puro! Técnicamente el jue- 
go mostrará un nivel similar al 
que ya vimos en «FIFA 2004» -es 


decir, muy bueno- y tanto los ju- 
gadores como el aspecto de los 
estadios rozarán la perfección. 

El sonido no se quedará atrás, 
y a los comentarios de Manolo 
Lama y Paco González se unirá 
una banda sonora súper cañera, 
que nos amenizará los menús 
con temas de Junkie XL, Dave 
Clark y otros grupos igual de 
punteros. Como veis, el realismo 
estará asegurado en todo mo- 
mento. ¡Ataos bien las botas, que 
en un mes os jugáis la gloria! 


PRIMERA IMPRESION 


Nuestros primeros partidos con 
«Euro 2004» nos han permitido 
saciar nuestra sed de "fútbol 

virtual”. La pena es que no va a 
haber versión para GameCube. 





Comentarios de primera... 


Todo un “crack”... 


¿e 


DONE Y 


0 VALERON 


7 TERRY 


PODREMOS JUGAR CON 51 SELECCIONES, todas con nombres y equipaciones LOS ESTADIOS serán una fiel reproducción de los reales de la Eurocopa. Además 
reales. Por supuesto, España será una de las escuadras más potentes del torneo. también jugaremos en Mestalla y en otros campos europeos de renombre. 
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EL JUEGO RECORDARÁ A «FIFA 2004», desde el LOS JUGADORES se motivarán o enfadarán en función — DOMINAR LAS FALTAS volverá a ser fundamental para 
cómodo sistema de control al gran despliegue gráfico. de cómo transcurran los partidos. ¡Habrá que cuidarles! — ganar los partidos. Eso sí, habrá que practicar mucho. 
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CON ESTE SIMULADOR DE BOXEO podremos emular a los mejores púgiles de la historia y de 
todas las categorías, desde pesos pesados como Frazier a los pesos pluma tipo Kelley. 
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EL EDITOR nos permitirá “trastear” con un 
buen número de aspectos: cara, ojos, cejas... 


LAS 


ay 
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í de todos los 
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esperando en este juego. 
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¿ será impresionante, 
sobre todo el diseño de 


los deportistas y al acabado 
de todos los escenarios. 
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PlayStation 2 


e estan a punto de llegar 





UNA GRAN AMBIENTACIÓN rodeará cada uno 
de los combates. ¡Aquí veis la entrada de Ali! 


EA Sports 





Mayo 


a Deportivo 


FIGHT NIGHT 2004 








EL SISTEMA DE CONTROL será muy novedoso, pues casi todos los golpes 
se ejecutarán pulsando las distintas direcciones del stick derecho del pad. 





Con este juego ya no tendrás que quedarte hasta las tantas de la 
madrugada para ver buen boxeo. ¡Podrás verlo cuando quieras! 





MÍ LOS 32 MEJORES BOXEA- 
DORES DE LA HISTORIA se van 
a ver las caras en este completo 
simulador de boxeo que prepara 
EA Sports. En él podremos re- 
partir “galletas” con tipos tan du- 
ros como Muhammad Ali, Evan- 
der Holyfield o Roy Jones Jr. en 
lugares tan glamurosos como el 
casino Caesar's Palace de Las 
Vegas. ¡Y todo será realista al 
máximo! El modo de juego prin- 
cipal será el Carrera, en el que 
tendremos que crear a nuestro 
boxeador (ajustando desde su as- 


pecto físico a sus aptitudes) para 
hacerlo campeón mundial. El ca- 
mino no será fácil, porque habrá 
que dejar K.O. a rivales de gran 
nivel y pasar muchas horas en el 
gimnasio practicando nuestros 
golpes. ¡Y es que la vida de un 
boxeador es realmente dura! 


EL SISTEMA DE CONTROL 
SERÁ MUY INNOVADOR, va que 
en vez de utilizar los botones pa- 
ra golpear, emplearemos el stick 
analógico derecho del mando pa- 
ra propinar la mayoría de los pu- 


ñetazos, directos y ganchos in- 
cluidos. Por otra parte, el aparta- 
do técnico estará muy trabajado 
y seguro que quedáis impresio- 
nados con el diseño de los púgi- 
les, que serán tan detallados que 
parecerán de carne y hueso. Así 
que ya sabéis, preparad vuestros 
guantes, que el mes que viene to- 
ca subirse al cuadrilátero. 


PRIMERA IMPRESION 
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más diversión por menos dinero 


BUSCA TU TIENDA MÁS CERCANA E INFORMATE 


902 157 418 


CENTRAL DE FRANQUICIAS 


www. daily-price.es 








XbOX 


Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 
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4 va a ver renacer una de las sagas más emblemáticas. 


Estas carreras unirán unos gráficos impactantes con un control de lo más exigente. 


EL CONTROL, que nos 
EJES io EMT 
instante los toques en 
EXA TN AE 
pero que será muy suave y 
adecuado para los puristas. 
E 
167 


LOS GRAFICOS, entre 

los que destacarán el 

tamaño y detalle de los 
coches, y la calidad de las 
animaciones en los vídeos 
del original modo historia. 


ENS TF + 3 
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LAS LICENCIAS, que 

nos permitirán correr 

con una variedad de 
vehículos realmente alta. 





Al Abril 
Ml Codemasters 
El Velocidad 








Si sois de los que aparcan “de oído” y no tenéis piedad con los 
parachoques, ¡mejor será que pilotéis estos bólidos con cuidado! 


MUNA DE LAS SAGAS MÁS 
REPRESENTATIVAS entre los 
simuladores realistas de veloci- 
dad es la serie «TOCA», que saltó 
a la fama en la época dorada de 
PSone. En Xbox ya tuvimos una 
pseudo-secuela («Race Driver»), 
y el mes que viene le “toca” el 
turno a esta entrega exclusiva 
para la consola de Microsoft. 

El juego incorporará numero- 
sas licencias para darse el lujazo 
de tener 35 de los coches más de- 
seados del mundo (con muuu- 
chos modelos bien conocidos en 
Europa), y nada menos que 31 
tipos de campeonatos, divididos 


en 15 tipos de carreras de motor: 
gran turismo, fórmula Ford, des- 
capotables, rally, camiones... 
¡No se le puede pedir más! 


EL REALISMO LLEGARÁ A 
TODOS LOS NIVELES, tanto por 
el exquisito control, que exigirá 
un gran cuidado en cada curva, 
como en la remarcable calidad 
de los gráficos, que serán capa- 
ces de mantener una fluidez per- 
fecta pese a los 21 coches por ca- 
rrera. Por supuesto los vehí- 
culos no sólo estarán recreados 
con todo detalle, sino que ade- 
más incluirán uno de los siste- 


mas de daños en la carrocería 
más avanzados jamás visto. 

Y para finalizar, llegará la guin- 
da para coronar el pastel: el jue- 
go incluirá total compatibilidad 
con Xbox Live!, para que poda- 
mos disfrutar de las mejores ca- 
rreras contra usuarios de todo el 
mundo en tiempo real. ¡Sólo fal- 
ta que nos regalen el casco! 


> 

La dirección es ultrasuave, ideal 
para mantener el control de los 
coches en las curvas. Parece 
que el realismo y la calidad de 
los gráficos están asegurados. 


Terminal Damage Engine... 
Voella 1/2 

F" per carrera 00:13 18 Si esta saga ya se caracterizaba 
Fe par vuelta 00 13 18 JOr ' eatismo al destrozar 10s 
vais a HMpar con el nuevo 

ir disenado para la secuela 

rotos, puertas abiertas, 
j¡ras, parachoques, humo, 


o 
y afectara al control' 


5 millones de juegos vendidos 


1997 llegó «TOCA Touring 
3 PSone, el primero de 
aga que tuvo dos secuelas 
¿en 32 bits que aunaron exito 
e crítica y público. En el Reino 
, más popular que la 
Colin Mcrae» 


E LAS LICENCIAS MAS 
JUGOSAS SE UNIRAN A UN 
CONTROL MUY REALISTA 
PARA REVIVIR UNA SAGA DE 
CARRERAS YA CLASICA M 


Vella: 1/3 «< ás | | v08] M0 
1“ pOr Carrera 00:23 01  / Or CATrErá Of 35'[ | 
-gorroelta 00:23 81 : bl vuelta 00: 33403 
A 
$. ' 
Konic Al a 


e JR 


OEP AAA A 


] e 


es 077 
EL COMTROL de cada vehículo va a cambiar mucho, desde las curvas vertiginosas LAS CARROCERÍAS sufrirán lo suyo si no tenéis cuidado, pues pueden destrozarse 
de los circuitos de asfalto, hasta los continuos derrapes de los 4x4 del Rally Cross. completamente, afectar al motor, la suspensión, etc., y dejaros fuera de la carrera. 


LOS MODELOS de los coches serán alucinantes, con EL MODO HISTORIA nos desafiará a ganar el Mundiala LA FÓRMULA FORD va a ser uno de los campeonatos 
apariciones estelares como el gran Aston Martin DB9. base de carreras... y de unos vídeos chulísimos. 


más curiosos junto a las carreras de camiones. 
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unos 
conocidos por los fanáticos 
de la saga y otros creados 
expresamente para este 
juego. ¿Quién triunfará? 


que no 
pararán de incrementarse 
MENE E 
AAC ESE 
será transformarse, claro! 


que nos obligará a disparar 
como posesos, aunque 
también a investigar y 
saltar algunas plataformas. 





tes que están a punto de llegar 








VENCER EN LA GUERRA CONTRA LOS DECEPTICONS será nuestra misión en este 
juego. Para salir victorioso serán necesarios tiros, exploración y algún que otro salto. 
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¡Atari 
Acción 








TRANSFORMERS: 


PRELUDE TO ENERGON 


Puede que vuestro coche venga con DVD de serie, ¿pero a que no 
se puede convertir en un robot preparado para salvar el planeta? 





MH LOS TRANSFORMERS ES- 
TUVIERON DE MODA hace ya 
bastantes años, pero seguro que 
esta especie de androides que se 
convierten en toda clase de vehí- 
culos os suenan. Y más ahora, 
que tienen nueva serie v también 
preparan un juego de acción ba- 
sado en sus andanzas televisivas. 

Del lado de los Autobots (los 
buenos), tendremos que recorrer 
la Tierra pegando tiros e investi- 
gando los escenarios con un solo 
fin: derrotar a los malvados De- 
cepticons y, de paso, encontrar a 
unos pequeños robots llamados 
Minicons, que nos darán habili- 
dades especiales. Podremos ele- 
gir entre tres personajes (uno de 
ellos Optimus Prime, el líder de 


los Autobots) y cada uno tendrá 
sus propios puntos fuertes y se 
transformará en un vehículo di- 
ferente. ¿Alguien lo dudaba? 


SEL SISTEMA DE JUEGO 
SERÁ MUY DIRECTO: nos invi- 
tará a darle al gatillo bajo una 
perspectiva en tercera persona, 
porque los enemigos nos asedia- 
rán mientras cumplimos las mi- 
siones que nos asignen (por lo 
general, llegar a un punto del 
mapa). Y claro, en todo momen- 
to podremos elegir entre ser ro- 
bots o vehículos, que serán más 
rápidos, pero contarán con el in- 
conveniente de que no podrán 
disparar. Si nos apetece, también 
podremos rechazar las misiones 


que nos ofrezcan desde el cuar- 
tel general y dedicarnos a reco- 
rrer los enormes escenarios en 
busca de secretos. Además, al lle- 
gar a determinados puntos po- 
dremos transportarnos a nuestra 
base de operaciones, donde po- 
dremos elegir habilidades como 
planear, acoplar nuevas armas y 
hasta usar un tiempo bala. Mu- 
cha variedad de situaciones y un 
apartado técnico prometedor 
nos esperan en este juego de dis- 
paros. La batalla, en un mes. 


PRIMERA IMPRESION 


En un principio nos ha parecido 

bastante espectacular y variado. 
¿Mantendrá esta intensidad a lo 
largo de toda la aventura? 














Dando guerra desde los 80... 


Estos peculiares robots iniciaron 
su andadura en el año 1985 con 
una serie de dibujos y una linea 
de juguetes que hizo furor. Ahora 
están de nuevo en la brecha con 
Transformers Armada , que se 
emite en Cartoon Network 


Estuvieron en España... 


El pasado 27 de febrero fuimos 
a las oficinas de Atari en Madrid, 
donde Markus Windelen, vice 
presidente de Melbourne House, 
nos enseñó entusiasmado la 
versión preliminar del juego. Aqui 
está, posando orgulloso con Dani 


MW LO MEJOR DEL UNIVERSO 
“TRANSFORMERS” ESTARA 


EN UN JUEGO EN El, QUE 
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LA BUENA PUNTERIA SERA 
CLAVE PARA SOBREVIVIR M 


LOS VIDEOS serán muy espectaculares y estarán hechos por el mismo equipo que 
se encargó de las geniales intros de «Soul Calibur ll» o «Panzer Dragoon Orta». 


Sa 


LOS ENEMIGOS podrán ser gigantescos, como este 
jefe tan cañero. ¡Además serán listos, los condenados! 


LA VISTA SUBJETIVA servirá para afinar la puntería, 
y contará con un potente zoom de varios aumentos. 


AL DERROTAR A LOS RIVALES obtendremos energía para recuperarnos. Si nos 
derrotan, seremos transportados de vuelta al cuartel general. ¡A currárselo! 


LOS MINICONS, que serán la causa de todo este lío, 
nos proporcionarán mejoras y nuevas habilidades. 








GameCube 


- Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


quiere ver 
ta tele contigo. 
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unos dibujos será otra divertida 
posibilidad. ¿Qué os parece este diseño? 
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1383 15310). Me DE 

uno con una temática 
y posibilidades distintas. 


PIKACHOÚ nos guiará 
con su gran gama de 
reacciones y nos hará 


más fácil encontrar los 
elementos coleccionables. 


: estarán disponibles para que opinemos sobre ellos y 
entretengamos a Pikachu. La temática va a ser común en todos: los Pokémon, por supuesto. 


guardarán 
sorpresas, como juegos o actividades. 





tendrá muchos Pokémon salvajes y otros incentivos para 
investigar, como lograr dinero o averiguar datos sobre otras especies. 


Up sm Abril sm Nintendo m Educativo 
UELTOR 





¿Cansados de la televisión basura? Pues los Pokémon os invitan 
a usarla para aprender muchas cosas del mejor modo: ¡jugando! 


M LAS FAMOSAS MASCOTAS 
DE NINTENDO REGRESAN con 
un juego para los más pequeños. 
Básicamente, se tratará de mo- 
vernos con un cursor que saldrá 
en pantalla por una habitación 
llena de estanterías, armarios y... 
¡una tele! Ella será la parte prin- 
cipal del juego, porque el profe- 
sor Oak nos ha nombrado proba- 
dores del nuevo Canal Pokémon, 
que tendrá un montón de pro- 


gramas distintos, y nuestra fun- 
ción será verlos y enviarle infor- 
mes dándole nuestra opinión. 


)CADA PROGRAMA VA A SER 
DIFERENTE: habrá una tienda, 
noticias, un concurso, etc. y po- 
dremos hacer “zapping” en cual- 
quier momento. Pikachu nos 
acompañará siempre, y aten- 
diendo a sus gestos habrá que 
elegir qué hacer: seguir viendo la 


tele, explorar el resto de la habi- 
tación o incluso salir a explorar 
el exterior. Todo esto nos permi- 
tirá jugar con minijuegos, colo- 
rear, conocer nuevos Pokémon o 
coleccionar datos sobre ellos. ¿A 
qué esperáis? ¡poned la tele! 


3 
Parece un juego para niños muy 
gracioso y original, ¿Se hará 
muy pesado tras jugar mucho? 
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Ll Convierte tu movil en una videoconsola!! 
Envía JUEGOHC seguido del código del juego que hayas cleguio al 
5506. Ej: Envía JUEGOHC ZONE para DROP ZONE 
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IMÁGENES DE «RESIDENT EVIL 4» 
» 


Capcom por fin nos ha permitido que os contemos todo lo que 
se mostró en la presentación de «RE 4» a la que acudimos en 

Las Vegas el pasado mes de enero. Despues de probarlo y 
hablar con sus creadores, os desvelamos todos sus secretos. 


hinji Mikami, res- 
ponsable de la saga 
de terror más famo- 
sa de todos los tiern- 
pos, nos deseó que 
tuviéramos “una buena pesadi- 
lla” al comienzo de un vídeo en 
el que pudimos comprobar el es- 
tado en que se encuentra «Resi- 
dent Evil 4». Los únicos datos 
conocidos hasta ahora del juego 
provenian de otro vídeo que se 
vio en el pasado E3, Pero eso tue 
antes de que Mikami tomase el 
mando y reescribiese el guión. 
“Olvidad lo que habéis visto 


hasta ahora,” nos pidió, “no 
puedo asistir a la presentación 
porque estoy trabajando en el 
juego ahora mismo, pero de- 
seo que disfrutéis de la versión 
que os vamos a ensenar, por- 
que es algo completamente 
nuevo.” ¡Y vava si tenía razón! 


de esta cuarta 
entrega (le recordaréis de «Resi- 
dent Evil 2»). Según Hirovuki 
Kobavashi, productor del juego, 
que hizo de maestro de ceremo- 
nias tras la introducción de Mi- 


kami, “el control será parecido 
al de los «Resident» anterio- 
res, aunque los jugadores po- 
drán escoger 3 perspectivas.” 
Habrá una vista en primera per- 
sona para investigar, otra imter- 
media desde los hombros del 
protagonista para disparar y una 
mas en tercera persona para 
avanzar “Como veis” continuó, 
“ahora el arma de Leon está 
equipada con una mira láser, 
que nos permite apuntar con 
mayor facilidad. Eso es porque 
EPS 
dominante en la cuarta par- 
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ASÍ ERA EL PRIMER 
«RESIDENT EVIL. 4» 


No es que Capcom vaya a lanzar dos «Resident Evil 4» diferentes. Lo 
que pasa es que el desarrollo del ¡juego ha cambiado completamente 
desde que se mostraron las primeras imagenes, hace mas o menos 
un año. El principal motivo de los cambios ha sido la incorporación 
de Shinji Mikami, el creador de la saga, al equipo de desarrollo. Su 
primera medida consistio en escribir un nuevo argumento y modificar 
los escenarios, aunque se han introducido muchos más cambios 
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han pasado de recrear la típica mansion abandonada, 
como podeis ver en la pantalla de la izquierda, a representar todo un 
pueblo situado en medio del bosque. ¡Incluso visitaremos un lago! 


de la primera versión eran una especie de fantasmas, 
pero ahora son los habitantes de una aldea a los que se les ha ido la 
olía. Ademas, su numero también se ha multiplicado considerablemente 
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EL ARGUMENTO 
del juego todavia 
es secrelo, pero 
comienza cuando 
Leon, el principal 
protagonista, llega 
3 un pequeño 
pueblo siguiendo el 
rastro de Umbrella 

















te de la serie”. Efectivamen- 
te, Leon podrá manejar su arma 
con total precisión manteniendo 
pulsado el botón R, como en 
cualquiera de los juegos anterio- 
res, y moviendo el punto de mira 
con el stick analógico izquierdo. 


>LOS ENEMIGOS TAMBIÉN 
SANA NE 
vez en toda la saga no van a 
ser zombis” y de hecho al inicio 
del vídeo se veía cómo Leon se 
acercaba a una cabaña en medio 
del bosque, abría la puerta y des- 
cubría a un tipo con una pinta 
bastante normal junto a una chi- 
menea... ¡que se abalanzaba 
contra él justo a continuación! 
“Podrán llevar armas y coo- 
perar entre sí, e incluso ilumi.- 
narán el camino como si se 
tratara de personas norma- 
¡CENAS AI RE 0! 
mientras en pantalla aparecían 
unas diez personas persiguiendo 
a Leon, lanzando hachas y agi- 
tando sus antorchas: “si les dis- 
paramos en ciertos puntos dé- 
biles, como las rodillas o los 
brazos, podéis comprobar que 
sueltan las armas o se paran”. 
Y ahí no acaba la cosa: “tam- 
bién se pueden destruir algu- 
nas partes del escenario con 
los disparos”. Cuando pudimos 









































jugar, dimos buena cuenta de 
una puerta usando una escopeta 
de cartuchos y, de paso, compro- 
bamos que tanto la munición 
como las armas abundaban, al 
contrario que en los juegos ante- 
A TE IC IN 
útiles para derrotar a los ene- 
migos finales, que serán los 
más grandes de toda la saga. 
Os aseguramos que tendrán 
un tamaño gigantesco.” Mien- 
tras oíamos esto, en la pantalla 
aparecía Leon luchando con un 
enorme troll como el que sale en 
“El Señor de los Anillos” y corría 
hacia un embarcadero, porque... 


> TAMBIÉN PODREMOS MA- 
NEJAR VEHÍCULOS, y Kobayas- 
¡NAS TO 
neja una barca para atravesar 
el lago” y mientras avanzaba so- 
bre un agua increíblemente rea- 
lista arponeaba a una enorme 
TD IIS O ET E! 
una de sus nuevas habilidades, 
pero hay más que se pueden 
ejecutar con tan sólo pulsar el 
botón A”. Justo en este momen- 
to, nuestro protagonista se estre- 
lló y tuvo que nadar hasta la ori- 
lla. “Cuando nos acercamos a 
un objeto, el juego nos indica 
los movimientos que podemos 
ejecutar”, dijo. Por ejemplo, »» 


A FINALES, como 








LOS MONSTRUOS 


este terroríico 
troll, serán los más 
grandes que han 
aparecido en un 
«Resident Evil» 
y también (os 
mas NUMEFOSOS 





EL APARTADO 
VISUAL va a ser 
impresionante. | 
Según afirman 
sus creadores, lo | 
mejor que se ha 
visto nunca en una 
consola. Y nosotros 
CREI do 0 
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| LEON PUEDE 

SALTAR e incluso 

AS 

' obstáculos. Todas 

estas acciones se 

realizan de manera 
semiautomatca 

pulsando Á en 

el lugar adecuado 


SHINJI MIKAMII, EL CREADOR DE LA SAGA, 
HA INSISTIDO EN QUE EL JUEGO DEBERIA 
DAR MIEDO, Y POR ESO HA REESCRITO EL 
GUION Y HA CAMBIADO A LOS TIPICOS 
ZOMBIS POR UN PUEBLO DE FANATICOS 





«Resident 
Evil Outbreako» 


En nuestra estancia en Las Vegas 
volvimos a probar la nueva entrega 
de «Resident» para PS2. ¿Qué tal 
si repasamos sus caracteristicas?: 


-— 
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» q ? 
1 
» PA llegir entre ocho personaje 


tos, todos habitantes * ormalas" de 
its? City con diferentes habilidades 
y su propia perspectiva de la historia. 


Ml El novedoso modo on ya ha sido 

confirmado en EEUU, y será 4 compatible 

con el disco duro de PS2, Capcom sigue 
RSS llegar ná a turopa. 
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Mi La colaboración con otros jugadores a 
con personajes controtados p Ñ ODIA 
Í 1 le dará una nueva orientación 

al de sierillo principal de la aventura. 





M Otra gran nov MI MS 
heridos por los Sonia y la barra que 
mide la infección del virus se y do 


iqaremos convertidos en zombi 
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REPORTAJE 


1 Primeras imágenes de «Resident Evil 4» 


a cuerpo contra h 
105 ENeÁÑigos. Leon 
propinafá patadas 

y punelazos de 

a ME 

Si pulsamos varias 

veces el botón A 


É E 
PODREMOS LR, 
COMBATIR cuerpo yaa y 
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EL SISTEMA DE CAMARAS 
FIJAS POR TRES DIFERENTES 
PERSPECTIVAS, COMO SI . 
FUERA UN JUEGO DE ACCION 


as LOS PRISMÁTICOS 


Espía como puedas 
Durante uno de los momentos más tensos del juego, Leon descubre a 
sus enemigos encendiendo sus antorchas en una hoguera en medio de 
la plaza. Desde una pequeña loma, situada en medio del bosque, vemos 
como nuestro protagonista saca unos prismáticos y observa ¡y podemos 
mover los prismáticos y ampliar el zoom! Cuando le preguntamos a 
Kobayashi si Leon podría utilizar otros gadgets” a lo largo del juego, IN E O 
nos confirmó que “por supuesto que habrá más objetos de este tipo. a t 10 b] e 
Sobre todo algunas armas, como el rifle de francotirador, quese a A AS AA JS 
utilizan de un modo similar, aunque todavía no puedo confirmar cuáles bloquear las puertas o empu- 
seran.” Sin embargo no podremos usarlas en cualquier momento: solo jar las escaleras de los ene- 
estarán disponibles en lugares donde tengan una verdadera utilidad”. ; q 
migos que tratan de subir”. Y 
eso no es todo, porque los que 
conozcan bien la serie se sor- 
prenderán al descubrir que “el 
mismo botón nos sirve para 
defendernos de los mons- 


truos con puños y patadas.” 


LEON SE ENFRENTÓ A SUS 
PERSEGUIDORES hasta caer a 
manos de un “bestia” con la ca- 


LAS SECUENCIAS DE VIDEO, EN PRIMERA PERSONA podemos 
realizadas con el mismo motor del manejar los prismáticos con total 
juego, nos muestran como Leon se libertad, en incluso ampliar ta ra tapada y armado con una 


ocutta para espiar a sus enemigos. imagen con un potente zoom, sierra mecánica. “Mikami ha 


insistido mucho en que el 








«RESIDENT EVIL 4» CAMBIA [| 











juego debía dar miedo” nos 
contó Kobayashi, y para eso se 
ha inspirado en películas tipo 
“Las Colinas Tienen Ojos”, en 
las que un grupo de locos per- 
SAI ON ONIS 
“¡Guau!” sentenció Kobayashi, 
“creo que hemos conseguido 
los mejores gráficos que se 
han visto nunca en una con- 
sola” (podéis juzgarlo por las 
pantallas que os mostramos) “y 
estoy seguro que, de aquí a 
finales de 2004, cuando está 
previsto su lanzamiento en 
Japón, conseguiremos algu- 
na mejora. Ahora ha llegado 
el momento de que compro- 
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LOS ESCENARIOS 
representarán una 
pequena aldea, un 
lago que incluso 
podremos cruzar 
en barca y un 
bosgue, aunque... 
¿Creéis que Leon 
debe ir por ahí? 


béis por vosotros mismos que lo 
que os hemos enseñado pertene- 
ce al juego.” ¿Acaso lo dudabais? 
Tras probarlo os podemos decir 
que, además de tener unos gráficos 
impresionantes, el control era casi 
perfecto, y eso que sólo se trataba 
de una primera versión. Por cierto, 
tras la presentación pudimos cenar 
en compañía de Bari M. Abdul, jefe 
de operaciones de Capcom, que nos 
comentó “de momento el juego 
es exclusivo para GC, pero 
¿quién sabe lo que ocurrirá en el 
futuro? Si las ventas son buenas 
podría aparecer en otra consola, 
igual que «RE Code:Veronica»”. 
¡Nosotros apostamos a que si! ¡HE 












Lo más sorprendente 
de la presentación fue 
ver a Leon navegando a 
bordo de una pequeña 
barca de madera. 
Kobayashi, el productor 
det juego, nos aseguró 
ue éste no será el 
único vehículo que 
podremos controlar a 
to largo de ta aventura, 
aunque todavia no 
se han confirmado 
cuáles seran los otros. 





LA MIRA LASER 

es muy útil para 
acertar a nuestros 
objetivos en sus 
puntos vitales. Los 
enemigos actuarán 
de forma diferente 
según el punto 
donde les demos. 
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«Doom ll» 


«Doom 3» no es sólo uno de los 
juegos más esperados del momento 
en la consola de Microsoft, sino que 
también el primero en aterrorizarnos 
mientras usamos una vista primera 
persona llas pantallas son de PC): 


no 





MM El juego se desarrollará en una bas: 


militar en Marte que ha sido atacada por 


demonios. Y los escenarios recrearán un 
ambiente futurista y muy agobiante. 
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mw S 
M El protagonista del juego será :: 
marine espacial que puede manejar todo 


vpo de armas, incluida una devastadora 
sierra mecánica. ¿Estará la BFG 6000? 





M Los enemigos actuarán con mucha 
inteligencia y gracias a ta tecnica de 
cinemática inversa se moverán de forma 


rorendente, como la niña de “The Ring”. 





M El apartado visual de «Doom 3» sera 
sencillamente lo más ambicioso aue 
se ha programado nunca. El aspecto 
de estas pantallas así lo demuestra. 





ESPECTALO ANIVERSARIO 
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1. LA REVISTA DE PS2 
.o-— Esa a 10 MÁS PRÁCTICA Y COMPLETA. 
La revista de PLAYSTA Reportajes con temas de actualidad, aná- 
lisis de las últimas novedades, trucos, 
guías y soluciones, comparativas de los 
géneros más de moda, guía de compras... 
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2. SUPLEMENTO ESPECIAL: 
LOS BOMBAZOS DE 2004 

36 páginas con las mejores imágenes de 
los juegos que harán historia en los próxi- 
mos meses: Metal Gear Solid 3, Gran 
Turismo 4, Final Fantasy XIL.. 


MS 


3. GUÍA COLECCIONABLE: 


| LOS SIMS TOMAN LA CALLE 
Archiva en las cajas de tus juegos las 
Y mejores guías completas. Este mes, 
















0 Ea, Aeris 9 | x Los Sims Toman la Calle. 
GRAN ; 3R | 
SILENT HILL Eo 79 3 SNAKE ENTES o copanoW 4, TALONARIO DESCUENTO: 
PE CE Sp 2 a PI AHÓRRATE HASTA 75€ 
SUE MARS BATEO + EU Ahórrate 5 euros en cada juego que 
O compres. Hay 15 talones con juegos tan 


importantes como: Prince of Persia, Pro 
Evolution Soccer 3, True Crime, Jak 11 
El Renegado, Sonic Heroes... 
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3. CD-ROM CON TODO PLAYSTATION 2 
Una completa aplicación interactiva para PC 
con la que podrás disfrutar de vídeos de los 
mejores títulos de PS2, trucos, reviews de 
juegos, periféricos y comparativas en 
formato PDF que podrás leer e imprimir. 
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Aventuras 


YA A LA VENTA. BÚSCALA EN TU QUIOSCO POR SÓLO 2'99 e 
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Challenge Everything Somos el deporte 








PUBLI-REPORTAJE 











JUEGOS QUE YA 
ESTAN DISPONIBLES 





espana.ea.com 





; de . / . dle 
Disfruta de una colección de juegos realmente impresionante, en los que la cal 
el realismo y la acción son el denominador común. ¡Que no se os escape ningu 


Saborea el mejor fútbol 


Este simulador es el más 
completo que existe en el mercado. «FIFA 2004» 
nos ofrece un equilibrio perfecto entre simulación y 
arcade, lo que le convierten en la opción idea! para 
cualquier jugón aficionado aj deporte rey. 





> La variedad de opciones 
que incluye «FIFA 2004» es increíble. Podemos 
FOOTBALL j jugar con más de 350 equipos (todos reales) de las 
A 20H 16 ligas mundiales más competitivas -como ta LFP 
Wa” ria Y española- y disputar todo tipo de campeonatos, 
a, como la Copa de Europa.. Y como guinda, ¡en la 
" Formatos; eS versión para PS2 es posible jugar online! | e 
3£, GU, ADOX, GBA Y PL "e 
MUTIOO de junio: Decotik | «FIFA 20045 fue el título “FIFA 2004 ES 38 ST DE CUALQUIER 
rails. galas deportivo más vendido de todo el año pasado JUGÓN AFICIONADO AL DEPORTE REY” — (uc 145) 


Acción con mayúsculas 


Esta aventura es una adaptación 
magistral de la tercera parte de “El Senor de los 
Anillos” y que ha causado furor en los cines. En 
ella debemos guiar a Frodo, Sam, Gandalf, Aragorn, 
Legolas y Gimti por 13 niveles repletos de horribles 
seres con las que debemos pelear a vida o muerte. 


El juego está repleto de 
acción y la fidelidad con la película es alucinante, 
Los personajes y decorados son clavaditos a los que 


tel Formatos: vimos en la gran pantalla. ¡Es algo alucinante! 
S2, GC, Xbox, GBA y PC lis Ji 





El juego ha arrasado en ventas, 


pio -l jUegs ¡ 
m www.lordoftherings.ea.com siendo el título de acción más vendido del 2003. 





HDERE ROAD 





Current: D:1397 > 052 
Best: D:00.00 e_ ) EY, 
.” E 0.06 
¡Acelera a fondo! ey a ns 
Si sois unos apasionados de la y Ea 
“velocidad no podéis perderos este impresionante y - ¿a A a <a ol 
arcade de coches. El juego nos brinda la posibilidad Ñ > 
de quemar el asfalto con más de 20 coches reales, | 
y podemos retocar cualquier aspecto de estos . SS ES 
“bugas”: cambiar las llantas, ponerles alerones. .. : (3 rn >, 
El apartado gráfico que - pd me y 
: atesora el título es impactante. Los coches se dl 7 ..> 
m Formatos: desplazan a velocidades de vértigo y están , o e —D nas 
PS2, GC, Xbox, GBA y PC modelados con maestría, ¡El juego entra por los ojos! 


w Tipo de juego: Velocidad | “CON ESTE JUEGO ES MUY FÁCIL QUEDARSE | 
m e a ai ape o. parten MIRANDO EMBOBADO LA PANTALLA”. (nc 146) 














Jugando a vivir 

Los Sims son unos curiosos 
personajes que tienen vida propia, y ienemos que 
tratar de cubrir sus necesidades: dormir, comer, 
asearse... Por lo tanto, son como unas mascotas 
virtuales que dependen de nosotros para ser felices. 
¡Y no veáis lo divertido que es cuidar de ellos!. 


Las posibilidades de este 
título son enormes. Cada decisión que tomamos 
SD Fomalos afecta de manera directa en nuestro Sim y al 
PS2, GC, Xbox y GBA entorno que le rodea. Es un juego único, una joya. 
E Tipo de juego: Estrategia Envía Tono Sims y la marca de 
MN www.lossims. com tu móvil al 7777 y descárgate la melodía del juego. 





“LOS SIMS FORMAN LO MÁS PARECIDO A UN 
VECINDARIO VIRTUAL QUE HEMOS VISTO”. (uc 146) 


Vilido para múnies compatibles, consultar manu al. Coste del sms 0,90 € + IVA. Los politonos asquieren dos mensajes y conmmón wap 


¡Soldado, esto es la guerra! 


Eres un soldado y estás en la 
Guerra del Pacífico luchando contra las tropas 
japonesas. Esa es la propuesta de este shoot'em up 
que te invita a vivir las situaciones más explosivas 
de dicha guerra, como el bombardeo a Pearl Harbor. 


La ambientación de los 
niveles os pondrá los pelos de punta. ¡Qué 
realismo!. Además el juego incluye varios modos de 
juego complementarios: uno cooperativo, un 





Ae GC y Xbox “deathmatch” y modo online en la versión de PS2. 
Mm Tipo de juego: Acción Envía Fondo Medal y la marca 
A www.moh.ea.com de tu móvil al 7777 y consigue el fondo del juego. 








Válido para móviles compatibles, consultar manual. Coste del sms 0,90 € + mua. Los politonos requieren dos mensajes y conexión wap 


El Rey del basket 


La nueva edición del simulador 
de basket americano más completo, real y 
preciosista que existe nos invita a jugar con Pau 
Gaso!, Raúl López y las demás estrellas de la NBA 
en un montón de modos de juego diferentes: 
Temporada, Play-Offs, Multijugador... ¡Escoge a 
uno de los 29 equipos que conforman la NBA 
para demostrar que eres el mejor encestando!. 








El grado de realismo que 
se ha alcanzado en este juego es impresionante. 
¡Parece una retransmisión televisiva! Pabellones, 
A. A or jugadores, equipaciones... No hay nada tan real. 
im Tipo de juego: Deportivo A a oficial de 


 www.nbalive.ea.com española de baloncesto. Un verdadero puntazo. 






“EL REALISMO DE CADA PARTIDO ES 
ALUCINANTE. ¡PARECE DE VERDAD!” (HC 146) 
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El regreso de la magia 


«Final Fantasy» es la saga 

de juegos de rol más popular que existe y 

cada nueva entrega se convierte en todo un 

acontecimiento. «Final Fantasy X-2» es un 

RPG muy especial, y viene a continuar las 
andanzas de las chicas Yuna y Rikku, es decir, 
las protagonistas del anterior «Final Fantasy X». En 
esta ocasión se les va a unir una nueva muchacha 
llamada Paine para formar un grupo de 
cazatesoros que sale en busca de aventuras. Y a fe 
que las van a encontrar, puesto que el desarrollo de 
este título es realmente variado. Tendremos que 
explorar, hablar con decenas de personajes y 
pelear contra multitud de monstruos, combates 
que se llevan a cabo mediante un sistema de 
turnos muy bien concebido y entretenido, 






El argumento de este RPG 
es de los que te meten de lleno en el juego y te 
atrapan hasta el final. Además la gran expresividad 
de los personajes consiguen transmitimos sus 
sentimientos como ningún otro juego: gráficamente 
el juego es precioso se mire por donde se mire. 
¡No debe faltar en vuestra colección por nadal, 


“CADA ENTREGA DE ESTA SAGA ES E 
MAGISTRAL. FINAL FANTASY X2 A 
NO ES UNA EXCEPCIÓN”. (Hc 146) : RÁ 












SQUARE ENIX 
m Formatos: PS2 ja] 
MB Tipo de juego: Aventura 
" www.fhQ-europe.com 
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¡Conviertete en un agente secreto! 


Los combates cuerpo a cuerpo, 
la infiltración y los tiroteos se dan la mano en esta 
explosiva aventura de acción en tercera persona 
protagonizada por James Bond, que debe impedir 
gue el malvado Nikolai Diavolo domine el mundo. 
Para conseguirlo tenemos que recorrer más de 25 
apasionantes niveles en los que tenemos que 
hacer de todo: pilotar múltiples vehículos, destruir 
objetivos puntuales o incluso hacer rapel por un 
edificio en llamas. ¡Una pasada! Para superar los 
niveles contamos con la ayuda de los inventos de 
Q, que incluyen desde gafas de visión térmica a 
pequeñas arañas-robot teledirigidas. Vamos, 

igualito que en las películas de 007. 


El apartado técnico es 
deslumbrante, Todos los personajes han sido 
recreados con todo lujo de detalles a partir de 
A actores reales. Así por ejemplo, Pierce 
Brosnan es James Bond, Shannon Elizabeth 

es Serena Germaine (la chica Bona) y Willem 

Dafoe es Nikolai Diavolo. Unid a esto una 
banda sonora genial y tendréis una de las 
mejores aventuras que jamás hayáis probado. 


“007 TODO O NADA REBOSA 
ESPECTACULO Y ACCION POR 
LOS CUATRO COSTADOS” (uc 150) 





M El agente James Bond regresa a 







. Formato ha Y GRA ESMAS EEN NE! 
mi A apasionante y cargada de acción, 
Ml Tipo de juego: Acciór que está a la altura de las mejores 


" www.007.ea.com películas de 007. ¡Es la caña! 
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Dentro de nada vais a poder disfrutar de estos tres juegazos que marcarán época. El fútbol, 
la aventura y la acción nunca volverán a ser iguales después de que probéis estos títulos. 


Una aventura mágica 


El mago más famoso del mundo ya prepara una nueva y 
maravillosa aventura, que estará basada en el libro del mismo nombre, En ella tendrá 
que acabar con el malvado Sirius Black, un poderoso mago que ha logrado escapar 
de la prisión de Azkaban. Por suerte en esta ocasión Potter no va a estar solo, puesto 
que sus amigos Ron y Hermione también van a ser personajes controlables. ¡Genial! 
Para dar su merecido a Sirius tendrán que utilizar todos los conjuros que hayan 
aprendido en la escuela de magos Hogwarts, como Flipendo o Incendio, más otros 

totalmente nuevos. Combates, puzzles, exploración y mucha 


laa, “ESTA AVENTURA 1 a ESTA 


A RNE 













PSZ, JJ DA GBA y PL 
Tipo de juego: Aventura 
"E www.harrypotter.ea.com 





MM En esta nueva 
aventura, Harry 
Potter tendrá 
AE 

un peligroso mago. 
ELE o 
contará con la ayuda 
de Ron y Hermione, 
personajes que 
serán controlables. 




































deportivo que existe en el sector. 





urocopa se juega en casa! 


| Con la Eurocopa a puntito de comenzar (¡sólo quedan un par de 

) EA Sports nos trae el juego oficial del campeonato, un simulador del deporte 
daderamente galáctico, en el que vamos a encontrar las 51 selecciones de 
nacionales que han disputado la fase de clasificación para la Eurocopa de este 
¡ Al tener la licencia oficial, todos los equipos van a contar con el nombre real de 
jugadores, al igual que con las equipaciones oficiales. ¡Todo va a ser realista a 

ye! El juego será una combinación perfecta entre simulador y arcade, y se adaptará 
arfectamente al estilo de cualquier jugón, ya sea experto o novato. Gráficamente el 
tulo mostrará un aspecto espectacular y parecerá una retransmisión televisiva -no os 
perdáis el inmejorable aspecto de los jugadores y los estadios-, mientras que los 
ibrantes comentarios de los periodistas de la SER Manolo Lama y Paco González le 
darán toda la emoción a cada partido. ¿A qué esperáis para jugar junto a los mejores? 











PS2, Xbox y PC 
Ml Tipo de juego: Deportivo 
" www.euro2004game.ea.com 
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— gérmitirá vivir los. 
Mejores | 
la Eurocopa de Portugal 
sin tener que pagar por - 
las entradas. ¡Genial! 







Electronic Arts 


CATWOMIAN 


La heroína más explosiva 


Ml DE QUÉ VA. ... Esta espectacular aventura de acción en tercera persona estará 
basada estrechamente en la pelíCula del mismo nombre que arrasará en los cines 
este verano. Nosotros nos convertiremos en Catwoman (es decir, la escultural actriz 
Halle Berry), una heroína que tendrá que acabar con la también explosiva Sharon 
Stone, que será una directora de una empresa de cosméticos con muy malas 
intenciones. Para acabar con ella podremos hacer uso de todas las habilidades de 
Catwoman. Su gran agilidad la permitirá correr por paredes y tejados, esquivar los 
disparos y desplazarse a velocidades de vértigo. Por si no fuera suficiente siempre irá 
equipada con un látigo, con el que podrá atacar a sus enemigos o emplearlo para 
engancharse a Determinadas partes de los decorados y moverse de un lado a otro 
del escenario; Más que un juego, será una película interactiva. ¡No os la perdáis! 


“CON'ESTE JUEGO DE ACCIÓN VIVIREMOS 
PELEAS Y SITUACIONES ALUCINANTES” 


e e a e di a APRA, E e 
AARITARDIPArT eS roo Ad 
A 


inales de Juli 
amd > AS 


será la gran protagonista de 
ARS 
rebosará acción a raudales. 
Con ella podremos realizar 
MOVITISniosS y SO1DES 
lemojedores. ¡Alucinante! 
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Así anos los juegos 


. Para poder valorar un 
juego con total autoridad sem que exprimirlo a tope, 
desvelar todos sus secretos, descubrir todas sus 
posibilidades... Nosotros lo hacemos con cada uno de 
ellos, pi nos pas los dedos en el intento. 


CONTAMOS CON LOS MEJORES EXPERTOS. El equipo 
de críticos de HC no está fermado por aficionados. Para 
poder analizar juegos en nuestra revista hay que ser Un 
auténtico “licenciado” en videojuegos. Y los más de 10 
años que llevamos en el kiosco avalan esta afirmación. 


EP ni Y 
f Í 


OBJETIVIDAD. Creemos que 
es muy importante ir bien loteria a la hora de comprar 
un juego. Por eso nos tomamos muy en serio este tema 

y, tras discutir entre nosotros la puntuación de cada título, 
te contamos lo que realmente pensamos sobre él, Sin 
pelos en la lengua y con la mayor rigurosidad. 


Asi puntuamos 


): MALO. Como en el colegio: si no se llega 
dl 5 es un suspenso. Olvídate de este juego, por favor. 


: REGULAR. Aprobado por los pelos. Si te lo 
regalan Sale un ojo, pero si tienes que pagar por él... 


: ACEPTABLE. No está mal. Tiene algunos 
icentes y puede ser recomendable, pero con reservas. 


: BUENO, Si te gusta el género o te atraen 
los protagonistas seguro que te divertirás con él. 


: MUY BUENO. No te quepa duda: con 
este j juego te lo vas a pasar en grande, de lo mejor 
en su bi y en todo el catálogo de la consola. 


: EXCELENTE. Cómpralo sin dudarlo, 
te guste o. ono el género al que pertenece: es uno de los 
juegos sali que hay para tu consola. 


: OBRA MAESTRA. Hablamos de uno de los 
mejores juegos de la historia. Si no te haces con él, te 
señalarán por la calle y tus colegas se reirán de ti. 


Asi. es nuestra ficha 


A 
PRATS Menarna 


> UN 





b- LO MEJOR. Lo más destacado del juego, las razones 
ana te En llevar a comprártelo. 


. Los aspectos menos logrados, lo que 
te ¡púbda invitar a pasar” de un juego. 


| Aquí te ofrecemos los juegos 
Pe pos que hay disponibles en las tiendas. 


>» GRÁFICOS: Valoramos el apartado visual: diseño 
de PEA animaciones, efectos... 


: Puntuamos la música, los efectos de sonido, 
las voces, el Aoulele al castellano... 


; La esperanza de vida de un juego: horas 
del juego redles, modos, opciones, multijugador... 


SIÓN: Todo lo que hace que un juego sea 
divertido: mecánica de j juego, desarrollo, control, 
ambientación, AMLO, ritmo, argumento... 


¡ON FINAL: La nota definitiva teniendo en 
cuenta todos los apartados anteriores. NO es una media 
aritmética, lis la diversión es lo que más cuenta. 


ORA/ : La sentencia final, una valoración 
general del juego situándolo dentro del catálogo de 
su consola . Es la opinión "oficial" de Hobby Consolas. 


SS 


AO 
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Al! 3» La acción no cesa 
para este comando, así que este mes 
nos ha tocado ponernos al mando en la 
versión PS2 de este shooter subjetivo. 





> La acción y el sigilo saltan 
de Eb pequeña pantalla a vuestra 
consola. ¡Descubre qué nos ha 

parecido esta completa aventura! 


IRA TOMORROW» El agente especial Sam Fisher ya está enfrascado en su nueva misión. 
Acción, infiltración, modo online... Si queréis conocer nuestra opinión, ¿a qué estáis esperando para pasar la página? 


EN ESTE NUMERO... 


y PlayStation : 2 


MOSS caia 
Cuestión de Honor ... ps 
Hack Infection ....... 116 
Iromstorm: 


World War Zero ..... 108 
Manager de Liga 2004 .114 
Pitfall: 

the Lost Expedition ..100 
8 1 MA 112 
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Rainbow Six3 ......... 82 
Spawn Armageddon ..120 


Automodellista ....... 122 
Deus Ex: Invisible War .104 
Manager de Liga 2004 .114 
Pitfall: 

the Lost Expedition ..100 


LENGUAJE 


VIOLENCIA S0EZ 
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Spawn Armageddon ..120 
Splinter Cell 

Pandora Tomorrow 78 


o A 1 
Unreal ll: 
the Awakening ...... 123 


yv GameCube 


Pitfall: the Lost Exp. ..100 
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Metroid Prime ....... 
Splinter Cell 
Pandora Tomorrow 


..110 


á lentos 


TETERA TAREA 


DROGAS di DISCRIMINACIÓN 





HC 77 
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EL AGENTE INVISIBLE 


SPLINTER CELL 
DORA 
ORROW 


Si las inyecciones 
os parecen una 
solución drástica 
para acabar con la 
gripe, ya veréis lo 
que tiene que hacer 
Sam Fisher, el espía 
de la NSA, para 
acabar con un virus 
aún más peligroso. 


78 HC 


MEN LA MITOLOGÍA GRIEGA, 
LA CAJA DE PANDORA era el 
lugar donde se encerraban todos 
los males. Sin embargo, los tiem- 
pos adelantan que es una barba- 
ridad, y ahora Pandora es el 
nombre en clave de un virus que 
los terroristas pretenden soltar 
por todo el mundo. Por suerte, 
los EEUU ya han preparado una 
“vacuna” para este ataque: se lla- 
ma Sam Fisher, está entrenado 
para el combate y os sonará por- 


que protagonizó «Splinter Cell», 
uno de los mejores juegos de in- 
filtración de toda la historia. 

Su mejor arma, aparte de un 
impresionante abanico de movi- 
mientos, es su habilidad para 
ocultarse entre las sombras y no 
hacer ruido. Aunque claro, Sam 
ha cambiado con el tiempo, y en 
«Pandora Tomorrow» no sólo 
cuenta con nuevas habilidades 
(como descolgarse bajo un tren o 
silbar para despistar a los enemi- 


EL SIGILO es el 
principal arma 
del agente Fisher 
para desmantelar 
el virus con que 
los terroristas 
amenazan al 
mundo. Además 
de aprovechar las 
sombras, Sam 
debe evitar hacer 
cualquier ruido y 
dejar huellas. 


gos) sino que luce una personali- 
dad más sarcástica y un comple- 
to equipo, que incluye el visor y 
las minicámaras que aparecie- 
ron en las versiones para PS2 y 
GC de su primera aventura. 


LA INFILTRACIÓN VUELVE A 
SER LA CLAVE, aunque esta vez 
nos enfrentamos a un desarrollo 
más sencillo. Basta con despistar 
a un par de guardias para que el 
número de alarmas, que antes 





LOS TIROTEOS deben ser siempre la última opción, porque 
los guardias siempre nos pillan en inferioridad numérica. 


nos traía de cabeza, baje a cero, 
y además casi nunca andamos 
escasos de munición. Pero aún 
hay más, porque los ocho esce- 
narios tienen tantas zonas oscu- 
ras que a veces ni siquiera noso- 
tros acertamos a ver a Fisher. 
Sin embargo, lo que sí se con- 
serva es el aire realista del juego: 
nada de radares ni conos de vi- 
sión; sólo contamos con un indi- 
cador de luz que nos “chiva” 
cuándo somos visibles para los 





enemigos. Y la emoción está ase- 
gurada gracias a situaciones tan 
variadas como atravesar un cam- 
po de minas en medio de la jun- 
gla o colarnos en un submarino 
para descifrar una clave. 


PERO LO MÁS INNOVADOR 
ES EL MODO ONLINE. Hasta 
cuatro agentes Shadow Net (los 
compañeros de Sam Fisher) pue- 
den juntarse en Xbox Live y 
aprovechar dos planteamien- 





DAVID MARTÍNEZ 


UN EQUIPO 
MODERNIZADO 


Además de los nuevos 
trajes de camuflaje, Sam 
Fisher cuenta con un par de 
aparatos que no estaban en 
su primer juego para Xbox: 


PARA DISPARAR 
contamos con una 
perspectiva desde 
los hombros del 
protagonista. 
Nuestra puntería es 
diferente con cada 
arma, pero mejora 
bastante si nos 
quedamos quietos 


antes de abrir fuego. LA MIRA TELESCÓPICA nos 


permite seguir a los centinelas 
desde una gran distancia gracias 
a un potentísimo zoom. 


LAS MINICÁMARAS ESPÍA se 
pueden disparar como si fuesen 
balas y nos permiten grabar 
conversaciones importantes. 


LOS EFECTOS DE LUZ son impresionantes. Debemos tener 
cuidado para que nuestra sombra no nos delate. 


CONSEJOS 
DE UN ESPÍA 


1, MANTENERSE OCULTO 


3, USAR LOS GADGETS 


LA NUEVA PERSONALIDAD 
DE FISHER, más sarcástica 

y fanfarrona, no es lo único 
que ha cambiado. Ahora 
cuenta con nuevos trajes 

y un aspecto más detallado, 
aunque sigue siendo el 
genial espía de siempre. / 


y 


NOVEDADES 





Splinter Cell Pandora Tomorrow 








Para llevar a cabo nuestra 
misión debemos recorrer 
medio mundo (Timor, 
Francia, Israel, Indonesia 
y USA] e infiltrarnos en los 
lugares menos pensados. 
Esto es sólo un ejemplo: 










| ZA está muy 
bien vigilado, pero Sam puede 
atravesarlo o ir por el exterior. 







*./, 






¿no es sólo un alarde 
tecnico, tambien es uno de los 
escenarios más 'chungos”. 









Sam 
debo infiltrarse en 
un submarino. 




















DAN 





es el líder terrorista al que debemos 
espiar para conocer la ubicación del virus de la viruela. 








5 podemos hacer saltar la 


lara. Y si l alfanámos las tres alarmas, se acabó todo. 





5 son muy útiles para abrir puertas y también 


para librarnos de unas esposas. Se manejan con el stick. 


por lo P 


que debemos utilizar los 
visores especiales de Sam 
El intensificador (lzq.) nos 
Sirve para verlo todo más 
claro, aunque los focos nos 
pueden deslumbrar ¡no os 
perdáis este efecto! 

otro lado la visión termal, 
a la derecha, nos permite 
localizar, por ejemplo, 

a un pasajero con una 
pierna ortopédica por 

la temperatura corporal 


tos diferentes: los espías de- 
ben infiltrarse usando las som- 
bras, como en el modo historia, 
y los mercenarios deben “cazar- 
los” utilizando una vista en pri- 
mera persona. Cada uno tiene 
sus propias armas (como una 
linterna o un detector de movi- 


€ TERRORISTA 


Las tropas de Sadono son inteligentes 


y van armadas, así que no conviene 
andarse con tonterías. Lo mejor es 
dejarles fuera de combate antes de 
que tengan tiempo de pedir refuerzos. 





miento) y un sistema de control 
distinto, pero la diversión es la 
misma en ambos bandos. No se 
puede pedir más, porque para 
colmo, los 8 niveles disponibles 
son enormes. ¡Y pronto podre- 
mos descargar más de internet! 


EL MOTOR DEL JUEGO ME- 
JORA SENSIBLEMENTE lo que 
se vio en el primer «Splinter», 
rozando los límites de la reali- 
dad. Además de multiplicar el 


¿ con el botón negro para despistar 
a los centinelas enemigos y así atacarles por la espalda. 





tamaño de los niveles por cua- 
tro (aunque también se ha redu- 
cido su número a ocho) ahora 
podemos disfrutar de pequeños 
cambios en la iluminación a 
medida que avanza el día o 
aplastar los hierbajos cuando 
nos movemos. Una lástima que 
ni los modelos de los personajes 
ni las animaciones hayan evolu- 
cionado de la misma manera, 
aunque siguen teniendo un as- 
pecto excelente. Y por si este so- 




















EL NIVEL DEL TRE! 
se puede superar de 
diferentes maneras: 
caminando por el 
interior de los 
vagones, reptando por 
el techo [con cuidado 
de no caernos por el 
aire), colgados en uno 
de los laterales o 
pasando por debajo. 
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o dea movimento activada 


a 


xXx 





EL SENSOR DE MOVIMIENTO tipo “depredador” es un DEBEMOS CAPTURAR A SADONO en su estudio de TV, pero 
nuevo visor exclusivo de las mercenarios en el modo online. no podemos Der que muera ni que nos descubra. 


E A AA 


bresaliente apartado no basta, 


esperad a oir los efectos digitales lo mejor CIEN ES] Ml GRÁFICOS Los efectos de luz son 
Además del primer eporablea, al Seal que la física de la hierba, 
«Splinter Cell», que aunque modelos y animaciones no han mejorado, 









en 5.1 o el sensacional doblaje al [mono OHNE es uno de 
castellano, que corre a cargo de | 10smés entretenidos y originales 
t id "U d 1 que hemos probado nunca complejo, pero carecía 
actores conocidos. | na goza a: a o nos han ME O 
Puede que no sea tan sorpren- alucinado, sobre todo combinados haceros con «Metal 


. . con las zonas de agua o vegetación Gear Substance», que L 
dente y variado como el primer es otra obra maestra E DUI 


SEM EEN M SONI 


















«Splinter Cell», pero desde luego lo peor mn es A a E A gos online compensan de sobra este “recorte”. 
Wntracio u RES 
«Pandora Tomorrow» conserva MES mi APA e MAME MM DIVERSIÓN La cantidad de movimientos y 
toda la genialidad de la saga. EXPumer «Splinter» y ademas feple MTS ERA objetos nos permite superar cada nivel de formas 
¿ ho E bastantes siiuaciones MER MC diferentes, y para colmo el multijugador es gene 

Una aventura imprescindible | moran y so MESE 

que es todavía mejor cuando la (*Paaisi oes eS PUNTUACIÓN ( 
del autor de Mission impossible entretenido FINAL « 


jugamos por internet. 






SONIDO El doblaje es de lo mejor que 
hemos aicuchada; como los efectos en 5.1. 
Sin sobar la música no está bien sincronizada. 


JRACIÓN El modo historia es más corto 
y fácil que en el primer juego, pero las partidas 


El modo online nos 
permite jugar con otros 
tres amigos a través de 
Xbox Live. Podemos 
escoger el escenario entre 
ocho niveles disponibles 
lalgunos coinciden con 
partes del modo historia) 
y elegir nuestro equipo y 
objetivo [huida, sabotaje...). 
Al final se convierten en 
una versión del escondite 
tremendamente divertida. 


LOS SHADOW NET deben 
infiltrarse en el escenario y, por 
ejemplo, desmantelar bombas. 


N 'ENARIOS se dedican 
a cazar espías enemigos desde 
una perspectiva subjetiva. 


A 
207 7 para dancopar mi puro 
.” 

1:71 er 


DESCARGA! nuevos escenarios 
cto ad como el hospital. 





valoración 


Tan sóto hace un año que 
«Spiinter Cell» se convirtio en 
uno de los mejores juegos de 







manos. Quiza «Pandora 
Tomorrow» no resulte igual de 
fresco que el primero [se nota 
que las principales mejoras 
están en el mode online), pero 
conserva su magia y además 










impagables, especiaunmente 
los escenarios selváticos 

Sin lugar a dudas, uno de los 
mejores juegos que se pueden 


espionaje de todos tos Hempos, 
y ya tenemos una secuela entre 


trae consigo atgunos momentos 


encontrar en cuatquier consola 
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LA TÁCTICA AL RESCATE 





Pese a lo colorido 
de su nombre, este 
grupo especializado 
en misiones de 
contraterrorismo se 
dedica a tareas tan 
poco románticas 
como desactivar 
explosivos o 
rescatar rehénes. 
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MUNA BANDA TERRORISTA 
HA PUESTO EN JAQUE a los 
mismísimos Estados Unidos al 
amenazar las importaciones de 
crudo provenientes de Venezue- 
la. La colaboración no sirve de 
nada, la diplomacia tampoco y 
los yanquis han descartado bom- 
bardear el país, así que solo que- 
da una alternativa: llamar a los 
Rainbow Six. ¿Cómo que no sa- 
béis quiénes son?, ¿acaso no ju- 
gasteis hace unos meses a la ver- 


sión para Xbox? Bueno, no pasa 
nada, os aclaramos que son un 
grupo de operaciones especiales 
formado por 4 soldados de élite 
que se dedican a viajar por todo 
el mundo para cumplir las tareas 
más arriesgadas... como ésta 
que nos ocupa, por ejemplo. 


NUESTRA MISIÓN EN ESTE 
JUEGO DE DISPAROS en prime- 
ra persona consiste en meternos 
en el pellejo del capitán del gru- 


T: AJTOGISTA DE MONTAMA 
AAA 






EL TERRORISMO 

NO DESCANSA, 

. así que ya podéis 
desempolvar las 
dotes de mando y 
afinar la puntería, 
porque ya está 
aquí la versión 
para PS2 de este 
genial shooter 
táctico... ¡y viene 
con una misión 
nunca vista! 















O Y 


po, que para más señas se llama 
Ding Chávez, y echar mano de 
un completo equipamiento para 
completar las 15 peligrosas mi- 
siones que componen el modo 
principal, incluyendo una que no 
estaba en la versión de Xbox. 
Eso sí, no todo son tiroteos y 
puntería, porque también debe- 
mos demostrar que no nos han 
regalado el rango de capitán 
dando órdenes al resto del equi- 
po, con ayuda del mando o de un 








LA INTELIGENCIA 

ARTIFICIAL de los ho 

terroristas ha sido 
revisada y cada 


7 
enemigo reacciona f 
de distinta manera: Y 

>» 


es 


unos se rinden, 
otros nos atacan... 
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EL REALISMO DE LOS ESCENARIOS es flipante, y si habéis 
visto la peli de “La Roca”, la fase en Alcatraz os alucinará. 


micrófono con auriculares, para 
planear sencillas estrategias. 
¿Qué os parece asaltar una habi- 
tación desde dos puntos diferen- 
tes, lanzar una granada cegado- 
ra para reducir a los terroristas 
sin peligro o preparar embosca- 
das dejando a parte del equipo 
detrás? Pues echadle imagina- 
ción, porque ya veréis qué profe- 
sionalidad derrochan nuestros 
soldados a la hora de cumplir 
nuestras instrucciones: el modo 
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de avanzar, cómo se colocan en 
las mejores posiciones de tiro, la 
manera de cubrirse detrás de 
ciertos objetos... no sólo parecen 
soldados de verdad, sino que 
además han dejado atrás ciertos 
problemas con su inteligencia 
que tenían en el juego original. 


PERO AÚN ENCONTRAMOS 
MÁS NOVEDADES. Por ejemplo, 
esta versión tiene dos nuevos 
modos de juego a pantalla 


RICARDO DEL OLMO 


PELIGROSOS 
OBJETIVOS 


Como soldados de élite 
que somos, en cada una de 
las 12 misiones del modo 
principal nos toca cumplir 
objetivos así de peliagudos: 


DESACTIVAR UNA BOMBA 
mientras nuestros enemigos 
nos disparan puede acabar con 
la sangre fría de cualquiera. 


PROTEGER UNA ZONA hasta que 
lleguen refuerzos parece una 
tontería, pero cuando nos atacan 
desde muchos puntos a la vez... 


LA CALMA Y LA ESTRATEGIA son muy importantes en todas 
las fases: nunca sabemos desde dónde nos pueden atacar. 


Acabar con una nueva banda terrorista 
no es moco de pavo. Para lograrlo 
debemos hacer todo esto: 


EL CAPITÁN DEL GRUPO 
RAINBOW SIX quizá os 
suene, porque ha salido 
en películas y libros 
ambientados en el 
universo de Tom 

Clancy, como 

“Peligro 

Inminente”. 








NOVEDADES 8.+ 


Rainbow Six 3 









En «Rainbow Six 3» 
el trabajo en equipo 

es tan importante como 

la puntería y por eso 
contamos con un buen 
repertorio de órdenes a 
nuestra disposición. Mirad: 















como avanzar, esperar, proteger 
o escoltar, se dan con un botón. 










escogen de una lista, aunque 
también es muyy intuitiva. 
















J” el 
grupo espera un n código especial 
para ejecutar las instrucciones. 
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EL EQUIPAMIENTO a nuestra disposición incluye gafas de 
visión nocturna y térmica, máscaras de gas, granadas, etc. 





e uE 


ENES es un objetivo crítico, ya que un paso LOS JUEGOS 


en falso o un tiro perdido nos harían acabar muy, muy mal. 


Éste es el veterano del grupo 
y también el soldado con 
mejor preparación. Podéis 


confiar en él para las tareas 
MENE ELECI ELE AES 
misiones con pocos hombres. 


partida, con los que podemos 
superar en compañía de un ami- 
go las mismas misiones del mo- 
do principal o simplemente com- 
petir con él para ver quién es 
capaz de mandar más terroristas 
donde se merecen. ¿Todavía que- 
réis más? Pues preparaos para 
disfrutar con 3 modos de juego 
online, en los que pueden parti- 
cipar hasta 6 jugadores para diri- 
mir quién es el mejor estratega. 
Es cierto que falta el modo mi- 





Un par de tiros bastan 


para abatir a un anemigo.. 0 para perder un soldado, claro. 





SOME ) en tiempo real ponen la 
guinda aun apartado Arañco sencillamente espectacular. 





siones que había en la versión 
Xbox, pero el resto (superviven- 
cia por equipos, todos contra to- 
dos...) se mantienen intactos. 


Y ESPERAD A VER LOS 
APARTADOS TÉCNICOS, por- 
que en cuanto entréis en acción 
vais a flipar. Para empezar, el so- 
nido es la bomba, el doblaje es 
muy bueno y además, para ma- 
yor flipe, lo podemos escuchar 
todo en Dolby Prologic II. Y no 
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AR LAS PUERTAS es un buen método de desconcertar a 
los malos, pero también ponemos en peligro a los rehénes. 


sólo eso, porque los efectos de lu- 
ces en tiempo real, el diseño de 
personajes o la calidad de las tex- 
turas tampoco se queda atrás. 

Vale, el juego no es tan especta- 
cular como el de Xbox y tiene 
puntos mejorables, como los es- 
cenarios, que al ser más reduci- 
dos se prestan menos a la estra- 
tegia, pero el resto de elementos 
compensa con creces estos de- 
fectos y hace de «Rainbow Six 3» 
un estupendo shooter. 
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ALAS ALIAS 
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espectacular personajes, texturas, 


juegos de luces... ¡es la bomba! 


Ba va 5ean 


los 2 mados cooperativos a pantalla 


partida o los 3 modos online 


y podemos cumplir cada 


fase sin usar al resto del grupo 
a 


es una pena que no este en PS2 


de Xbox. No es grave, pero 


AY 


W E B E R 





¡RR UNA SALA DESDE DI 
muestra de todas las estrategias que podemos planear. 


alternativas 
El juego más parecido 
es «SWAT: GST», que 
es muy bueno, aunque 
tiene menos acción. 
«Ghost Recon: Jungle 
Storm» mantiene el 
sistema de juego pero 
es más flojo. Si nos 
'EREIUIDEAENE! 

en tercera persona, 
«Conflict Desert 
Storm ll»> es bastante 
divertido, mientras que 
«SOCOM | y ll» siguen 
SOMA ES 
partidas en internet. 











transcurren en sitios 
tan dispares como 
una refinería, un ático 
de lujo, un matadero o 
un aeropuerto. Eso SÍ, 
no os dejéis distraer 
por el decorado, 
porque los terroristas 
no perdonan ni una. 


JS PUNTOS es sólo una 


GRAF 5 Si los efectos de luces y 
sombras en Hernpo real no os flipan, lo harán 
los personajes o la calidad de las texturas. 


MH SONIDO Música molona y dinámica, 
excelente doblaje al castellano, calidad en los 
efectos... ¡y encima en Dolby Prologic 11! 


MDUF l Las 15 misiones nos tendrán 
ocupados una te temporada. Después, a 
disfrutar de los modos online y cooperativos. 


Ml DIVERSIÓN Las órdenes disponibles, los 
objetivos de cada misión, la inteligencia artificial... 
sólo una pega: la estrategia está menos marcada. 


PUNTUACIÓN ( 
FINAL « 





La oferta de juego de 
«Rainbow Six 3» no se 
acaba con el juego en 
solitario, sino que se 
completa con 3 modos de 
juego online y otros 2 a 
pantalla partida. ¿Queréis 
conocerlos todos? Pues 
seguid leyendo, porque 
no tienen desperdicio. 


no o puede faltar « en cualquier 
shooter que se precie. Aquí nos 
esperan 10 mapas diferentes. 


en uno sólo tenemos una vida, 
y en el otro “resucitamos” y se 
cuenta el resultado al final. 


A PANTA A. podemos 
superar las 15 nes del 
modo principal cooperando con 
un amigo o enfrentarnos a él. 


LADA 
A FAR 





valoración 


Si en su momento probasteis ta 


versión para Xbox de «Rainbow 
Six 3», la calidad de ta version 
PS2 no os piltará con la guardia 
baja. Y es que el sistema de 
juego repleto de acción y con 
cierto toque estrategico, el 
amplio repertorio de órdenes, el 
control, los apartados tecnicos 

y tos nuevos modos a pantalia 
partida hablan por si solos 

Vale, si, hay cosas que no nos 
han gustado demasiado [como 
que haya desaparecido un modo 
antine!, pero la verdad es que 
esto no es mas que un pequeno 
fallo en un mar de aciertos 
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Producto Aprobado y Licenciado por Group Lotus plc. FORD, PUMA y FOCUS son marcas comerciales registradas licenciadas y propiedad de Ford Motor Company. Chevrolet Corvette C5-R y HUMMER son marcas comerciales 
de General Motors utilizadas bajo licencia Namco Limited. Dodge es una marca de DaimlerChrysler Corporation. Dodge Viper y Charger y su diseño son utilizadas bajo licencia por Namco. O DaimlerChrysler Corporation 
2003. SaleenO), 571%, todos sus vehículos, logotipos y sus diseños son marcas comerciales registradas de Saleen, Inc. utilizadas bajo licencia por Namco. R:Racing82003 NAMCO LTD., RESERVADOS TODOS LOS DERE- 
CHOS. Toda otra marca comercial y copyrights asociados con los circuitos, fabricantes, coches, nombres comerciales, marcas e imagines visuales mostrados en este juego son propiedad de sus respectivos dueños. 
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PS — Xbox (Pantallas de la versión de PS2) 


ESPÍA CON MEDIAS DE SEDA 


Para convertirse en agente secreto no hace falta ser el 
tipo más duro sobre la faz de la Tierra. Sidney, la escultural 
protagonista de este juego, se va a encargar de demostrarlo. 


MLA POPULAR SERIE DE 
TELEVISIÓN “ALIAS” ha dado 
lugar a un nuevo juego de acción 
en tercera persona de esos que 
están tan de moda, es decir, que 
combina un montón de elemen- 
tos como la infiltración, los com- 
bates cuerpo a cuerpo o los dis- 
paros. Y para alegría de todos, la 
protagonista es Jennifer Garner, 
esto... Sydney Bristow, una de 
las mejores agentes de la CIA, 
que debe resolver una peligrosa 
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misión: pararle los pies a Arvin 
Sloane, un “lumbreras” tan poco 
original que ha planeado acabar 
con el mundo. ¡Será ingenuo! 
Para conseguir nuestra meta 
debemos recorrer seis largos ni- 
veles que nos obligan a superar 
una serie de objetivos —-muy va- 
riados, por cierto- que nos van 
dando sobre la marcha: colarnos 
en territorio enemigo sin ser vis- 
tos, piratear ordenadores e in- 
cluso sacar a un tipo de un ma- 


nicomio son sólo algunas de las 
tareas a realizar. Y la verdad es 
que no es fácil, porque cada es- 
cenario está repleto de enemigos 
bien armados, cámaras de segu- 
ridad y toda clase de alarmas 
que nos complican la misión. 


POR SUERTE, SIDNEY ES 
UNA CHICA PREPARADA, y tie- 
ne a su disposición una buena 
colección de gadgets de lo más 
sofisticado, como rastreadores 


ESTA AVENTURA 
DE ACCIÓN está 
basada en la 
serie de TV del 
mismo nombre 

y nos ofrece un 
desarrollo que 
mezcla bastantes 
elementos, desde 
la infiltración a 
los combates. No 
es muy original, 
¡pero sí divertida! 


de ADN, gafas de visión térmica 
o discos duros portátiles que le 
hacen la vida más fácil. Aparte 
de estos “chismes”, también po- 
demos utilizar un buen número 
de armas, desde ametralladoras 
a cuchillos. ¡Esta chica se las 
apaña con cualquier cosa! 

El desarrollo es realmente en- 
tretenido y casi siempre pode- 
mos elegir cómo llevar a cabo las 
misiones. Si optamos por ir en 
plan sigiloso tardaremos más 





LA INFILTRACIÓN es 
uno de los mejores 
recursos con los que 
cuenta la protagonista 
para superar todas las 
misiones. Si logramos 
pasar inadvertidos nos 
resultará mucho más 
fácil pasarnos el juego. 
¡Que no nos vean! 


DISPARAR A LAS CÁMARAS DE SEGURIDAD es una buena LA CALIDAD TÉCNICA que tiene el juego es muy alta. Los 


SERGIO MARTÍN 


TAN “GUAPAS” 
Sydney puede utilizar dos 
tipos distintos de gafas, 
unas de visión térmica y 


otras para detectar a los 
enemigos. Son una pasada. 


ESTA VISIÓN nos facilita la 
posición exacta de todos los 
enemigos que se encuentren 
dentro de un área determinada. 


> 


LAS GAFAS DE VISIÓN 
TÉRMICA son esenciales 
para poder movernos 


e A 
en la oscuridad. 


idea para impedir que nos pillen, ¡y que salte la alarma! personajes parecen reales y los decorados son detallados. 


tiempo en superar las misiones, 
pero a cambio los enemigos ape- 
nas nos atacarán. Si por el con- 
trario vamos con menos cuida- 
do, progresaremos mucho más 
deprisa, pero nos arriesgamos a 
que nos apresen los guardias. 


-) NUESTRA LIBERTAD DE AC- 
CIÓN ES TOTAL, y esto se debe a 
que Sydney es capaz de realizar 
una gran cantidad de acciones y 
movimientos diferentes, como 


- DE PROFESIÓN, ESPÍA 


1. ACTUAR CON SIGILO 
py) 


2. ESTUDIAR LOS DECORADOS Y LA 
POSICIÓN DE LOS GUARDIAS 


3, ENTABLAR COMBATES 


ocultarse tres una pared para no 
ser vista, agarrarse a salientes de 
los escenarios o incluso rodar 
por el suelo para esquivar los dis- 
paros de los enemigos en los ti- 
roteos. Y no os preocupéis por el <A INTA ==) 
control, pues es fácil de asimilar. 

Además de esto, la aventura ESTE IMPRESIONANTE 

a” A 1340 MEE 

también nos plantea pequeños SydneviBristowiles 
minijuegos que le aportan más EAS 
gracia si cabe al desarrollo, co- eELOIiD da ME 
mo tener que adivinar los códi- agentes eS a A. 


gos de seguridad de los orde- 





Además de tener que lidiar 
con guardas, cámaras 

de seguridad y demás 
obstáculos, nuestra chica 
debe resolver varios 
minijuegos muy divertidos. 
¿Os atrevéis con ellos? 


PARA PODER PIRATEAR UN 
ORDENADOR tenemos que darle 
bien al “coco” y tener suerte. 


ABRIR CERRADURAS CON UNA 
GANZUA es una de las tareas 
que más veces realizaremos. 


ESQUIVAR LOS 
FOCOS no es 
nada fácil. 


LA VARIEDAD DE ARMAS que podemos utilizar en increíble: 
ametralladoras, porras... ¡hasta manivelas si hace falta! 


LAS MISIONES SON VARIADÍSIMAS: tan pronto pirateamos 
un ordenador como sacamos a personas de un manicomio. 


NA MAN 


EL ARGUMENTO DEL 


JUEGO 


Sydney debe cambiar de 
aspecto de vez en cuando para 
"EC E Na ERE le 
determinadas fases. Aunque... 
¿acaso cree que así vestida 
MEE METE ll 


Ñ 
o 


A+ 


2 
A. 


El 


nadores que pirateamos o 
abrir cerraduras con una gan- 
zúa. Por el contrario, los comba- 
tes cuerpo a cuerpo contra los ri- 
vales son menos brillantes y, 
aunque no están mal del todo, 
cuando nos atacan varios adver- 
sarios a la vez resultan demasia- 
do caóticos y se hace complicado 
saber a qué enemigo estamos en- 
carando en cada momento. Por 
suerte, no es algo grave y no 
afecta al desarrollo del juego, pe- 


EL CONTROL de la protagonista es muy bueno y nos permite 
realizar un montón de movimientos y golpes con facilidad. 


LOS ESCENARIOS SON INTERACTIVOS y podemos hacer 
usar algunos de sus elementos, como esta silla de ruedas. 


ro se debía haber pulido un poco 
más. Sin embargo, lo que menos 
nos ha gustado de «Alias» es su 
duración, pues podemos termi- 
nar la aventura en unas doce ho- 
ras como máximo. ¡La partida se 
nos ha hecho demasiado corta! 


TÉCNICAMENTE EL JUEGO 
DA LA TALLA. Los escenarios 
son variados (visitamos lugares 
tan variopintos como Arabia 
Saudí, Río de Janeiro o Monte- 




















Cl 4 s 
LOS ENEMIGOS no es 
algo muy aconsejable. 
Lo mejor es intentar 
evitarlos, sobre todo 
cuando nos atacan un 
buen número de ellos. 
Si no somos muy 
buenos “repartiendo”, 
acabaremos abatidos 
ante sus golpes. 


La vida de un espía no 

es nada fácil, y por eso 

se agradece ir equipados 
con lo últimos aparatos de 
tecnología punta. Nuestro 
amigo Marshall lo sabe, 

y por eso nos suministra 
unos utensilios que tan 
pronto nos permiten seguir 
el rastro de cualquier 
persona como "crackear” 
cualquier ordenador, por 
muy seguro que sea. 





De 


Yo no le habría hecto mejor 


| t nos sirve para 
dejar inutilizados determinados 
terminales electrónicos. 


os identificar a pt 
persona, esté viva... ¡o muerta! 


O Dejarse caer 


ESTOS , S neutralizan 
los sensores láser: Así no 
haremos saltar las alarmas. 





OS n O 


S podemos seguir la acción 


. SYDNEY le permite realizar un montón N MI 
desde dos perspectivas : a la vez para tener todo bajo control. 


de a acciones, como trepar por tuberías o rodar por el suelo. 


valoración 


Esta nueva aventura de acción 
basada en la popular serie de 
televisión nos ha causado una 
muy buena impresión gracias 
a lo variado de su desarrolle, 

a las posibilidades de su 
protagonista y a su mas que 
interesante acabado tecnico 
Tan solo se le puede poner una 


carlo) y muestran un nivel de de- 
talle realmente alto. Los perso- 
najes no se quedan atrás y son 
fieles reproducciones de los ac- 
tores que intervienen en la serie 
de televisión. El sonido también 
es excelente y las numerosas vo- 
ces que aparecen en el juego han 
sido dobladas a nuestro idioma 
por los mismos actores de la se- 





alter CEM COS Ml CG; Los escenarios son amplios, 
El rey del espionaje variados y gozan de un buen nivel de detalle, y los 
que es muy EMBA personajes son clavados a los de la serie de TV. 
varado y realmente divertido Snake y su «Metal : 
WS Los diálogos han sido doblados 


a Gear Solid 2», que > z , 
por los mismos actores de la serie. Además, 


que puede usar Sydney ESE - bss 
Bs dos consolas: la banda sonora se adapta bien a la acción. 


«Splinter Cell» O 
también es una 

buenísima alternativa, 
MENOMECCIES TE 
parte sale este mismo E 
mes, aunque sólo en 








es bueno de verdad Es el apartado más flojo del 
juego, pues las sels fases os durarán unas doce 


horas. Faltan más niveles o modos multijugador. 


pues las 6 fases 
se quedan cortas. Deberian haberlo 


todo para los que ya hayan 
jugado a más de un titulo de 





El desarrollo de juego es 
muy variado y atrapa de verdad. Además, tanto 





pega reseñable, y es que puede 
hacerse un poquito corto, sobre 


rie, poniendo el colofón a una de 
las mejores aventuras de acción 
que han salido últimamente. 


suplido con un buen multijugador 


no han 


terminado de convencernos del 
todo: son demasiado embaruliados 


Xbox. ¡Y tampoco os 
olvidéis de «Mission 
ES 
está nada mal! 


el control como la dificultad están bien ajustados. 


PUNTUACIÓN 
FINAL 





este tipo. Áun asi, «Álias» es un 
juego más que recomendable, 
tanto si sois seguidores de la 
serie de televisión como si: no 
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NOVEDADES PS2 — 07 04 — Xbox (Pantallas de la versión de PS2) 


í JUGADOR m CASTELLANO (sólo PS2) 1 59,95 € (9.975 ptas.) 


PLATAFORMAS a ACTIVISION 


ro 4 , » que 


y y .) 
PROBLEMA para ir 
de aventuras. Mirad 
a Harry, que es todo 
un veterano, pero 
sigue jugándosela 
por un buen tesoro. 





En el fondo, a Harry le mola lo 
de quedarse aislado en la selva, 
porque eso de que traten de 
comérselo unos indígenas forma 
parte de sus vacaciones soñadas. 


del avión están 
repartidos por todo el mapa, y han 
quedado atrapados. Si les ayudamos, 
nos recompensarán con algún tesoro 


: van desde tribus de 
indigenas hasta gorilas o escorpiones, 
pero la receta es la misma para todos: 
una buena dosis de puñetazos 























E an |MUCHOS SON LOS OSADOS 
somos con el mando 3 < AVENTUREROS que han pa- 
== sado por las consolas, unos 


procedentes del cine, como 
Indiana Jones, y otros de “pro- 
ducción propia”, como Pitfall 
Harry. Estos dos comparten pre- 
cisamente unas cuantas cosas 
además de la veteranía, porque a 
ambos les encanta jugarse el pes- 
cuezo en busca de tesoros. Y eso 
es ni más ni menos lo que hace 
Pitfall Harry en su nueva aven- 
tura plataformera, en la 
que debe encontrar a los 
pasajeros de un avión 
estrellado en la jungla, al 
ebuto hace tiempo que revela un anti- 
porta | guo misterio acerca de... 
er a los jugones bueno, eso lo tendréis que 





UNA DE LÍOS... Y LIANAS 









Lanz. Ya disponible 


Si tenéis pensado salir de viaje en los próximos meses, no olvidéis 
llevar en la maleta vuestro equipo de explorador, porque nunca 
sabe uno cuándo puede quedarse tirado en plena jungla. 


descubrir vosotros solitos tras 
superar innumerables zonas de 
saltos y puzzles, y noquear a al- 
gún que otro indígena. 


"NUESTRAS HABILIDADES 
VAN CRECIENDO a lo largo de la 
aventura, pues empezamos con 
las más básicas (saltar, nadar, 
colgarnos de las lianas), y luego 
vamos ganando otras tan útiles 
como escalar, correr sobre bra- 
sas ardientes, etc., todas muy fá- 
ciles de realizar. Aun así, tam- 
bién tenemos que echar mano de 
nuestro “arsenal” de herramien- 
tas: una balsa, una máscara anti- 
gas, dinamita... A medida que 
“mejoramos” a nuestro persona- 
je debemos regresar a zonas an- 


GABRIEL PICHOT 


LA MOCHILA 
ES LA CLAVE 


Sí, ya sabemos que Harry 
es muy habilidoso, pero 
hay veces que para llegar 
a un pasadizo no es 
suficiente con eso. Veamos 
qué llevamos dentro de 
LAS COSAS SE PONEN FEAS a medida que nos acercamos HAY TIEMPO PARA TODO a lo largo de la aventura, hasta la mochila... ¡pero bueno, 
al final de la historia, sobre todo con enemigos así... para ligar con una guapa indígena. ¡Qué romántico! si está más llena que El 
Corte Inglés en rebajas! 
Así no se nos resiste nada. 


LA ANTORCHA nos sirve para 
¡Iluminar los lugares oscuros, 
espantar a los murciélagos y 
encender unas cuantas mechas. 


COLGARSE DE LA 
LIANAS es solo una 
de las habilidades 
de id ia se ra só" LA HONDA no es para montar 
Arete lay 0 ejeló EN a en ella, sino para lanzar piedras 
a e pil ura Y ” IS 0 a objetos o enemigos. No es un 
en Busca as Tesoros ex rifle de francotirador, pero vale. 


EL ESCUDO sirve para que el 
cielo no caiga sobre nuestras 
cabezas... y para protegernos 
de muchos ataques enemigos. 


' 


teriores para abrir algún camino LU SA11A'13:131+] [99 p0) “ENTES 


Ml GRÁFICOS Los escenarios son sólidos y 


que antes estaba cerrado, algo MATT; | 
que puede hacerse pesado, pero : En PS2, entre otros, variados, aunque algo vacíos, y mola el diseño de 
quedarían por encima los personajes. Falla algún efecto, como el del agua. 
logra que el desarrollo sea mu- anando a medida que avanza de él «Jak 8: Daxter» y : 
A o A : | 1cemo A ll SONIDO Las melodías pegan mucho con las 
q e - confunalacertada situaciones y el doblaje es bueno y con humor. Ojo, 
otro y recoger tesoros. ¡Además, 3 pesar de tode ATA que en Xbox y GC no está ni traducido ni doblado. 


hay recompensas tan apetecibles | o ll DURACIÓN Dura unes 16 horas, pero gana 
. ATRAE si le añadimos la opción de volver a por tesoros para 
como desbloquear los «Pitfall» Mario Sunshine», lograr el 100 % y de jugar a los «Pitfalb» originales. 


quien sigue “partiendo 


- . I . 
originales! Y aunque su apartado ET ERE E M DIVERSIÓN El clásico estilo de plataformas 
gráfico no llega a la categoría de ; ant STE SESCE aventureras nos convence, y la posibilidad de ganar 
: +: : MECA nuevos items y habilidades engancha de veras. 
sobresaliente, resulta de lo más o 


convincente y redondea un juego la consola de Nintendo desidia” vs 


IA 
pero que muy recomendable. 





Samus Aran debe acabar con 
CEEI UE 
GENTE NE MEE 
Su misión no es nada sencilla. 


a fondo los decorados es 
tundamental para descubrir nuevas 
irmas, habilidades y secretos. Hay un 
mantón de ellos, así que buscad bien 

es la tarea 
básica que debe realizar Samus. Hay 
una oran variedad de bichos en Zebes 
es vital para no 
perderse ¡Y es que el tamano de los 
maáapeados es resimente aigantesco! 


EN 


EA IEEE ES 
ha dejado ver en casi todas 
ESTE NESCA tel 
protagonizando 

EEE EE 

Es toda una heroína. MY 


Game Boy Advance 


ESTA ABSORBENTE 
AVENTURA tiene 
lugar en Zebes, un 
planeta repleto de 
aliens con los que 
hay que acabar. ¡No 
dejéis ni uno en pie! 


EL REGRESO DE LOS ALIENS 


METROID 
ZERO MISSION 


Por si todavía hay alguien que dude sobre la existencia 
de alienígenas, aquí le mostramos una prueba: ¡en esta 
aventura hemos encontrado decenas de ellos! 


MLA SAGA DE AVENTURAS 
ESPACIALES más popular de 
Nintendo regresa a la portátil pa- 
ra demostrar que sigue siendo 
una de las mejores que existen. 
«Metroid Zero Mission» es un re- 
make del primer capítulo de la 
serie (que vio la luz en la consola 
NES hace más de 15 años), al 
que se ha añadido un núme- 
| To impresionante de mejo- 
"$3 ras para hacerlo aún más 
atractivo, como nuevas habi- 
lidades y armas, niveles inéditos 
y una acabado gráfico de lujo. 
Al pie del cañón (y nunca me- 
jor dicho) sigue la cazarrecom- 
pensas Samus Aran, que debe 
eliminar a una plaga de aliens 


que merodean por la galaxia. Por 
delante tiene siete enormes mun- 
dos bien ambientados, repletos 
de enemigos y trampas, donde le 
esperan tareas como explorar a 
fondo los decorados, superar 
secciones de plataformas, infil- 
trarse en una nave alienígena y, 
por si fuera poco, eliminar a va- 
rios jefes finales. Vamos, que me- 
nos tender la colada hace casi de 
todo para cumplir su misión. 


LAS HABILIDADES QUE SA- 
MUS PUEDE REALIZAR son in- 
numerables, al igual que el arse- 
nal que llega a emplear durante 
la aventura. Y es que esta intré- 
pida heroína es capaz de trepar 








PREPARADA 
PARA TODO 


La protagonista de la 
aventura lleva enfundada 
una armadura durante casi 
todo el juego. Este traje 
especial puede además ser 
equipado con un amplio 
abanico de habilidades y 
armas. ¿Queréis verlos? 





roo 





Ly A MEZC! A y JE GÉN 
el 


-ROS como la acción, la exploración o | ITELI ¡A ARTIFICIAL de algunos enemigos es 
los saltos es una de las muchas cualidades de este juego. 


ness pas hay que nos persiguen por todo el mapeado! 


LAR a los 
enemigos para “subirnos a 
ellos y así alcanzar zonas de 
los escenarios inaccesibles. 





LOS JE NALES cuentan con un diseño (¡y tamaño!) 


LA A 1 -ION de los siete grandes escenarios es 
a Y os aseguramos que son muy duros, los muyy... 


PS DIStrSL Además los gráficos también rayan a buen nivel. 


S MISILES son una de las 
armas más utilizadas por la 
cazarrecompensas. Hay dos 
clases diferentes de este arma. 


y 


t 
Ns ha ea ÉS qe 7 o PEDIDO RE 
os 


o E PE A e » > 


ves la habilidad 
% ] p más peculiar que posee Samus. 
¿ Además en esta posición puede 

LA GALERÍA DF IMÁGENES puede ser desbloqueada plantar poderosas bombas. 


5! LOGRÁIS ACABAR LA AVENTURA podréis disfrutar 
s! conectals este cartucho al juego «Metroid Fusion» 


del «Metroid» original de NES. ¡Es todo un reto! 





por las cornisas, lanzar misiles o valoración 


incluso hacerse una bola para al- alternativas MH EA ' El tamaño de los decorados es 


ESE increíble y están muy bien recreados. El modelado en una de las mejores que 





Este genial aventura 5e convierte 


canzar zonas del escenario que 
en un principio nos parecían 


que mezcla 


de manera ejemplar una buena 
cantidad de estilos diferentes 


aventura anterior de 
Samus, «Metroid 
Fusion», que cuenta 


de los personajes también nos ha convencido. 





) La banda sonora se adapta bien a 


podéis disfrutar en ta portátil de 
Mintendo gracias a un desarroilo 
tan varado corno absorbente 


inaccesibles. ¡Impresionante! 
Todo lo que os hemos dicho ha- 
ce de «Metroid Zero Mission» un 


la acción y ambienta las partidas de maravilla. Los 


¿ de Además la protagonista da 
efectos son muy variados y se escuchan con nitidez. 


mucho juego, el control es 
muy bueno y la ambientación 
logra meternos de lleno en la 


2 con un desarrollo 
que la convierten en una de las identico y un nivel 
heroinas virtuales mas versatiles de calidad igual de M DU 

elevado. Por otra parte 





La aventura es bastante larga y 
además la dificultad está bien ajustada. Además al 


juego variado, largo e interesan- 
tísimo de principio a fin, que no 
debéis perderos por nada del 
mundo. ¡Incluso merece la pena 
comprarse una GBA para disfru- 
tar de esta pequeña joya! 


DUES al Ser un remake 


la aventura pierde algo de frescura 


por decir algo 


ués entonces sería el no va mas 


la saga «Castlevania» 
ELENA las 
entregas en la portátil) 
también tiene una 
mecánica de juego 
muy similar, aunque 
en lugar de aliens los 
NECE ls 


acabar el juego se desbloquea el «Metroid» original. 





por atraparnos sin remedio, el control es una delicia 
y las habilidades de Samus Aran son una pasada. 


La variedad de género acaba 


PUNTUACIÓN 
FINAL 





aventura. Vamos, que este 
juego lo tiene todo. 5) probasteis 
«Metroid Fusion» ya sabels 

to que poders esperar de esta 
genial aventura. 51 no es el 
Caso, no sabeis lo que os estáis 
perdiendo: ¡Samus mola tanto 
como Mario e el propio Link!' 
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MENA 
MUCHO MAS 


1, INVESTIGAR 
2. ACTUAR 


3. INSTALAR 


MILA BATALLA CONTRA EL 
TERRORISMO es todo un filón 
para los creadores de juegos. Mi- 
rad el nuevo «Deus Ex», que nos 
lleva al año 2074 y nos pone en 
el papel de Alex D., un miembro 
de una academia que lucha con- 
tra estas amenazas terroristas. 
Lo que encontramos después es 
un ambicioso shooter subjetivo 
que mezcla acción, rol y sigilo a 
partes iguales, y nos propone re- 
correr extensos y detallados es- 
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LA ACCIÓN y los 
toques de rol se 
unen en este juego, 
donde nuestras 
acciones deciden 
quién está con 
nosotros... y quién 
es el enemigo. 


LA GUERRA MÁS “LIBERAL” 


JOSÉ MANUEL MARTÍNEZ 


DEUS EX: 
NVISIBLE WAR 


¿Presumís de buena punteria? Pues felicidades chicos, pero 
eso no os bastará para salir victoriosos de esta guerra “invisible”. 


cenarios con una libertad de ac- 
ción total, mientras cumplimos 
las misiones que nos encargan 
distintas organizaciones. 


LOS OBJETIVOS VARÍAN SE- 
GÚN LA HERMANDAD a la que 
sirvamos. Por ejemplo, tenemos 
que decidir qué hacer con un 
mismo objetivo que dos o más 
facciones quieren, y es que todas 
nuestras acciones influyen de un 
modo u otro en el futuro inme- 


diato de nuestro personaje en es- 
te universo “ciberpunk”. Para la 
supervivencia contamos con los 
“Biomods” que mejoran las ca- 
pacidades de Alex D. dándole in- 
visibilidad, mayor fuerza, etc, y 
con 20 armas que usamos siem- 
pre que no optemos por usar el 
sigilo. El juego es difícil, y no es- 
tá doblado, pero su desarrollo no 
lineal y la complejidad de su 
“mundo alternativo” nos han pa- 
recido interesantísimos. 


iia 


EL ASPECTO GRÁFICO 
del juego es notable, 
sobre todo por la 
recreación de los 
interiores y los efectos 
de luz en tiempo real 
provocados por las 
mas de 20 armas la 
cada cual mas salvaje] 
Para los mas pacíficos, 
la infiltración sera la 
mejor opción a utilizar. 


NUESTRO VEREDICTO 


Mm: Tras la apariencia de un simple 
shooter subjetivo se esconde una interesante 
mezcla de acción intensa y. rol, con una libertad de 
a MEA AE E Ela ES EIESS 





o tl conca 


descárgate lo último en AA OM 
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Este actor oriental, que se dio a 
conocer en nuestro país por su 
papel de malo en “Arma Letal 4”, 

ha prestado sus movimientos 

al protagonista de «Cuestión de 
Honor». ¡Le van a venir de maravilla! 
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CCIÓN debemos 
luchar, disparar, 
infiltrarnos, huir... 
¡y todo sólo para 
darle una carta a la 
hija de nuestro jefe! 






SI VUESTRO JEFE OS ENDO- 
SA SU ULTIMA VOLUNTAD te- 
néis un serio problema: primero, 
porque podéis ir pensando en 
buscar un nuevo curro, y segun- 
do porque seguro que la tarea no 
es nada sencilla. Si no nos creéis 
preguntadle a Kit Yun, el prota- 
gonista de este juego de acción 
en tercera persona, que debe en- 
frentarse a toda una banda cri- 
minal. Pero tranquilos, porque 
para sobrevivir Kit cuenta con 
nuestra inestimable ayuda, un 
dominio de las artes marciales a 
la altura del mismísimo Jet Li (el 
actor que le ha prestado sus mo- 
vimientos), una puntería infali- 





Lanzamiento: 14 de abril M [y 





CUESTIÓN DE PALOS 


Primero fue Bruce Lee, después lo hizo Jackie 
Chan... ¿de verdad pensabais que Jet Li nunca 
iba a protagonizar su propio juego de acción? 


ble con la que hacer frente a las 
fases de tiroteos y unas dotes pa- 
ra el sigilo muy útiles cuando no 
conviene llamar la atención. 


EL CONTROL RESPONDE 
BASTANTE BIEN durante los 63 
niveles del juego, y aunque quizá 
cojea un poco en los tiroteos por 
todos los botones que hay que 
pulsar, en el resto resulta la mar 
de cómodo: con el stick derecho 
marcamos la dirección de nues- 
tros golpes y con R1 y L1 esqui- 
vamos los ataques enemigos y 
realizamos acciones especiales, 
como pegarnos a un muro o gol- 
pear a alguién contra una mesa. 


ip? 
E 


LAS PELEAS no nos dejan ni un segundo de descanso, y lo 
más habitual es vernos las caras con más de un enemigo. 


SITUACIONES TAN FRENÉTICAS como huir de un infalible 
francotirador se suceden a lo largo de nuestra aventura. 


RICARDO DEL OLMO 


EL ARTE DE 
LA LUCHA 


Las peleas multitudinarias 
son el alma de «Cuestión 
de Honor» y en todas ellas 
nos toca lidiar con varios 
enemigos a la vez. Para 
ello contamos, no sólo con 
un control muy ajustado, 
sino también con un 


Personajes y escenarios lucen 
muy bien, pero el juego termina 
siendo muy repetitivo (todas las 
fases son prácticamente iguales), 
y además las animaciones no re- 
sultan todo lo fluidas y especta- 
culares que cabría esperar. Pero 
a pesar de no ser un juego rom- 
pedor, los niveles de acción son 
tan altos que de principio a fin 
parece que estamos viviendo una 
película “Made In Hong-Kong”. 
Y de eso se trataba, ¿no? 


NUESTRO VEREDICTO 


lo mejor 

) Si buscáis un juego 
parecido a «Cuestión 
de Honor», «Dead to 
Rigths» no sólo resulta 
más divertido, sino que 
además es muy, muy 
variado. «Enter the 
ME CAE ME 
MENA 
la acción pura y dura. 
Pero si buscáis un 
juego de acción molón, 
variado y bastante más 
profundo que este, 
probad con «True 
Crime» y.ya veréis. 


amplio abanico de golpes. 
Mirad estos ejemplos: 


NUESTROS ATAQUES están a la 
altura de los que realiza Jet Li 
en sus pelis: patadas voladoras, 
puñetazos increíbles, llaves... 


EL CONTROL es muy 
sencillo, ya que basta 
con un stick y dos 
botones para realizar 
todos los ataques: 
patadas, puñetazos, 
llaves, agarrones... 


PODEMOS USAR ARMAS, desde 
bates o llaves inglesas, hasta 
otras más cotidianas como 

una resistente silla de metal. 


LOS GOLPES ESPECIALES, que 
se realizan pulsando un botón, 
son correr por la pared, ahogar 
a un malo, ¡y hasta abrasarle! 


“ELITE 
Ml GRÁFICOS Los escenarios y los personajes 


están bastante bien, aunque las animaciones del 
protagonista podrían ser más espectaculares. 


Ml SONIDO La banda sonora es buena, 
y los efectos de sonido no se quedan atrás, pero 
lo mejor es que está doblado a nuestro idioma. 


M DURACIÓN El juego dura unas 10 horas, y 
lo malo es que los extras que podemos desbloquear 
se reducen a vídeos y a dos personajes ocultos. 


M DIVERSIÓN La acción es muy intensa 
y el control responde bien, pero eso no evita que 
al final el juego termine siendo bastante repetitivo. 


Picón 78 
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DISPARAR SIN 
PREGUNTAR es la 
mejor manera de 
conseguir nuestro 
objetivo. Los 
enemigos no son 
muy inteligentes, 
pero estan muy 
bien armados. 


SIN NOVEDAD EN EL FRENTE 


GUERRA TOTAL 


Sin duda el mayor logro de 
«Ironstorm» es su cuidada 
ambientación, que mezcla 

EAT ETE 


ONSTORM 


ORLD WAR ZERO 


¿Qué pasaría si la Primera Guerra Mundial hubiera 
durado 50 anos? Pues que ahora nos tocaria coger 
un fusil y viajar a las trincheras a “repartir plomo”. 


LLAS TRINCHERAS protegidas con 
estacas y alambre de espino y con 
soldados de ambos bandos "dándose 
caña” recrean el durisimo ambiente 
de la Primera Guerra Mundial. 


2. LAS CIUDADES están tomadas por 
tanques, a los que debemos derrotar 
con armas de gran calibre, como al 
final de "Salvar al soldado Ryan”. 


3. LA TOMA DE BERLÍN es uno de 
los momentos más espectaculares 


de todo el juego. Incluso podemos 
volar por los aires la fachada del 
Parlamento Alemán utilizando 
uno de los cañones enemigos. 


Ti 


> 


Aunque no vemos al protagonista 
más que en algunos vídeos 
(recordad que se trata de un 
“shooter” en primera personal, 
sabemos que es el único capaz 
de detener al Imperio Ruso. 
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Ml TODA EUROPA SE- 

GUÍA EN GUERRA en 
1964. ¿Cómo? ¿que no sabéis de 
lo que hablamos? Lo que pasa es 
que esta historia no está en los li- 
bros, sino que es el punto de par- 
tida de «Ironstorm»: un mundo 
alternativo en el que la 1? Guerra 
Mundial duró más de cincuenta 
años y todo el continente quedó 
arrasado. El único capaz de po- 
ner fin a este conflicto es el te- 
niente James Anderson, nuestro 
personaje en el juego, un tipo 
curtido en mil batallas y capaz 
de coser a tiros a todo lo que se 
mueve desde una perspectiva en 
primera persona. ¿Estáis dis- 


puestos a meteros en su pellejo? 
Pues os advertimos de que os es- 
peran 19 niveles plagados de 
enemigos en los que vuestro úni- 
co aliado es la buena puntería. 


LO PRINCIPAL ES DISPARAR 
SIN DESCANSO, y para eso con- 
tamos con un impresionante ar- 
senal formado por armas anti- 
guas, prototipos y fusiles mo- 
dificados. Esto nos da una idea 
de la cuidada ambientación del 
juego: los escenarios son reales, 
pero aparecen destrozados, los 
uniformes son versiones “acora- 
zadas” de los que llevaban los 
soldados de la época, e incluso 





"7 SANGRE y] 


son bastante amplios 
y recrean los frentes 
de Europa del Este, 
desde la frontera de 
Alemania hasta el 
mismo imperio Ruso. 


OBJECTIVE COMPLETE! 


nos cruzamos con helicópteros 
inventados por aquel entonces. 

Lo malo es que todo tiene un 
aspecto poligonal, y eso le resta 
un poco de atractivo, pero los 
demás apartados técnicos cum- 
plen, aunque no hubiera estado 
de más aumentar la inteligencia 
de los enemigos. En cualquier 
caso este desarrollo tan simple y 
su original ambientación son su- 
ficientes para que disfrutemos 
en esta guerra “de mentira”. 





A cuando nos disparan o cuando LA PUN 
alcanzamos a un enemigo que esté lo bastante cerca. 


CONSIgue 
convencernos de que tibramos una 
guerra real, aunque nunca existo 


E además de ser 
muy numerosas, tenen un diseño 
espectacular acorde con el juego 


son demasiado 
poligonales, y ademas tanto modelos 
como escenarios se reprlen 
a lo que le 


guita gran parte del atractivo a la 
ambientacion sonora 


£ 
h 2 Cc LITA 
E MIiAU 1 


una vez que pasamos con el punto de mira sobre el objetivo. 


altemativas 
Si estáis buscando una 
ambientación bélica, 
cualquiera de los dos 
«Medal of Honor» (el 
primero ya es Platinum] 
EME ESCENA E 
que « Ironstorm»». Por 
el contrario, si lo que 
os gusta es la ciencia 
ficción, «Time Splitters 
2» sigue siendo el 
MSIE CA le 
Ahora también teneis 
ERAS 
es más táctico y tiene 
un buen modo online. 


TICA, o sea, que se ajusta 


Ml GRÁFICOS Los escenarios son grandes y 
el diseño de ls armas es flipante, pero en general 
todo el juego es demasiado poligonal, 





M SONIDO No hay música, y las pocas voces 
que encontramos están en inglés, aunque los 
efectos consiguen meternos en situación. 


MN DURACIÓN Además de que 19 fases dan 


para mucho, el juego incluye misiones secundarias 
y un entretenido modo multijugador para cuatro. 


Ml DIVERSIÓN El desarrollo no es muy 
variado, pero aun así entretiene y nos anima a 
seguir avanzando constantemente. 


PUNTUACIÓN ” 
FINAL. / 








LA GUERRA . 
EN COMPANIA 


Gracias al multitap, 

y a un sensacional 

modo multijugador a 
pantalla partida podemos 
disfrutar de «lronstorm» 
junto a otros tres amigos: 


ao participar en una guerra 
de banderas, en una batalla por 
A o en los típicos duelos 
deathmatch, y aún así la 
velocidad del juego no decae. 


es decir, todos contra Halo 

es el más divertido para jugar 
a dobles. Por supuesto, antes 
de ponernos a luchar, debemos 
escoger armas y escenario. 





LAS ARMAS 
de Anderson Son 
de lO 1 más 
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valoración 


parar 
VOTO 
$010 puede 


evar 005 al mismo 


” Fri qO0 5 
0€ 


ir nr con 
d0 A” 


erda uses 


Aunque ya ha pasado bastante 
tiempo desde que «ironstorm» 
apareciese en PC, este juego 
sigue manteniendo su frescura 
gracias a una ambientación 

de lo mas griginal y a un 
planteamiento muy sencillo 


disparar a todo lo que se mueva 


sin miramientos. Hay que 
reconocer que tecnicamente 
no es gran cosa, pero no se 
puede negar que sus enormes 
niveles de accion compensan 
este pequeño defecto. Ademas, 
el modo para cuatro jugadores 
a pantalla partida nos asegura 
dwyersion sin descanso 
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PARA ACABAR CON UN 
AGENTE TÓXICO que amenaza 
el mundo basta con avisar a Sam 
Fisher, el mejor espía de la NSA, 
para que vaya “de turismo” por 
diversos países y desmantele los 
planes de los terroristas. ¿La ma- 
nera de hacerlo? Infiltrándose en 
complejos fuertemente vigilados 
para sabotear instalaciones, res- 
catar rehénes o lo que sea nece- 
sario, pero sin llamar la atención 
de los centinelas. Vamos, que el 
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| JUGADOR Mm CASTELLANO Hu 44,95 € [7.479 ptas.) 


Y! %, llenan los escenarios por los que se OS VI! 
mueve Sam. Ha de usarlas bien para no activar las alarmas. 


is E E 
mn 





Lanzamiento: Ya disponible 


'ES se pueden usar en cualquier momento. Hay 
termal, nocturno y uno que nos muestra las áreas cercanas. 


E 
7 








¿son especiales: 


¿qué ó tal sacar fotos o o hacer rappel? 





Aunque algunas personas temen a la oscuridad, el agente Fisher 
utiliza como nadie las sombras para ocultarse y salvar al mundo. 


argumento y el sistema de juego 
son similares a los de la versión 
que sale ahora también para 
Xbox, pero lógicamente adapta- 
dos a las posibilidades de GBA. 


HAY NOVEDADES RESPECTO 
A LA PRIMERA PARTE: Sam ha 
aprendido varios movimientos 
muy útiles; tiene que enfrentarse 
a un montón de puzzles nuevos, 
como las secuencias binarias; ha 
cambiado las granadas de humo 


por las cegadoras... y la infiltra- 
ción se ha reforzado frente a la 
acción. Afrontamos 10 misiones 
en total, más largas que en la pri- 
mera parte, y a pesar de la gran 
gama de movimientos disponi- 
bles disfrutamos de un control 
sencillo. Además, los gráficos 
son tan buenos como en el origi- 
nal, con lo que queda una aven- 
tura algo corta (se han elimina- 
do los objetivos extra) pero 
fuerte en gráficos y diversión. 


Valoración El juego es un pelín más difícil 
que antes, aunque también más variado. En 
cualquier caso, convence tanto por su calidad 
técnica como por su capacidad de inmersión. 
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PS2 — GC — y (Pantallas de la versión de Xbox) 


LA PROPUESTA de 
este título se centra 
en un control muy 
arcade y la gran 
originalidad y 
duración de sus 
modos de juego. 


Aprende a condualr con al deportiva san mejor malos 
y parida dalantera y potenoia de 217 hhp a 8400 20m 


Ñ mu Tra A. 
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NM LA MÍTICA SAGA ARCADE 
«RIDGE RACER» tiene en este 
Esta conductora de ambulancia , juego una “pseudo-secuela” para 
es fichada por un equipo de | las consolas de 128 bits que man- 
carreras, y alli se convierte tiene su espíritu arcade 
SMER EIN E E on = 
piloto llamada Gina. (más espectáculo, menos 
a N * realismo), pero además 
añade un buen número de 
aspectos innovadores. 

El modo principal nos 
presenta a Rena, una 
guapa chica que ficha co- 

mo piloto por un equipo 
de carreras. A lo largo de 
14 “capítulos” presentados 
con vídeos FMV, nos van 
contando la historia mientras 
nos aseguramos de ir ganando 





ná ¡A CORRER CON LAS CHICAS: 


> R: RACING 


Fernando Alonso ya no es nuestro piloto favorito. 
Ahora que hemos descubierto a Rena Hayamli, 
la velocidad arcade nos parece mas... atractiva. 





las carreras que el jefe nos man- 
de. El planteamiento es bastante 
interesante, pero es que además 
se complementa con otros mo- 
dos también apetitosos, como el 
arcade (carreras individuales 
con coches desbloqueados), con- 
trarreloj, 2 jugadores y un lar- 
guísimo modo desafío en el que 
podemos desbloquear hasta 166 
carreras en total. 


$ LOS ASPECTOS TÉCNICOS 
CUMPLEN SIN ALARDES. Pode- 
mos correr en un total de 14 cir- 
cuitos sin demasiado detalle, 
aunque algunos son fácilmente 
reconocibles, como el de Móna- 


ROBERTO AJENJO 





MIMO 


VEU 
O a! EMENL 
105 Bara mala 


¡NO ME METAS 
MÁS PRESIÓN! 


Una de las innovaciones 
más curiosas que trae 

el juego es la posibilidad 
de “meter presión” a los 
rivales para forzar sus 
fallos, y así adelantarles. 


yl km! 
o VIBRA 
OTBODARP 


GRÁFICAMENTE e ¡0enO resulta simplemente correcto, con EL MODO PARA DOS JUGADORES no es muy completo, pero 
algunos efectos de luz curiosos y una velocidad aceptable. al menos ofrece la oportunidad de batirte contra un colega. Ey EL 


0 Di 
VA la: 
O1f 
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Tiempo vuelta 
YU: 3b:589 

















SI 0S COLOCÁIS DETRÁS de un 
rival, siguiéndole de cerca, se 
activará una barra que se va 
llenando poco a poco. ¡Algunos 
son muy profesionales y pueden 
aguantar más presión que otros! 


rra re» 


vn 


JONSON e 
: 02... 
03,1. 


AL LLENARSE LA BARRA, el 
rival se ve superado por vuestra 
presión, y en la próxima curva 
con toda seguridad cometerá un 
fallo grave. Ya tenéis pista libre 
para cazar al siguiente piloto... 


a 

LOS DERRAPES son $ 
la clave para ganar 
las carreras, aunque 
la ayuda para frenar 
viene activada por 
defecto, y nos hace la 
tarea bastante fácil. 





AEATEN . Lao! = acertar (Y — VER PANTALLA LOS VEHICULOS 
17. | PIS | dl que llegamos a 
: ' | pilotar durante el 

juego son de lo más 
variado. Por un lado 
están los típicos GT, 
pero también hay 
clásicos llzqda.), de 
rally [Centro], y los 
bestiales drag” 
americanos [Der]. 
Cada uno de ellos 
tiene diferencias en 
el manejo bastante 
considerables 





co, el de Suzuka... o un recorri- LULA Ac 3 oa valoración 
do español que tiene acueducto, lo mejor US IEMVEOS GRÁFICOS Aunque los vehículos están bien os ae dere 
molinos v demás. Conducimos — OIE o realizados, nunca se deforman, y se echan en falta en cuando, surjan en la mente de | 
y pS LOS MODOS DE JUEGO, que RS más y mejores efectos y detalles en los circuitos. los programadores juegos que 
35 coches de marcas reales, divi- | aseguran diversión para semanas [AAA AOS SONIDO La buena banda sonar TT [IAS aer 
' ; ñ sentela a buena banda sonora techno 
didos en clase GTÍ, clásicos, pro- MEL ESTILO ARCADE en plan título presente JAMES pr varita pas: AMMSArO e hacés pa E velocidad 
. $ pa «Ridge Racer», que hacia mucho tres consolas de 128 Pp e , o el fútbol por ejemplo), y más 
totipos, rally y los “drag” (esos | quenoprobábamos sunquealos MANE castellano que nos vienen de los boxes y los rivales. cuando traen consigo recuerdos 
que nada más corren a lo largo | REN realismo no les mole. EME Ml DURACIÓN Sus modos son lo bastante O e 
calidad. Por otro lado, largos para tenernos mucho tiempo en la pantalla aquel mítico «Ridge Racer Type 
de una recta acelerando a tope). si os mola el tema de ele di : 4». Sin embargo, la innovación 
: Eso sí, la dificultad es baja y no hay modo para 4. ds SS 
E R: Racj correr teniendo un —__—______—____————_————————————— A E =zrr2— debe ser un aliciente más para 
n Pm. que : : Kacing» no cepo a elo argumento al que M DIVERSIÓN Sios gusta el control arcade, a e o 
es un título revolucionario a ni- malos, cotos EE aquí lo tenéis complementado con un original modo y quiza aquí a «R: Racing» le 
luis ppsaedsioal desa otros títulos del género en 128bHs — REA Fnictoria”. Lástima que adelantar sea tan fácil. a E eS AS 
, 7 [LA FACILIDAD para ganar, pues MEAR ME o 0 EE 022 | mas dificultad y una lA de los 
: nuestro coche sis eco enor, y REIME EINEN PUNTUACIÓN rivales mejor ajustada to habrian 
rrollo sí que nos trae un poco de empre es superior, y 
Jos rivales cometen muchos errores, un control más realista. FINAL llevado mucho más arriba. 





aire fresco a este género. 


HC 113 


NOVEDADES 73.00) 


[- 2 JUGADORES m CASTELLANO Mm 59,95 € (9.975 ptas.) 


FÚTBOL mM CODEMASTERS 


Y 


| 
AAN 


nadia 
a 
——_a 

-— — 
od 





Cualquiera que haya probado 
esta saga verá enseguida que 
esta entrega de 2004 se parece 
mucho a las anteriores. Pese a 
ello, aquí tenemos unas cuantas 
novedades interesantes. 


son más completos, 
pues se han ¿eros verlo de 
ligas como la brasileña o la argentina, 
alcanzando la cifra de 31 países 
diferentes. ¡Habrá que rebuscar bien! 


que podemos dar 
al equipo durante los partidos no han 
cambiado, pero en Xbox lo hacemos 
ahora gritando por el Communicator. 


es un 
club creado por nosotros, desde el 
estadio hasta la equipación, y nos dan 
un presupuesto para crear la plantilla 


¡ENTRAR GRATIS AL FÚTBOL 
ES UN SUEÑO, pero si encima 
podemos hacer cambios en nues- 
tro propio equipo, la cosa se sale. 
Para que se haga realidad, no te- 
néis más que renovar vuestro 
"contrato" con «Manager de Li- 
ga», que en esta entrega de 2004 
nos pone al frente de cualquier 
club de las principales ligas eu- 
ropeas (con las licencias oficia- 
les), y nos deja hacer todo lo que 
se nos antoje... desde los despa- 


114 HC 


Menos mal que, si 





E AC. Hecreativo 


F-— ElRayo Vallecano ha decidido < 


puilsidn dal 


MOditiCOr POSICIÓN 


3 MPermio 

4 Iker Begoña 

14 LOTO! 

. RKCTo leg 
Viguera 
JAS TINA 
lav GOrKcia 
O. AÁArpon 

24 AMoren 

2 Mioedtl 


VOTOS. SOQUID 


IGIR UN CLUB 


supone una gran 
responsabilidad. 


fracasamos, aquí 
no nos silbarán. La 
Sólo dirán eso 
de “Game Over”. 


VINUCLA 


| Borrar todos los cambio: 
EQUIpo 


ón OSO! 


"TN 





EL CLUB DE LA FAMA 


ria otlcerer 


of Táctico individual 412 y». 


n2» 





AR 5 siguen 
sin ser excesivamente 
reales, aunque logran 
que “botemos” en el 
banquillo en más de 
una ocasión. Pero 
lo mejor de todo es 
cuando el árbitro pita 
y levantamos la copa. 
Con los éxitos, nuestro 
valor como manager 
gana muchos enteros. 


Ver todos los partidos, viajar en limusina... ¿es que os creéis que 
Florentino y Laporta no trabajan? ¡Pues ahora os vais a enterar! 


chos, porque no podemos jugar 
los partidos. Eso incluye fichar 
“cracks”, diseñar las estrategias, 
buscar patrocinadores, etc. 


ES POSIBLE PARTICIPAR EN 
DOS MODOS DE JUEGO: el tra- 
dicional, eligiendo un club real, 
o el modo "Equipo Fantástico", 
que nos permite crear nuestro 
equipo, elegir su escudo, la equi- 
pación, y hasta la plantilla (eso 
sí, con un presupuesto limitado). 


En ambos casos el desarrollo es 
muy parecido, y tomamos las de- 
cisiones usando un cómodo sis- 
tema de menús. En este aspecto 
el juego ha cambiado poco res- 
pecto al año pasado, y lo más di- 
vertido siguen siendo los fichajes 
y dar órdenes a los jugadores du- 
rante los partidos, algo que en 
Xbox podemos hacer de viva voz 
con el auricular. La saga, en fin, 
sigue a buen nivel, aunque espe- 
rábamos más novedades. 





Valoración: Es muy parecido asu antecesor, 
pero la actualización de las plantillas, el modo 
“Equipo Fantástico” y los comentarios de J.) 
Santos molarán a los aspirantes a presidente. 
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TONOS 


Pídelos así de fácil: 


(A) Por ShiS (mensaje): 
Envía TONO152 y la relerencia al 7667. 
Ejemplo: 


y ' 

527577 Bla Bla Bla - ROCK 
527353 La Costa Del Silencio 
527591 Oye El Boom - OT1/POP 
527597 La Brisa POP 

527467 Y En Tu Ventana - POP 
527603 Hasta Los Huesos - POP 
52751 Para Llenarme De Tí - OT4 
526838 La Madre De José - POP 
527540 Fuente De Energía - POP 
527608 Cállate La Boca - POP 
527615 Por Probarlo Todo - POP 
527314 Tanto La Quería - POP 


TONOIDZ 3205 Y 


OLE 
Llama al 806.588.672, marca la 
GAIA A 


2 JEXITOS TOP 40 [8 » NOVEDAD 


IEEE 
DANGE/TECHNO 526512 


2. Need For Speed ussono 


527469 Shut Up - POP INTERNACIONAL 
527425 Olvidate De Mi - POP NACIONAL 
527500 La Chica De La Habitación De Al Lado 
527427 Ya Nada Volverá Á Ser Como Ántes 


VIDEOJUEGOS 527466 


527594 Que Te Den - POP 
527605 Saoke - RAP 


527590 Permitame Señora - OT1 


527586 Te Perdí - POP 


525865 Infected 

527534 Espiral 2000 

526541 Scorpia 

527536 Sweel Revenge 

527402 Dos Ganlenias 

526306 Lethal Industry 

527606 Only If | 

526558 Look At Me Now 

525174 Groove 2.0 

527581 Be You 

527431 All The People In The World 
527387 Traffic 

52/5/76 Heart Of Gold 

527505 Es Como La Cocaína 
527399 When | Sleep (X-Que Vol. 8 


aa) 
36 


uerda!, todo lo que buscas 


NOKIA - SAMSUNG - ERICSSON - SIEMENS - MOTOROLA - SONYERICSSON - ALCAT 


527347 S.W.A.T. (Los Hombres De Harrelson) 
525574 El Exorcista (Tubular Bells) - CINE 
526264 La Muerte Tenía Un Precio 
527580 El Señor De Los Anillos - CINE 
525566 Eres Un Cabrón Hijo Puta - TV 
525002 Misión Imposible - CINE 
527602 Perros Callejeros - CINE 
527439 Vida Nueva (Despido) - ANUNCIO 
527209 1 Más 1 Son 7 (Los Sarrano) - TV 
526536 Shin Chan (estribillo) - TY 
527275 Siele Vidas - TV 

527607 Al Torete - CINE 

5275939 The Fast € The Furious - CINE 
527267 Yo El Vaquilla - CINE 

527501 Nos Vamos A La Cama (Lunnis) 





3. 2 Fast 2 Furious 
BSO CINE 


4. Bulería 
OT/POP NACIONAL 


9. Bola De Dragón 


TV 526503 


6. El Último Mohicano 
CINE (principio) 525956 


/. Radical 
DANCE/TECHNO 


9. Crash Bandicoot 
VIDEOJUEGO 526407 


9. El Último Mohicano 
CINE (final) 527378 


10. Flying Free 
DANCE/TECHNO 526914 
EN 
Q BUSCADOR DE G0NOs 
Para pedir cualquier cancion por SMS envía 10N 0152 
NOMBRE-CANCION al 7667 o TONO152 INTERPRETE. 


Ejemplos: TONO152 2 FAST.2 FURIDUS 
10NO152 VIDEOJUEGOS 


Tonos 


527120 


32/498 


326270 


PORSamEos 


( 
4 


ganarkand 
DANCE/TECHNO MAS 


os Cra de 
—— 
MAPS Z di 


UA. D) li papa 
CINE/VIDEOJUEGO MS 
SUE 
OT1/POP NACIONAL MS 


2 BPABon 


PIOAlO pOr SS Envía POLITS2 y la 
referencia al 7667. Ejemplo: POLI152 7466 


0) BUSCADOR DE POLIFONICOS 


Para pellir cualquier cancion por SMS envia POLI 52 
NOMBRE-CANCION al 7667 o POLI152 INTERPRETE. 
Ejemplos: POLI152 NEED FOR SPEED 
POL. 1152 ZANARKAND 


NACIONAL 

7353 La Costa Del Silen! 
7591 Oye El Boom 

7467 Y En Tu Ventana : 
6838 La Madre De José 
6075 Torito Guapo 


CINE Y TELEVISIÓN é 
5956 Último Mohicano 1 
7373 Último Mobicano 2 
7347 S.W.A.T. | 
5574 El Exorcista é 
6264 La Muente Tenía. 
5566 Suulh Park 

7439 Vida Nueva (Despetaj 


OTROS 

7095 Legen:* Of Zelda 
6407 Crash Bandicoot 
5530 Super Mario Bros. 


HIMNOS 

6827 La Il República ¡ 
7485 Eusko Guidariak | 
5007 Himno De Fspaña 
5063 Real Madrid | 


| DANCE/TECHNO 
6214 Flying Free 
6306 Lethal Industry | 
6270 Radical 
5865 Infecteá 
6541 Scorpia 
7402 Dos Sardenias 
6558 Look Al Me Now 
5174 Groove 2.0 
7431 All The People In. | 
7387 Traffic ¡ 
7399 X-Que Vol. 8 


526036 Anglia 
527520 Viva La Fiesta 


>] 


527495 Deseo De Cosas Imposibles - POP NAC 
527166 in The Shadows - ROCK INTERNACIO. 
527496 Don“ Stop The Music, Baby - OT1/POP 
527519 Pienso En Aquella Tarde - POP NACIO, 
527510 Hil That - ROCK INTERNACIONAL 


527494 Soy Lo Que Me Das - POP 
527616 Ni Te Das Cuenta - POP 


52734 Baby Boy - POP 

527613 Solitary Man - ROCK 
526637 Bring Me To Life - ROCK 
527604 Take Me Out - ROCK 


527485 Eusko Gudariak 


Era recibiras la lista de éxitos. 525063 Real Madrid 


FONDOS 


SS BUSCADOR DE 


526827 Himno De La II Rapública 
525007 Himno Nacional De España 
527288 Novio De La Muerte (estrib.) 


521116 Curro Jiménez - TV 


> JOTROS 

527095 The Legend Of Zelda - VIDEO.. 
527600 Pa Tí Pa Tu Primo - RUMBA 
525930 Super Mario Bros. - VIDEOJU. 
526075 Torito Guapo - RUMBA 
527599 La Cachimba - RUMBA 
527321 Mortal Kombat - VWOEOJUEGO 


OTRAS 
Envía FONDO152 y la reterencia al 
1667. 


ELA FONDO1%2 1085 | 


FONDOS £ova FONDO15?y la categoría o texto al 1667 y te enviaremos el mejor. 
Ejemplos FONDO152 BANDERA - FONDO152 DRAGON + FONDO15Z CALAVERA 


a Y 


Ñ mE 


EN - 53 
524664 M 524099 
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De BUSCADOR DE iMAUENES 


(0) Pídelo por SMS (mensaje): 
Envía IMAGEN 152 y la reterencia al 
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SETA IMASENIS2 


(ORTO 


Llama al 806.588.672, marca la refe- 
rencia y lu número de móvil. 
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Envía IMAGENIS2 y la categoría o texto al 7667 y te enviaremos la mejor. 
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3. Envia MIFONDO152 REF. 


FORDO y TU TEXTO al 7867 NIT TITO 
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MIFONDO152 1009 Susana y lo 
envías al 7667, recibirás esta imagen A 
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Por ejemplo, si escribes: 

MILOGO152 Miguel 104 311 y lo 
envías al 7667, recibes este logo A 
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us pr 
1, Elige una IMAGEN. 
2. Piensa en un TEXTO. 


3. Envía 


Por ejemplo, si escribes: 
MIPOSTAL152 1018 RICARDO y 
lo envías al 7667. Recibes A 


Título: 1K-03 
Género: ARCADE 


Guesra total a bordo 
de un helicóptero de 
combate. Física avan 
zada y explosiones, 


Título: EL BUSCÓN 
Género: PLATAFORMAS 
Salta, escala y 
dispara a través de 
40 niveles para 
conseguir el tesoro 
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Esperemos que en el futuro los 
servidores no sean tan peligrosos 
como en «Hack», pues lo de 
quedarse en coma por echar 
unas partidas no mola mucho. 


5 son el escenario de 
tos combates más peliagudos, aunque 
también el hogar donde estan los 
mejores tesoros. ¿Os atrevéis a entrar? 

jon en tiempo feal y 
ontamos con tos d05 Compañeros que 
elamos para echarle una mano a Kite. 
Pero cuidado con su barra de energia... 
VO de anime que acompaña 
ál juego nos cuenta 10 que OCcu!lfe 
en el mundo real mientras estamos 
nectados al virtual de The World 


Este chaval no podía 
esperar que un juego 
de rol pudiese dejar 
a su mejor amigo al 
TIME A 
Ahora descubrirá 
PEER El 
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PlayStation 2 


JUGAR AL ROL 
ONLINE no está 
al alcance de 
todos, así que 
este juego nos 
permite hacerlo 
sin pagar ni un 
euro de más. 


+ 


CONTÁGIATE DE ROL 


5-1 INFECTION 


MEL GRAN ENTRETENIMIEN- 
TO DEL FUTURO no será una 
nueva Operación Triunfo con an- 
droides, sino un juego online lla- 
mado “The World”. O al menos 
eso nos cuenta esta saga de rol, 
que se extenderá durante cuatro 
capítulos y cuya primera entrega 
nos llega avalada por el éxito que 
tiene en Japón la serie de anime 
en la que se basa. El protagonista 
es Kite, un muchacho que se 
apunta al juego de marras para 
descubrir por qué su mejor ami- 
go ha quedado en coma tras 
una partida. Pero mucho ojo, 
porque aunque en todo mo- 
mento nos sintamos como 


En el año 2010, lo mejor para hacer amigos no 
será usar nuestro don de gentes, sino ser los 
protagonistas de un peligroso juego de rol. 


en un juego online (podemos in- 
cluso chatear con otros persona- 
jes), «Hack» es totalmente offli- 
ne, y su historia se completa con 
los DVD de animación que 
acompañan a cada capítulo. 


Y NOSOTROS SÓLO CONTRO- 
LAMOS A KITE, pero podemos 
reunir a un montón de persona- 
jes. Eso sí, en los combates sólo 
pueden participar tres, y aunque 
luchamos en tiempo real, para 
usar ítems o magias debemos 
pasar por unos menús bastante 
asequibles. Mientras nuestros 
colegas pelean por su cuenta, te- 
nemos que vigilar su estado de 
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Tienda de armas 


Bienvenido a la Menda 


LAS TIENDAS son el mejor sitio para vender los objetos que 
no usemos y hacernos con nuevas armas, magias e Ítems. 
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salud y -desgraciadamente- la cá- 
mara, que es bastante “rebelde”. 
Además, con nuestros aliados 
también intercambiamos objetos 
y datos sobre “The World”, un 
mundo dividido en mazmorras 
que debemos recorrer de cabo a 
rabo, lo que hace el desarrollo 
bastante repetitivo. Personajes 
bien diseñados y escenarios un 
poco flojos completan un título 
que destaca sobre todo por su 
original planteamiento. 


¡e Armas. 





LE Puert 


dei CAOS 





ESTOS PORTALES nos sirven para acceder a las diferentes 
zonas de batalla, pero antes necesitamos tener la dirección. 











NUESTRO VEREDICTO 


lo mejor 
MLA HISTORIA es muy original, 


pues hacemos nuestras pesquisas 


dentro y fuera de “The Wortd”. 

M LOS COMBATES son muy 
intuitivos, gracias a la mezela de 
tiempo real y de rápidos menús. 


MLA CAMARA da bastante la 
lala durante los combates y hay 
que ajustarla continuamente. 
MEL DESARROLLO a base 
combatir mientras recorremos 


mazmorras se puede hater pesado. 


alternativas 
Casi no hace falta que 
os lo recordemos, pero 
el rey indiscutible del 
TAI El 
Fantasy», tanto con 
MOE CAPEN 
Platinum) como con la 
«X-2» [más reciente]. 
Pero si aun con su 
argumento, su apartado 
gráfico y su duración no 
AMACENINAE 


podéis pta por 
«Kingdom Hearts» 
o «Dark Chronicle». 


COLEGAS POR 
TODA LA RED 


Kite no puede averiguar el 
secreto de “The World” él 
solito, así que tendremos 
que buscarle unos cuantos 
amigos que le ayuden 

en los combates. Pero la 
relación no se acaba ahí, 
porque luego podemos 
recibir y enviarles 
mensajes. ¡Qué majos! 


LLAMAMOS a los jugadores que 
nos hayan dado su dirección, y si 
están disponibles, se apuntarán 


LOS ENEMIGOS son 
monstruos de todo 
tipo, por lo que a 
cada uno le afectan 
más unos ataques 
que otros. ¿Tenéis un 
poco de insecticida? 


MW GRÁFICOS El aspecto manga de los 
personajes mola bastante, pero los escenarios 
presentan un aspecto borroso y están algo vacíos. 


Ml SOMIDO El juego no está doblado y las 
melodías, aunque son bastante pegadizas, 
a la larga pueden hacerse un pelín repetitivas. 


Ml DURACIÓN La aventura dura alrededor 
de 20 horas, lo cual está no está nada mal, pero 
se queda algo corta respecto a otros de su género. 


Ml DIVERSIÓN Su original propuesta de 
“simular” un juego online es muy divertida, aunque 
su desarrollo dividido en mazmorras es mejorable, 


PUNTUACIÓN 
FINAL / / 








gustosos a nuestra partida. 


LUCHAMOS todos juntos, pero 
mientras ellos pelean "a su 
bola”, nosotros además tenemos 
que curarlos y resucitarlos. 


CHATEAMOS con ellos fuera 
de “The World”, 
buena forma de conseguir la 

información más confidencial. 


lo cual es una 





VELERO 


Cuando « empezamos aolr hablar | 


de este juego, no lo entendiamos 
muy bien. ¿Un juego online pero 
sin conectarnos a internet? Estos 
nipones están locos... Pero una 

vez probada la primera entrega, 
podemos decir que la propuesta 


| esatrachva, aunque el desarrollo 
| no engancha como debería. Su 


sistema de juego es asequible 
incluso para los que no sean muy 
duchos en esto del rol, aunque 
tengamos que r que la 
cámara no nos deje vendidos. En 
fin, sus competidores están más 
“preparados”, pero la combinación 
de juego y anime puede gustar. 
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Durante esta aventura tenemos 
que resolver un montón de 
situaciones diferentes, aunque 
las mas frecuentes son las que 
os mostramos a continuación. 
¿Listos para hacer de ninja? 


utilizando el sigilo para no ser 
descubiertos én algunas misiones 
no podremos ni tan siquiera luchar, 
así que hay que ser muy escurridizos 


para 
ejecutar de una manera silenciosa a 
los enemigos. Son escenas muy gore 


¿FES, ya que 
al final de cada fase nos espera el 
rival mas duro ly grande) de cuantos 
nos enfrentamos. Una vez descubierta 
su rutina no son muy complicados 


MLOS NINJAS MAS SIGILO- 
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SOS del panorama consolero de- 
sembarcan en Xbox con una ver- 
sión mejorada del mismo 
«Tenchu 3» que Playstation 2 re- 
cibió meses atrás. Controlando 
a Rikimaru y Ayane (¡más un 
personaje secreto!) debemos 
atrapar a los poseedores de unas 
misteriosas joyas que encierran 
un poder desconocido. Para con- 
seguirlo tenemos que emplear 
nuestras habilidades ninja en el 
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EL SIGILO 

y la acción 
continúan siendo 
las principales 
características de 
un «Tenchu» que 
además se juega 
en Internet con el 
servicio Xbox Live. 


LA VIOLENCIA y la 
crudeza de todas sus 
imágenes hacen de 
este juego un título 
exclusivo para mayores 
de 18 años. Y es 

que cuando seamos 
descubiertos no les 
costará mucho cortar 
cabezas o atravesar 
cuerpos con las 
afiladas Katanas. 


“TENCHU-FATE” AL SIGILO 


TENCHU 3: RETURN 
FROM DARKNESS 


Ahora los ninjas, cansados de luchar siempre en Japón, van a 
hacerlo en todos los países del mundo...a través del juego online. 


manejo de armas blancas (como 
katanas y shurikens entre otras ) 
siempre que seamos descubier- 
tos, claro, puesto que la idea es 
hacer uso del sigilo para escon- 
dernos o atacar por sorpresa. 


EL MODO ONLINE ES LA ES- 
TRELLA de esta nueva versión. 
Así podemos luchar contra un 
amigo en el clásico duelo “a 
muerte” o bien aunar fuerzas en 
un innovador modo cooperativo 


con el que recorremos 13 escena- 
rios (2 de ellos inéditos) cum- 
pliendo los mismos objetivos que 
en el modo individual. Ademas se 
han incluido nuevos movimien- 
tos y poderes (entre ellos el de 
dominación mental) que se aña- 
den si actuamos conforme el có- 
digo ninja. Todo esto bajo un co- 
rrecto entorno gráfico y musical 
que ambienta de manera acerta- 
da el Japón místico y feudal de 
estos asesinos silenciosos. 


NUESTRO VEREDICTO 


CENA 
junto con los nuevos movimientos y poderes son 
los principales alicientes de esta nueva versión 
que tiene en su horrible cámara su peor aspecto. 
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Spawn no es de los heroes que 
suelan cortarse” lo mas minimo 
para conseguir su obietivo. 

Para librar al mundo de 

la destrucción cuenta 

con bastantes recursos: 


se 


PS2 — Xbox (Pantallas de la versión de Xbox) 


PARA SALVAR 

AL MUNDO de la 
destrucción, Spawn 
deberá emplear 
todos sus poderes 
en este juego de 
acción que recrea 
la atmósfera de 
sus cómics. 


¿ESTO ES UN INFIERNO! 


SPAWN: 


MAGEDDON 


Ahora que Arnold Schwarzenegger se ha 
metido en política, sólo nos queda un héroe 
disponible para salvar al mundo: ¡Spawn! 


MA PESAR DE TENER 

UN BONITO NOMBRE, los 
Ángeles Celestiales son 

unas criaturas que han de- 

FS) cidido acabar con el infier- 
no y, ya puestos, también 

con nuestro planeta, ¡y eso no 

se puede permitir! Para chafar- 
les los planes, en este juego de ac- 
ción nos toca guiar a Spawn a tra- 
vés de 23 niveles que nos llevan 
desde las calles de Nueva York al 
mismísimo cielo, con paradita en 
el infierno incluida. Por supuesto, 
nuestro camino está plagado de 
enemigos (algunos, como Viola- 
tor o Cygor, viejos conocidos 


S > de Spawn) y para comba- 


> 


tirlos tenemos un buen reperto- 
rio de armas. La principal es el 
hacha Agony, que hace estragos 
entre nuestros rivales, aunque 
podemos emplear otras siete 
igual de contundentes. Además, 
como buen superhéroe, Spawn 
tiene poderes especiales, como 
planear con su capa, lanzar bo- 
las de necroplasma o usar sus ca- 
denas telequinéticas para supe- 
rar grandes distancias. 


LA AMBIENTACIÓN ES MUY 
PARECIDA AL CÓMIC, así que to- 
do lo que aparece en pantalla está 
envuelto en sombras. Sin embar- 
go, a pesar de esta fidelidad al uni- 





LA AMBIENTACIÓN recuerda mucho a la de los cómics, 


y eso incluye también enemigos tan repulsivos como este. 


LOS PODERES de 
Spawn, que incluyen 
sus cadenas de 
telequinesis y su 
hacha, son uno de los 
grandes atractivos de 
este juego de acción 


verso de Spawn, el gran problema 
de su juego es que técnicamente 
no está a la altura. Los escenarios 
se muestran vacíos y el modela- 
do gráfico de algunos enemigos 
es más que discreto. Además, las 
cámaras son bastante toscas en 
más ocasiones de lo deseable. 

En fin, que nos encontramos 
ante un título de acción que no 
pasará a la historia, pero que sí 
que molará a los que siguen las 
aventuras de su protagonista. 


NUESTRO VEREDICTO 


lo mejor 


Ahora que los juegos 
de superhéroes están 
de moda, hay donde 
RO AE 
Venganza de Lobezno»» 
y «Hulk», ambos 

para las tres grandes, 
disponen de un 
desarrollo beat'em 
TRESENEal lo 
NENE AO) 
sin excesos. Si queréis 
ver a Spawn en plena 
A EE 
versión para Xbox de 
«Soul Calibur 1l»> 


JAVIER PULIDO 


DEL CIELO 
AL SUBSUELO 


Para desbaratar los 

planes de los Angeles, que 
destruirían el planeta, al 
bueno de Spawn no le queda 
más remedio que darse una 
vuelta por otros mundos. 


LAS ARMAS de fuego son imprescindibles para acabar con 
algunos demonios. Por suerte, utilizamos siete distintas. 


EN EL CIELO, Spawn no sueña 
con angelitos, sino que más bien 
son una pesadilla para él, y debe 
emplearse a fondo si quiere 
impedir que arrasen la tierra 
con su plan de destrucción. 


EN EL. INFIERNO, Malebolgia, su 
actual dueño, quiere hacer que 
Spawn se quede para comandar 
su ejército. Durante algunas fases 
nuestro objetivo es intentar salir 
de este submundo como sea. 


valoración 
MW GRÁFICOS Los escenarios aparecen 


en general bastante vacíos, y los modelos de 
algunos enemigos dejan bastante que desear. 


MI SONIDO Marilyn Manson aporta un tema 
a la banda sonora, pero el resto flojea. Y aunque 
las voces están en castellano, no hablan mucho... 


Ml DURACIÓN El juego tiene más de veinte 
fases, pero ninguna es demasiado difícil. Además, 
no hay modos extra cuando nos lo acabamos. 


M DIVERSIÓN La ambientación es muy 
acertada. Las fases son demasiado parecidas entre 
sí, y el sistema de juego se hace un poco monótono. 


PUNTUACIÓN 
NA 12 








Ml ESTAS ORIGINALES CARRE- 
RAS EN CEL SHADING llegan a 
Xbox con su desenfadado estilo 
gráfico y sus infinitas posibilida- 
des de configuración. «Auto Mo- 
dellista» salió hace un año en 
PS2, y como recordaréis nos in- 
vita a correr las carreras de toda 
la vida, pero con el original to- 
que que le dan sus gráficos en cel 
shading (esa técnica que simula 
los dibujos animados). Pero no 
penséis que se trata de un “do- 
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1 VELOCIDAD 1 CAPCOM 1-8 JUGADORES 1 CASTELLANO 1 63,95 € (10.440 ptas) MLanzamiento: Ya disponible m EJ 


LOS VEHICULOS A 
realizados con la * 
técnica cel shading ' 
son los grandes | 
protagonistas de 
este original juego 11 
de carreras. HS 


COLOREA LA VELOCIDAD 


JOSE MANI 










> 
MARTÍN ' La y 


2 k SETA y cd 


LOS TERRENOS 

son diferentes entre 
circuito y circuito 

y esto afecta al 
manejo de nuestro 
coche. Lo mismo 
corremos de noche en 
un trazado urbano, que 
nos vamos a un tramo 
de tierra en plan rally. 
¡Cuidado con derrapar 
mucho en las curvas! 


AUTO MODELLISTA 


Ya lo decían en la autoescuela: ¡aprende a trazar bien las curvas! 
Para hacerlo, ¿qué mejor que estos coches de dibujos animados? 


ble” del original, ya que además 
de incluir nuevos coches y cir- 
cuitos, esta versión también nos 
permite correr online con hasta 
8 pilotos de todo el mundo. 


"% LOS COCHES PUEDEN PER- 
SONALIZARSE hasta el más mí- 
nimo detalle, desde las llantas 
hasta el motor o las pegatinas de 
la carrocería. En cuanto a los 
modos de juego, el principal es el 
Garaje, en el que debemos supe- 


rar todas las carreras en los dis- 
tintos niveles gracias a las mejo- 
ras que obtenemos con nuestras 
victorias. Todos los coches que 
mejoramos podemos “aparcar- 
los” en nuestro garaje virtual pa- 
ra usarlos después en otros mo- 
dos de juego... o contra nuestros 
amigos, porque además del mo- 
do online, también hay un modo 
a pantalla partida. Si pasáis por 
alto su deficiente control, queda 
un “racer” muy aceptable. 


NUESTRO VEREDICTO 





Valoración: El modo online alarga la vida del 
juego respecto al de PS2, y es un reto para los que 
MEA A AIRIS 
Fallan el control y la sensación de velocidad 


Xbox 


7 y " SHOOT'EM UP m ATARI 21 - 12 JUGADORES m CASTELLANO 
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RICARDO DEL OLMOPY > h> 
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A Y 


MODOS POR 
TRIPLICADO 


U 


'SPACIO, como 
debe ser, no puede 
perder el tiempo 
tomando café con 
donuts: ¡está muy 
ocupado en liarse a 
tiros con peligrosas 
razas alienígenas! 






59,95 € [9.975 ptas.) M Lanz: Ya disponible 
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EL ARSENAL en 
las 12 misiones 
es tan variado 
como destructivo: 
lanzallamas, 
bastones láser, 
escopetas... 

Y todo nos viene 
de perlas, porque 


En «Unreal ll» nos encontramos 
tres modos de juego diferentes. 
Aquí os detallamos todos, así 
que elegid cuál os gusta más: 


durante todo el 
juego no dejamos 
de disparar. 


¡POLICÍA! ¡ARRIBA LOS TENTÁCULOS! 





A LAME 
es fundamental para cumplir objetivos 
mo detener una plaga de arañas 

aten, proteger una zona aliada o tomar y , 

il asalto una fortaleza enemiga E Ny A SN Y 4 E 
2. EL MODO COOPERATIVO nos permite l E 
completar todas las fases del modo 
principal, pero jugando en compania 
de otro amiao. ¡Asi ya no teneis excusa 


para no invitar a vuestros colegas' 

3. EL JUEGO ONLINE es una versión 
nel CIaS5 O uego Je ¿onas, IS! 
12 partic 
deben conquistar y proteger 4 puntos 


del escenario. ¡Ah. y además también 


podemos descargarnos más niveles! 





LOS ALIENÍGENAS AMENA- 
ZAN EL MUNDO, y sólo hay una 
persona capaz de detenerlos: ¿un 
agente secreto? ¿un superhéroe? 
Pues no, el elegido es un sheriff 
espacial al que le cuelgan el ma- 
rrón de enfrentarse (por un mí- 
sero sueldo) a las más horribles 
razas alienígenas. Claro, que no- 
sotros también tenemos un papel 
en las 12 misiones de la aventu- 
ra, así que metidos literalmente 
en el pellejo de este “madero”, 


q ue 105 


pantes divididos en 2 equipos 


nos toca practicar el tiro al alien 
usando joyitas del calibre de pis- 
tolas de plasma, lanzagranadas 
tóxicos o escopetas incendiarias. 


Y ADEMÁS DEL MODO DE JUE- 
GO PRINCIPAL también encon- 
tramos uno cooperativo a panta- 
lla partida y otro online, en el 
que hasta 12 jugadores divididos 
en 2 equipos tienen que mante- 
ner el control de 4 zonas diferen- 
tes del escenario a tiro limpio. Es 


cierto que el desarrollo se vuelve 
un poco repetitivo, que el apar- 
tado gráfico necesitaría retoques 
(sobre todo en cuestión de ani- 
maciones y diseño de persona- 
jes) y que el control, cuando te- 
nemos que elegir entre muchas 
armas, no es el más cómodo, pe- 
ro aun así, la ambientación (una 
mezcla de acción desenfrenada 
con elementos de terror), es bas- 
tante buena, con lo que «Unreal 
Il» gana algunos enteros. 


Los sheriff del futuro no son tipos que montan a caballo 
y fuman tabaco de liar, sino expertos en combatir alienigenas. 


Valoración: Si os atrae la acción sin 
concesiones, este shooter no os va a defraudar, 
Aunque, eso si, tendréis que perdonarle la 
monotonía del desarrollo y el apartado gráfico. 


PUNTUACIÓN 
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NOVEDADES SS ESE TENES 


Aquí puedes encontrar el resto de los juegos que salen a la venta este mes. 





SHOOT'EM UP mm ATARI 1 | JUGADOR 
INGLÉS a 49,95€ (8.311 ptas.) m [3 


tiene muchos fans en el cine, pero en conso- 
la está muy poco explotado, así que ahora tlega este shooter en primera per- 
sona para remediarlo. En él encarnamos a un pistolero que ha sido encar- 
celado (injustamente, claro), por lo que debe escapar de la prisión y dar para 
el pelo a unos forajidos conocidos como "Los Nueve”. Ya veis que todo se 
asemeja mucho a este género cinematográfico y, como no podía ser menos, 
nuestras andanzas nos llevan a visitar los lugares más típicos de la epoca, 
como un rancho o un “saloon”. Gráficamente no es excesivamente brillan- 
te, pero consigue ambientar perfectamente la historia y, sobre todo, cuenta 
con infinidad de elementos interactivos en los escenarios: lámparas que se 
rompen, porches que se vienen abajo... La lastima es que el desarrotlo se 
puede hacer repetitivo, pese a tener algún minijuego entre tiroteo y tiroteo, 


valoracion Este título está bien ambientado en la época del Salvaje 
Oeste, y a la vez, es un shooter que puede ofrecer momentos divertidos. 





PS2 - XBOX - GC : P 


' PUZZLE Mm SEGA Mn | - 2 JUGADORES 1 INGLÉS 
29,95 € (4.983 Ptas.] 


Los aficionados a los juegos tipo «Te- 
tris» se alegrarán de que sigan apare- 
ciendo nuevas propuestas, pero claro, 
a los demás les puede parecer que 
eso está anticuado. En fin qué os va- 
mos a contar, tenemos que encajar 
piezas de varias formas y colores para 
completar cuantas líneas podamos. 


valoracion Está ya algo visto, pero si os mola el género os gustará 
por sus graciosos gráficos y su modo para competir contra un amigo. 





'¡ ACCIÓN m ROCKSTAR ££ | JUGADOR £ INGLÉS 
49€ (8.170 Ptas.) m [3 TE 


Esto de ser un fugitivo de la justicia y 
a la vez enfrentarnos a una poderosa 
compañía no es fácil, pero al menos 
tenemos un buen arsenal y el “tiem- 
po bala” para ralentizar los movi- 
mientos de los enemigos. Un juego 
que rebosa acción y una gran conver- 
sión del que triunfó en PS2 y Xbox. 


valoración Todas las situaciones, armas y habilidades de Max Payne 


se han trasladado a esta versión, imprescindible para los fans de la acción. 

















PS2 - XBOX : [NI 


m DEPORTIVO mm THQK | - 4 JUGADORES 
m CASTELLANO (textos) MM 59,95 € (9.975 Ptas.) 


El motocross resulta un deporte bas- 
tante completo: incluye carreras, pi- 
ruetas, pruebas en circuitos de mon- 
taña... Todos esos retos los incluye 
«MX Unleashed», con un sistema 

de juego similar al de los juegos de 
skate [recompensas por puntos] y un 
apartado técnico más que correcto. 





valoración Este título tiene muchas posibilidades, aunque el a o 
control, algo bastante importante en este tipo de juegos, deja que desear. Y md 


GBA ¡ SÍ 


ACCIÓN m SEGA E | - 4 JUGADORES m CASTELLANO 
m 4995€ (8.311 Ptas.) 1 


Es normal: después de tantas aven- 
turas, Sonic, Tails y el resto de la 
panda han aprendido un montón de 
técnicas de combate. Y para aprove- 
charlas, ¿por qué no luchar entre to- 
dos? Y la verdad es que funciona: las 
peleas son espectaculares, unidas 
además a un control estupendo. 





valoración El sistema de combate es muy innovador y ha sido bien a A 
trasladado a la portátil de Nintendo. Vamos... ¡que mola un “puñao"! XD 


—— 


PS2: GLAS 


m AVENTURA GRÁFICA m CAPCOM | JUGADOR 
INGLÉS 1 62,95€ (10.474 Ptas.) m [A 


Lo de despertar de un largo sueño y 
que nos acusen de un asesinato está 
un poco visto, pero esta aventura 
aporta una atmósfera de lo más mis- 
teriosa. Y para misterioso el protago- 
nista, que puede leer la mente de los 
demás sospechosos. Diálogos, pistas 
y embrollos con tintes paranormales. 





valoración su apartado gráfico brilla bastante [sobre todo 
en las CG's), pero el desarrollo puede hacerse demasiado lento. 


PS2 - XBOX ¡EF 


ACCIÓN m INTERPLAY la | - 2 JUGADORES CASTELLANO 
59,95€ (9.975 Ptas.) M 3 IW EJ] 


Tres supervivientes de un holocausto 
nuclear luchan en esta aventura de 
acción por expulsar a los mutantes 
del planeta. El planteamiento es muy 
adulto, pero su desarrollo, pese a los 
toques de rol, se vuelve monótono, 

y la vista aérea con la que seguimos 
la acción no nos acaba de convencer. 





valoracion Cargarnos mutantes es una descarga de adrenalina de we 
duración limitada, aunque el modo a dobles cooperativo alarga la diversión. É 
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“Le informamos que los datos de las personas ganadoras del concurso serán 
incorporados con fines mercantiles a un fichero del que es responsable 
HOBBY PRESS, S.A. Los listados de números de teléfonos móviles de las 
personas concursantes y no ganadoras de premios, serán destruidos 
después de la realización del pertinente sorteo”. 


203911300] 911: 0) 

1.-Coste máximo por cada mensaje 0,90 Euros + IVA 

2.-Válido para Movistar, Vodafone y Amena. 

3.-Los premios no serán canjeables por dinero. 

4.-No se admitirán reciamaciones por pérdida del servicio de Correos. 

5.-Los nombres de los ganadores serán publicados en proximos números 
de la revista Hobby Consolas. 

6.-El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptación total 
de sus bases. Válido únicamente en territorio español. 

7.-Fecha limite para entrar en sorteo: 26 de abril de 2004 
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Mm Los juegos más destacados del momento 
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MORAN ALS DE LA REDACCIÓN LOS MAS ESPERADOS 





* Snake demuestra 

: Una templanza 

: enorme no sólo 

: para infiltrarse; 

: también para estar 
: arriba en la lista. 


non... oo... o....... 


DA pesar de su 

: veteranía, Samus 
: está luchando a 

: brazo partido para 


: mantener el tipo en ' 


: los puestos altos. 


: Ya nadie puede 
* decir que este 
. Juego esté aquí por 
: suerte; sus méritos 
: quedan ya fuera de 
; cualquier duda. 


Splinter Cell 
Pandora 


mr... o..o* 


Tomo 


: La llegada de la 

: nueva aventura de 
: Fisher lo mantiene, 
: por ahora, en un 

: puesto discreto de 
: la lista. ¿Subirá? 


: Las competiciones 
: futboleras están 

: que arden en la 

; tele, pero en las 

: consolas s e 

: ganando «FIFA», 


Metal Gear Solid 
Twin Snakes 


sr ..o. conan anonoooorarsarssn.. 


" Esto ya es mucho: 
: no contento con 

: acaparar el primer 
: puesto de la lista, 
Snake se queda el 
: segundo también. 


Zelda: 
The Wind Waker 


AEPD 


A : Los juegos de rol 
MN : y acción tienen a 
: su representante 
: más ilustre en este 
: título, con el que 
: Link llegó a GC. 


Prince of Persia 


ron orsonsro=ocnnnsanaaros pr rarrnsnror..onssrrrsrrssoo. 


: El principe más 

, aventurero que 

; conocemos sabe 

: andar por las 

: paredes... ¡y por 

: las listas de éxitos! 


o Wars: 
Rebel Strike 


: Poco a poco, a este 
: alucinante juego 

: de acción le están 

: abandonando las 

: “fuerzas”. ¿Cuánto 
: ; Aguantará por aquí? 


AAA AAA 


: Las chicas más 

; guapas de Square 

* no están llegando 

: tan alto como otras 
: entregas de la saga 
: de rol más famosa. 


Metal Gear 3: 
Snake Eater 
PLAYSTATION 2 


El mas famoso comedor 
de serpientes de todo el 
panorama consolero $e 
ha dejado ver en nuestra 
revista... ¡y nos ha dejado 
con ta miel en la boca' 


2 El 

Fantasy XI! 
PLAYSTATION 2 

Square sique trabajando 
sin descanso para haceros 
llegar nuevas entregas de 
su 5aga mas famosa, y 


' entre ellas, la que mas 


SE 


Resident Evil 4 
GAMECUBE 


Los momentos de máximo 
terror a los mandos de una 
consola los vivirán quienes 
tengan suficiente paciencia 
para esperar la llegada 

de este ¡uegazo. ¡Ya verán 
lo que es pasar miedo! 


Gran 
Turismo 4 
PLAYSTATION 2 


Ya se huele el aroma de la 
gasolina, los neumaticos 
echando humo... ¡La vuelta 
del simulador de coches 
mas realista de la historia 
os tiene de los nervios! 


Halo 2 
XBOX 


Esta claro que este juego 
es la gran esperanza de 
los usuarios de Xbox. Las 
nuevas aventuras del ¡ete 
MEA 
momento más alto de la 
consola de Microsoft 


bad Marti AL Marti | 
1 Metal Gear Sotid 2 PS2  1Metal Gear Solid 2 PS2 o GC y SÍ LOS 5 JUEGOS 


4 Metroid Prime 1 Metroid Prime 

2 Prince ol Persia PS2  2Splinter Cel PT XBOX  2Metal Gear Solid2 PS2  2Zelda: Wind Waker 

3 Top Spin XBOX  3Top5$pin XBOX  3Metal G. Twin Snakes GC Metal Gear Solid2  PS2 

4 El Retorno del Rey XBOX  4Final Fantasy X-2  PS2  4SW Rebel Strike GC £Metal G Twin Snakes GC 

5 FIFA 2004 PS2  5MetalS. Twin Snakes GC 52eida Wind Waker GC 5Shenmuell XBOX RA 

5Project Gotham 2 XBOX  6Prince of Persia pS2  bMo0HRisingSun XBOX  6Halo XBOX ES LL Z 

7 Splinter Cel PT. XBOX  7FIFA 2004 PS2 Gran Turismo 3 PS2  7SW Rebel Strike 6C 

8 Soul Calibur 1 GC 8ProEvol Soccer3 PS2  8ProEvol Soccer 3 PS2 8 Metroid Zero OBA 

9 Resident Evil 9 GC  9Zelda Wind Waker GC 9Fimal FantasyX-2  PS2 9007 Todo o Nada PS2 
10 SW Rebel Strike GC  10GTA Pack Doble XBOX  10GTA Fack Doble XBOX 10 Resident Evil Zero GC 


La serie de anime más popular de la 
historia sigue dando lugar a nuevos 
títulos para todas las consolas. Lo 
ultimo es la nueva saga de lucha con 
gráficos "cel-shading que salió hate 
unos meses en PS2, incluyendo a todos 
los personajes del universo de Goku 





ESTER ESE EN ERRE 
a las listas de los preferidos por los redactores de Hobby Consolas. 


128 HC 






















. No sabemos a qué 
: obedecerá este 
: reimpulso de la 
: séptima entrega de 
y : «FP»... ¡pero nos 
2: mola un montón! 


: Mientras jugáis a 
: la secuela de este 
: juego, los votos 
: siguen llegando 
* para su adictivo 
: predecesor. 





Ocarina of Time 





1.nrannrrsrasrarrrsarn..s” A A A 



















Por muchos años 
: que pasen, a la 
: gran mayoría de 
: los consoleros les 
: seguirá gustanto 
: recordar este juego. 


: Aunque haya 
: bajado un peldaño 
; en vuestra lista, la 
: acción sigue siendo 
: cosa del personaje 
más silencioso. 


Metal Gear Solid 


e 



















Y conso 


PRINCE OF PERSIA 


La valoración de Hobby Consolas (n* 146) fue de 93. 
Las críticas llegadas a nuestra redacción durante este 
mes han sido muy variadas. Ahí van algunas de ellas: 


E 


: La primera 
: aventura de Snake 
: en una consola 

: sigue siendo uno 

: de los juegos con 

: mejor recuerdo. 


“Soul Calibur ll 












: De vez en cuando, 
: a cualquiera le 

. apetece hacer un 
. poco el burro, y 

- para ello nada 

: mejor que «GTA»... 

















(Santiago Triguero, Girona) 


Es un gran juego, de alta calidad y buena jugabilidad, 
pero tan intenso como breve, y a lo largo de la aventura 

se nota la monotonía de los enemigos, y movimientos 

que ensombrecen el trabajo de esta -casi- obra maestra. 


VALORACIÓN: 90 


en ronsponsrorrn..or..o..s: prrrn om. cssnrrsarararsrn.o... raro. ancora. nraoroon...o.. 


: Sea con Link, o 
: con cualquiera de 
: los luchadores 

: incluidos en cada 

: versión, este juego 
: de lucha arrasa. 





















: La REA de la 
: saga «Final» sigue 
: presente con la 

: vuelta a la lista de 

: la octava entrega 

: para PlayStation. 


1 


a 


Krzystof Gwizdala (e-mail) 


Los juegos buenos no pierden valor aunque te los den 
reformados la segunda o tercera vez, y en este caso 
-nuevos gráficos, amplios entornos, buena cámara.. 
todo ha llegado a unos niveles más que aceptables. 


VALORACIÓN: 93 


room. .r..oon.oro..or.orsprrroro.o +... o...  r.nano 0 ar AAA rr rr rr rss 

















: El sigilo entre las 
sombras es una de 

las experiencias 
más molonas que 

- se pueden vivir hoy 

* en una consola. 


: Los gráficos de 
: dibujos animados 
: os han molado 

: tanto, que el juego 
: de Link en GC no 

' se apea de la lista. 













O 


Luis Martínez (e-mail) 


Cuando ya no nos acordábamos de este viejo juego, va y 
aparece su renovación, con inmejorables gráficos, buena 
jugabilidad y el argumento de siempre. Podía haber más 





modos de juego para que fuera más difícil, y varios finales. Sigue siendo capaz de haceros DESTINE EE dd 
Es el típico juego que al pásarselo, termina en el cajón. sentir un vuelco en el corazón. YA y acabado técnico impresionante. 92 
VALORACIÓN: 87 No ha aprovechado del todo su SAS EOS 
| oportunidad de ser mejorado. IN A 
mes que viene mandad Un remake genial, pero sobra Un compendio de buenas ideas 
lea críticas sobre: diálogo y falta más juego 85 representadas mas o menos bien 85 
Tan sólido como un juego de Las zonas de disparo se benefician 
espionaje táctico podría ser. 90 de esta vista en tercera persona. 92 
¡Y no olvidéis enviar vuestra foto! 





HC: Hobby Consolas «GamePro: Revista Inglesa »¡GN.com: Web USA «GameZone: Revista USA 


ÁS LIGADOS A LOS CÓMICS 





PS2, XBOX 


SPAWN: HACK: TRANS- YU-GI-OH! 
ARMAGEDDON INFECTION FORMERS 
Un recién llegado que Esto de los juegos online es Estos robots anime dieron Todo el mundo tiene cartas 
recoge muy bien el oscuro toda una aventura, y si no, caña en TV en los 80, y ahora de la serie en casa, y seguro 


espiritu del personaje mirad a estos personajes en las consolas del siglo XX! que también algún juego 











LOS MEJORES 


m Los juegos más destacados del momento 





Los mejores juegos de cada consola clasificados por géneros 


ELTAaAZuE 


Puntuación : 
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1 GTA Vice City 

2 007: Todo o Nada 
3 True Crime 

4 The Getaway 

5 GTA Ill 


1 Final Fantasy X 

2 Final Fantasy X-2 
3 Dark Chronicle 

4 Kingdom Hearts 
5 Grandia || 


Pr 


Qs Para locos del volante 
95 e Ne 


CIAO 


Me Re 


1 FIFA 2004 

2 Pro Evol. Soccer 3 

3 Esto es Fútbol 2003 

de Manager de Liga 2002 
5 Total Club Manager 


Puntuación : 


1 M, Honor Rising Sun 
2 TimeSplitters 2 

3 Rainbow Six 3 

de Half-Life 

5 M. of Honor Frontline. 


1 Jak €: Daxter 

2 Sly Raccoon 

3 Haven 

L Ratchet € Clank 2 
5 Pitfall 


Puntuación : 


96 : 


1 GT 3 A-Spec 

2 Colin McRae 04 

3 Need for Speed U. 
d Burnout 2 

4 F1 2002 


Puntuación : 


96: 


1 Metal Gear Solid 2 
2 Splinter Cell 

3 Prince of Persia 

de Silent Hill 3 

5 Jak Il: El Renegado 


Puntuación | 
9%: 
92: 


1 Soul Calibur 1| 

2 Tekken 4 

3 Virtua Fighter 4 Evo. 
4 Mortal Kombat D.A. 


1 Commandos 2 
2 Los Sims Toman la... 
3 Los Sims 

h Aliens vs. Predator 

5 Worms 3D 


portiv 
1 NBA Live 2004 
3 NBA 2k4 


4 NBA Street Vol. 2 
5 NBA 2002 


Los juegos de carreras pueden 
resultar a veces algo repetitivos, 
o al menos eso han debido de 
pensar los programadores de 
este título, en el que uno de los 
mayores atractivos es el estar en 
el papel de una voluptuosa chica 
que quiere llegar a lo mas alto 
el mundo de las carreras 


AN (e 0/:]3 


1 007: Todo o Nada 
2 True Crime 
3 El Retorno del Rey 


Puntuación : 
95: 
90 : 
84 : 


1 Zelda: Wind Waker 
2 FF: Crystal Chronicl. 
3 Skies of Arcadia 


Puntuación : 


92. 


Puntuación : 


1 FIFA 2004 
2155 2 
3 Mundial FIFA 2002 


Puntuación ! 
95 : 
2 Star Wars Rogue Leader 93 : 
v2: 


1 Star W. Rebel Strike 


3 M. Honor Rising Sun 


Puntuación : 


95: 


1 S. Mario Sunshine 
2 Rayman 3 
3 Sonic Adventure 2 


Puntuación : 
92: 
92: 
90: 


1 Mario kart D. Dash!! 
2 Need for Speed U. 
3 F-Zero GX 


87 
82: 


1 Metroid Prime 
2 MGS: Twin Snakes 
3 Resident Evil Zero 


Puntuación : 
9%: 
90. 
89. 


1 Soul Calibur ll 
2 Mortal Kombat D.A. 
3 S. Smash Bros. Melee 


Puntuación : 
90 : 
86. 


1 Pikmin 
2 Los Sims Toman la... 
3 Los Sims 


Puntuación : 
92: 
89 : 
88 : 


1 NBA Live 2004 
2 NBA 2k3 
3 NBA Street 2 


90. 
5 Tekken Tag Tournament 87 : 


Puntuación : 


Puntuación : 

92: 
2 Virtua Tennis 2 TE: 
88 : 
88 : 
87. 


Puntuación : 


E 


¿y El juego del mes 


Puntuación 
1 Tony Hawk Underg. 
2 Aggressive Inline Skat. 
3 EyeToy: Play 
de Time Crisis 11 
5 Ace Combat 4 


por orden alfabético 


e COLIN MCRAE 04 

+. COMMANDOS 2 

o FIFA 2004 

e FINAL FANTASY X 

e FINAL FANTASY X-2 

+ GRAN TURISMO 3 

e GTA VICE CITY 

e JAK Il: EL RENEGADO 
+ M. OF HONOR RISING SUN 
+ METAL GEAR SOLID 2 
+ PRO EVO. SOCCER 3 

+ PRINCE OF PERSIA 

+ SILENT HILL 3 

+ SOUL CALIBUR ll 

e SPLINTER CELL 

+» TEKKEN 4 


1 Tony Hawk Underg. 
2 Aggressive Inline Skat. 
3 Sonic Mega Col. 


por orden alfabético 


e FIFA 2004 

+ FF CRYSTAL CHRONICLES 
+ METROID PRIME 

e MGS: TWIN SNAKES 

+ RESIDENT EVIL ZERO 

+ SOUL CALIBUR Il 

e SPLINTER CELL 

+ SUPER MARIO SUNSHINE 
+ SW: REBEL STRIKE 

e ZELDA: THE WIND WAKER 





RAINBOW SIX 3 


Los juegos de acción tactica 
protagonizados por escuadrones 
de combate estan de moda, y uno 
de tos mas populares es la Saga 
«Rainbow Six», basada en las 
novelas del escritor Tom Clancy 
Pues bien, su tercera entrega. 
que destaca por su enorme 
realismo y por la posibilidad de 
jugar por Internet, llega ahora a 
PlayStation 2 con una conversión 
de mucha calidad. tanto 5us 
graficos como su estupendo 
sentido de la acción seguro que 
convencen a los amantes del 
realismo militar, y los que 
busquen accion de la buena, la 
encontrarán en el modo online 


Entre las numerosas series de 
que en estos momentos están 
e moda en la tele, una de las 
más conocidas es Alias”. Si 
habéis seguido sus capítulos, 
no os os podéis perder las 
aventuras de esta guapa y 
valiente agente secreta en su 
primera aparición en consolas. 


Los jugadores de más edad 
seguramente se estarán frotando 
las manos pensando en volver a 
jugar, tantos años después, a una 
nueva entrega de «Pitfall», El 
género de las plataformas está de 
enhorabuena gracias a la vuelta 

a la vida, con muchas novedades 
técnicas pero todo su espíritu 
intacto, de este legendario juego. 


Puntuación ! 
1 GTA: Pack Doble 95 : 
2007: Todo o Nada 92: 


3 True Crime 


Puntuación : 
1 SW: Caballeros de la... 93 : 
2 Shenmue ll 90: 
3 Morrowind 87 : 


Puntuación : 
1 El Retorno del Rey 86 : 
2 Medal of H. Infiltrator,.. . 86 : 


3 Max Payne 


Puntuación : 


2 Final Fantasy Tactics 93 : 
3 Golden Sun 2 y: 


Puntuación : 


1 Dino Crisis 2 
2 The Italian Job 
3 Syphon Filter 3 


Puntuación : 
1 Final Fantasy IX 9: 
2 F. Fantasy VII (Platinum) 96 : 
3 Final Fantasy VI 84 : 


Puntuación : 
1 FIFA 2004 9%: 
2155 2 82: 
3 Man. de Liga:2004 ($) ez : 


Puntuación : 

93: 
: 2M,. Honor RisingSun 92: 
: 3 Rainbow Six 3 : 


Puntuación : 


1 Rayman 3 
2 Blinx 
3 Pitfall 


Puntuación : 
1 Colin McRae 04 93 : 
2 Need for Speed U. 92: 
3 Project Gotham 2 90 : 


1 FIFA 2004 


2 155 Advance 86 : 


2 Duke Nukem Adv. 
3 Contra Alien Wars 


Puntuación : 


1 Super Mario Adv. 2 91: 


2 Yoshi's Island 
3 Donkey K. Country 


Puntuación : 


1 Mario Kart S. Circuit 95: 
92: 


3 V-Rally 3 


3 F-Zero 88 : 


Puntuación 
1 Pro Evolution Soccer 92: 


2 Esto es Fútbol 2 
3 FIFA 2004 


Puntuación ! 
1 Quake ll % : 
2 Medal of Honor Und. 88 : 


3 Delta Force 


Puntuación : 


1 Crash Bandicoot 3 95 : 


2 Abe 's Exoddus 
3 Harry Potter 


1 Gran Turismo 2 


2 Colin McRae 2 9%: 
3 World Touring Cars Ds : 


Puntuación : 


Puntuación : 


Puntuación : 


1 Splinter Cell P.T. 
2 Splinter Cell 
3 MGS 2 Substance 


Puntuación : 


1 Soul Calibur || 
2 Mortal Kombat D.A. 
3 Dead or Alive 3 


Puntuación | 
1 Commandos 2 92: 
2 Los Sims Toman La... 86 : 


3 Los Sims 


Puntuación : 
1 Top Spin 92: 
2 NBA Live 2004 92: 
3 NBA 2k4 88 : 


Puntuación : 
1 Metroid Zero Miss. 93: 
2 Splinter Cell P. T. 88 : 


3 Prince of Persia 


Puntuación : 


1 SF Alpha 3 Upper 90: 
85 : 


2 Final Fight One 
3 Tekken Advance 


Puntuación : 


Estrategia 
1 Advance Wars 2 89 : 


2 Park Builder 


1 Virtua Tennis 
2 Roland Garros 2002 
3 Dave Mirra BMX 2 


Puntuación : 
1 Metal Gear Solid 98 : 
2 Resident Evil 3 Nemesis 97 : 
3 Resident Evil 2 (Plat) 97: 


Puntuación | 
1 Tekken 3 (Platinum) %: 
2 Rival Schools 9%: 


3 Capcom vs SNK 


Puntuación : 


1 Red Alert 


2 Theme Park World 88: 


3 Front Mission 3 


Puntuación ] 
1 NBA Live 2002 89 : 
2 KO Kings 2001 80 : 


3 


Puntuación 
1 Tony Hawk Underg. 91 
2 Aggressive Inline Skat. 90 
3 Jet Set Radio Future 78 


por orden alfabético 


+ COLIN MCRAE 04 

e FIFA 2004 

+ GTA: PACK DOBLE 

e HALO 

+. MGS 2 SUBSTANCE 

e SOUL CALIBUR Il 

e SPLINTER CELL 

e SPLINTER CELL P. TOM. 
e STAR WARS CABALL. ... 
e TOP SPIN 


Las aventuras de infilitración y 
sigilo vuelven a ponerse de moda 
racias a la segunda entrega de 

a saga «Splinter Cell», una 
auténtica joya jugable con la que 
disfrutaréis... sobre todo si tenéis 
una conexión a Internet. ¡Llegan 
los mejores momentos con Xbox! 


“7 El juego del mes 


1 Tony Hawk 3 
2 ChuChu Rocket! 
3 Pokémon Pinball 


por orden alfabético 


e ADVANCE WARS 2 

e DOOM 

e F. FANTASY TACTICS 

e GOLDEN SUN 2 

e MARIO KART 

e METROID ZERO MISS. 
+ POKÉMON RUBÍ Y ZAF. 
e S. MARIO ADVANCE 2 
e YOSHIS ISLAND 

e ZELDA 


METROID 
ZERO MISSION 


En lo que toca a juegos de acción, 
nadie está demostrando tanta 
calidad como nuestra querida 
Samus Áran, que en su segunda 
aparición en la consota portatil 
de Nintendo ha demostrado de 
nuevo sus cualidades. ¡Ácción, 
puzzles y disparos a raudales! 


Puntuación 
1 Beatmania 91 
2 Manager de Liga 2001 85 
3 Tony Hawk 3 


por orden alfabético 


e CRASH BANDICOOT 3 

e DINO CRISIS 2 

e FINAL FANTASY IX 

AL O ns la pe de las is 
consolas, a estas alturas resulta 

e PRO EVOLUTION SOCCER sorprendente la excelente calidad 

+ RESIDENT EVIL 3 ue alcanzaron juegos como éste 

+ SYPHON FILTER 3 Y teniendo en es que por 

+ TEKKEN 3 (Platinum) ahora no hay un nuevo «Tekken» 


+ TOMB RAIDER: TLR para PS2 a la vista, una genial 
idea es pillarlo... ¡en Platinum! 
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PERIFÉRICOS 


Los mejores accesorios para sacarle el máximo partido a tu consola. 





Un volante sólo 

apto para profesionales 

Toda una recreativa 'Wiliams F1 Racing Wheel a Compañía: Joytech 
': Arcade Stick : PS2 mP1 ,: 65, 95 € 110. 973 ptas) 

¿ Logic 3 Consola: GameCube ¿Os gusta conducir?, pués no > hay mejor forma de hacerlo que 


con el auténtico volante Williams F1 BMW, que cuenta entre 
sus puntos fuertes con dos pedales ajustables, palanca de 
cambios, vibración, pantalla digital y varios ángulos de giro 
distintos para ajustar el volante a nuestro estilo de conducción. 
Quizá sea un poco caro, pero su calidad está asegurada. 


>: 39.95 € (6.647 ptas) 
Este pad de Logic 3 imita a los clásicos 
mandos de recreativa con un diseño 
que mola mucho: stick de metal, 
botones grandes, función turbo y vibración... 
Vale, la distribución de los botones no resulta cómoda 
para juegos que no sean de lucha, pero aún así el mando mola. 






El mejor sonido 


Un mando con con el mejor aspecto 
e; Silver Sound Station 4 1 a: Logic 3 
mucho agarre Consola: PS2 - GC - Xbox m Precio: 99,90.€ 116.622 ptas 
uN : RF-Shock Controller Reconocaréls que el diseño de este 
mi Cón mpañía: Piranha m Consola: Xbox 4.1 mola, ¿verdad? Pues no es sólo una 
E Pi pci 0:49.95€ (8.311 ptas) “cara bonita”, porque está formado por un 
a El mando inalámbrico del mes (no podía subwoofer de 20 watios RMS y 4 satélites 
E 
. 
s 














faltar uno] está fabricado por Piranha y de 3 watios cada uno, y cuenta con un 
ofrece un alcance de 20 metros, selector diseño que reduce el ruido. Además 
de frecuencias para conectar 4 mandos a la incluye todos los cables para conectarlo 
vez, una superficie de goma para mejorar el a consolas, discman, 
agarre y función de turbo. Nos habría gustado equipos de sonido... 
más si usara una batería recargable en vez de 4 pilas, No es muy potente, pero 
pero la verdad, es que eso no es un fallo tan grave. su precio es asequible. 


ie E 


7 LOS RECOMENDADOS POR HOBBY CONSOLAS 


MUS PISTOLAS PADS CONTROL TARJETAS VARIOS 


162,21 € (+ juego GT3] 
(26.989 ptas.) 


SPEEDSTER 3 


Compatible f 


con todo 
79,65 € 
(13,253 ptas.) 


F, FEEDBACK 
WHEEL 


Con resistencia 
N.D. 


MODENA 360 | 


Como un Ferrari 
79,95 € 
(13,300 ptas.) 
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SCORPION 2 


Para tv de 100 Hz 


43 € 
(7.155 ptas.) 


BLAZE 

FALCON 

Con mira laser 
51,02 € (8.489 ptas.) 


NO DISPONIBLE 


BERETTA 92 
Compatible 100 Hz 


99,95 € (+ House of 
Dead 111) (16.630 ptas.) 


DUAL SHOCK 2 
Fiable a tope 


30 € 
(4.992 ptas.) 


Precio genial 
2 pads por 16 € 
(2.990 ptas.) 


FIFA 

STARTER KIT 
Pad y memoria 
39,95 € [6.647 ptas.) 


CONTROLLER S 
Oficial, y más 
cómodo 


39,99 € (6.654 ptas.) 


UPXUS MEMORY 
CARD 16MB 
Megas económicos 
30 € (4.992 ptas.) 


MGK CARD 


Memoria barata 
n funda 


715€ (1.190 ptas) 


MEMORY 
CARD 6C 
Tarjeta ofictal 
20 € (3.328 ptas.) 


THRUSTMASTER 
La más barata 
con 8 megas 


39,70 € (6.605 ptas.) 


MANDO DVD SONY 
Nuevas funciones 
para ver DVDs. 

28 € [4.659 ptas.] 


DONE TFT 
Pantalla portátil 
180,24 € 

(29.989 ptas.) 


GBA CABLE 


Conecta GC 
J con GBA 
13€ 


(2.163 ptas.) 


DVD KIT 
Para poder 
ver pelis DVD 
29,95 € 

(4.983 ptas.) 





MOVIL MTEDO 


UN pide por SMS . Pide por telefono al 


Por ejemplo si quieres el tono y 
polifonico de DOWN envia Pide por WAP 
9 al 1 , z 
Dd Para una conexion ultra 
rapida al WAP envia | 









Si quieres este logo manda : 6003058 al 7888 
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J016439  Buieria + David : dl - AE ARIES Mono Pe 
6004211 | Ya vada volvera... + | canto del loco 08782 252 420 de enero ro 274 ¡Agárralo como puedas reos | 00843 MU ) ¿IAB OS ITA UNONA 
6006786 | Olvidate de mi + Iguana Tango 804287 777 | A dlos le pido 03109 2142 [Apocalypse now 104735 | 60014 All the people in the world 

6016439 | Bulería + David Bisbal 004737 | 00 Aunque no te pueda... a 142 ¡Austin Powers 90045 201422 | Are you gonna be my girl Ao a ino 
6080208 | In the shadows + The Rasmus 1ang99l | 001047 | Cadillac solitario $ 2 [Barrio Sesamo 538727 | 6084 Boléro : . 


Besame mucho 
Benny Hill 
Caza Fantasmas 


Bring me to life 
Canon - Pachelbel 
Carmina burana , 


6018148 La chica de la habitacion e Fran Perea 274 176 Devuelveme la vida 


4 4] daa 1 
Ñ d a ' 1 Down 





























































































6002608 Sm up * > Black ET TE 0004242 | 6013 En tu cruz me clayaste z ' pe horda 7 A pe - 
6022653 | Abre tu mente + Merche 15 ¿+74 | Fiesta pagana Conan el Bárbaro... le loo cursos coseoss | eoesio po7Es na ! Cn 
RN O en te ma tarde * Pereza 04575 74 ' , El Bueno, añ q aia THE SAD cone ' | 
6016440 DONE stop the music, baby «+ Rosa 174 ¿pal rd »20071 |El Coche Fantastico Don't stop the music. l aarros nazanes 1 Pros 0570501 
6007713] Me EJ and ] « Beyoncé ' e UD : DN e 
6025265 | Te quise tanto » Paulina Rubio E Get Busy as 60624493 | 6014521 
6018168 | Tardes negras + Tiziano Ferro , , Loca 5 El Puente sobre el ria Goin A 
h BA? y ln g under ” ero MIN 

ds Ey eS me des <¿ChOnga 0 pau Embrujada hn ge to hell A GOR f oe nan | > | 
A EA be 5 epa Friends Musion PE , 4 is 
6022980 | La felicidad « Bushido Olvidate de mi a 

A e: Rayando el sol La Pantera Rosa in da club p pros e 
SI ER OA EE > ca ; - S , ; ; z ; Los Simpsons Just a little more... 6024454 "BOS7981 
6006766 ALE . fem eee : nens , ¿5009 |Me Gyver Lose yoursell ADE 
( A e Los caños » / » 91 qe 5 Numb $ Pe. Le, “a : 
6025282 Solo dengar e Miami sound machine eo qu 1 Segadors Marcha funebre sonata A Py. | 
6024594 | Por probario todo... + Natasha St Pier 08 1004145 | Son de amores Shut up ERA 
6006120 | Signed sealed delivered... « Blue USO y30 1 ani pena | KID dr 









6020608 | Toxic + Britney Spears 01822: Tengo Time is running out 
6018150 | La vida viene y va + Maria Bestar 11038 4 Tequila ros 


! ; to Aten Kien 02270 22050 | Uno mas uno son... 








Where is the love 





Los MES hs JUEGO (espacio) y la peleen del juego elegido al 73 


juegos Ej: Si quieres FIFA Football 2003 envia JUEGO BIMISIN al 088 


Te ayudamos a 
-Hl ualoros Clalsar asa encontrar tu camino 
una MUJER envia Envia VIDENCIA al 


HAT M al APR Pera ¡a videncia UNIVERSAL : o : 
- Si quieres Chatear con É 50074 Y. A MA STRIP POKER | 


CT EAEA Envia TAROT al A Y. RAMAS CON DRA TE RES | - 
- Si ias aos mas tro o cid da SAGEMALS 48-Y5 Mi NS 5 Mica LES MO MO VAS EME SS MIES 2 - por telefono al 7 Je 


envia Pi al | Válido para todos los móviles LT o 0, 7510, 9902 1136, 5 200) 5000 MN 700 - PHILIPS b 
tuldo sosa todos ki moss y todas las operadoras a 0.90.€HVA/SMS EL $ LG CUA 50) SAMSUNG PLL REX 


13 MULTIMEDIA HISPÁNICA -8-62544796. 000: Rod Pia 1.16 y Al Mol: p 5 RSS y An de S 3 WwA 
os reses el derecha de rar los Hitos ados para par blas operaciónes ol ] g BLÍN y de limi 309 2DAYUA - FUMESTARZ Forte Hogrzs a wow lo o * LISTA DE 
MODELOS COMPATIBLES WA. LOGOSMELODIAS. COM 


e 2 a 


SILO ENCUENTRAS MÁS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 


Se excluyen los precios de venta por. web o por correo. El precio a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad, debe tener stock y ser un producto nuevo. 





— — e... 


A CORUÑA 





ANDA. ARTEÑIO, 13 BAJO 
TEL: 981 143 111 
ALMERIA 
24 

fa 


AV, ESTACION 





TEL: 950 260 643 





CC LA MAQUINISTA, LOCAL B-31 C* 
CIUDAD ASUNCIÓN, s/n 
TEL 933 608 174 


BARCELONA Manresa 





AV. PASOS CATALANS 


CC CARREFOUR, LOCAL 12 
C/ Abrar Aalto, ¿a 
TEL: 938 730 838 


CÓRDOBA 











TA: 915 278 225 


MADRID Torrejón 





CC PARQUE CORREDOR, LOCAL 53 
TORREJÓN-AJAWR, Km 5 
TEL: 916 562 411 








C/ PINTOR BENEDITO, 5 
TEL 453 804 237 


¿Cómo realizar tu pedido? 


Por Teléfono: 


HORARIO: De Lunes a Viernes de 10 h. a 20 h. 


Por Fax: 
Por Correo electrónico: 
Por Internet: 


























A CORUÑA Santiago A CORUÑA Ferrol ALAVA Vitoria-Gasteiz 


z 
E 
: 


AY. NICASIO PEREZ 





RUA DE PARÍS 


RUA DE BERNA 





RUA DE LORENTE 








C.C ÁREA CENTRAL LOC 17-G CCA GÁNDARA, LOCAL 21 C/ ADRIANO Vl, 4 
C/ RUA USSOA sy CTRA. N41, ENTRADA A NARÓN TEL: 945 134 149 
TEL: 201 575 512 TEL: 981 386 480 
ALMERÍA El Ejido ÁVILA 

ed | 
Eo 
- 
aaa 

CEL COP LOCAL 106 + 107 CC. El BULEVAR LOCAL 

TEL: 950 260 643 AV. JUAN CARLOS 15/n 
TEL: 920219 108 


BARCELONA BARCELONA 





CJ PAU CLARIS, 97 C/ SANTS, 17 €£. DIAGONAL MAS 


TEL: 934 126 310 TEL 932 966 923 AY, DIAGONAL MAR, 3 
TEL: 933 550 880 
BARCELONA Mataró BARCELONA Mataró BURGOS 
















C/ SAN CRISTOROR, 13 
TEL: 937 360 716 CJ ESTRASBURC, 5 
TEL: 927 586 781 
CUENCA FUERTEVENTURA 
AN. DEL MEDITERRAS S 
EMILJ GRAHIT 
Ay, DE JUAN CARLOS ! las: Ñ | 
CC. EL MIRADOR, LOCAL 60 C£ ANÁNTICO CJ EMILI GRAHIT. 65 
8; DEL MEDITERRANEO s/n CIRADE JANDÍ: KM. 11 TEL: 972 224 723 
TEL: 969 225 031 TEL: 9% 160 072 
LA RIOJA Logroño LAS PALMAS LAS PALMAS 


| PO NAS AN CAMA 


CC 7 PALMAS CC EL MUELLE 
Avda. FELO MONZ%, s/n TEL: 928 256 54 16 
TEL: 928 419 948 


MADRID Alcalá de H. 





í CC LAS ROSAS, LOCAL 13 CIMRICR EP 
AMUMONFORTE DE LEMOS, s/n de GUADALAJARA, són TEL: 918 802 6%: 
TEL: 913 782 222 TEL: 917 758 882 
MÁLAGA 





Z ES 
NR SY 
S 
1=] 
< 
LA HILERA 
£.£, KANADÚ C/ ALMANSA, 14 
RA. EXTREMADURA, KM 23,5 TEL: 952 615 292 
TEL: 918 4%2 379 TEL: 916 409 817 
PONTEVEDRA Vigo PONTEVEDRA Vigo SALAMANCA 


CC TRAVESIA C/ ELDUAYEN, 8 C* TORO, 84 
TRAWESIA DE VIGO 9H TEL: Y 432 682 TEL: 923 261 681 
TEL: 986 270 626 
VALENCIA VALENCIA Bonaire VALENCIA Torrent 
CTRA. AEROPORT 
y MAD, VAL 





CC. EL SALER LOCAL 32 A CC BONAIRE LOCAL B-352 C/ VICENTE BLASCO IBÁÑEZ, 4 
C/ EL SALER, 16 CTRA NI, KM, 345 TEL/FHX 961 565 655 
TEL 963 339 219 TEL: 961 920 002 


902 17 18 19 


913 803 449 
pedidosQcentromail.es 
www.centromail.es 














plazo aproximado 

España peninsular +4 € 
PARA PEDIDOS SUPERIORES A 75€ EL PORTE ES GRATUITO. (Sólo Peninsula y Baleares). 
Actualmente, todos nuestros envíos se realizan Contra Reembolso. No envíes dinero ahora. El pago, en metálico, deberás realizarlo al recibir el producto. 





CC, GRAN VÍA, LOCAL B-12 
AY. GRAN VÍA, 
TEL: 9” 246 951 


ASTURIAS Oviedo 





CC LOS PRADOS. LOCAL 12 
€! FDEZ LADREDA, s/n 
TEL: 985 119 994 


BARCELONA Badalona 





C/SOLEDAT, 12 
TEL 934 644 697 


CÁCERES 





AY VIRGEN DE GUADALUPE, 18 
TEL: 97 626 365 


GIRONA Figueres 


[rca e | 


porn 
Le 


MONTURIOL 







£ MORERÍA, 10 
TEL 972 +75 25€ 


LAS PALMAS 


JINON 30 YO 





CC LA BALLENA, LUCAL 1.52 
CTRA. GENERAL NORTE, 12 
TEL: 928 418 218 


MADRID Alcobendas 





C/ RAMÓN FDEZ GUISASOLA, 26 
TEL: 916 5. 387 


MÁLAGA Fuengirola 


JESUS SANTOS REIN 





Hs JESÚS SANTOS REIN, 4 
EDIF. OASOL 
TEL: 952 467 82) 


SEVILLA 






AY, TAMARGUILLO 


cc LATA 
AY. ANDALUCÍA, SIN 
TEL: 954 675 223 


VALLADOLID 


o PASEO ZORRILLA 
> o 


A! 





TEL: 96% 221 E28 





CC. PUERTA DE ALICANTE 
LOCAL E. 4d 
TEL: $" 114 186 


BALEARES Palma 






¡JAN MIRO 


CC PORTO PI CENTRO 
2% 1 CABRIEL ROCA, 54 
TEL: 971 405 573 


BARCELONA Badalona 





IGALÁ 
Cy CLUF PALME, s/n 
TEL: 934 656 876 


CÁDIZ San Fernando 





€. BAHÍA SUR, LOCAL 17/15 
C/ CAÑO HERRERA s/n 
TEL: 956 592 528 





(/ RECOGIDAS, 39 
TEL: 958 266 954 








(CC TRES AGUAS, LOCAL 158 
Al. SAN MARTÍN DE VALDEIGLESIAS, 22 
TEL: 916 194 424 


MÁLAGA Vélez-Málaga 


1 


bs 


y 
Jarro cal 3 MESATEARANEO | 


Elo 


CC EL INGENIO LOCAL B-45 
SALICA 272 
TEL 952 54) 178 


SEVILLA 





PZA, LEGION 


C.C PA DE ARMAS, LOCAL C-58 
F7a, LEGIÓN, s/n 
TEL: 954 915 604 


VIZCAYA Bilbao 


SN 
A 


3 
3 
Q 
153 
ee 





PZA ARRIQUIBAR, 4 
TEL: 044 103 473 


ALICANTE Elcne 






ES 


MARIA BUCH El 


ESPAÑA 


/ CRISTÓBAL SANZ, 25 
TEL: 965 467 959 


BALEARES Ibiza 


C/ VÍA PÚNICA, 5 
TEL: 971 399 101 





BARCELONA Barbera V. 
"7 





CC BARICENTRO, LOCAL 37 
AUTOPISTA Ar18, SALIDA 2 
TEL: 937 192 097 


CASTELLÓN 





AU REY DON JAME, 43 
TEL 204 340 053 


GRANADA Miotnl 





TEL: 958 600 434 


LAS PALMAS Arrecife 


10SÉ SEMONIO 


3N 
Us 


' CORCAJEL L VALLS DE LA TORRE, 3 
TEL: 928 817 701 





MADRID Getale 





CF MADRID, 27 POSTERIOR 
TEL: 916 813 538 





C/ PASOS DE SANTIAGO, s/n 
EDIF. CONDESTABLE 
TEL: 966 294 704 


STA, CRUZ TENERIFE 


C/ RAMÓN Y CAJAL, +2 
TEL: 922 293 0443 


VIZCAYA Kareaga 


+ SANTANDER 2840 


e] 
C/ KAREAGA 


CC MIANCENTER 
E" KAREAGA S/N LOLAL A-23 
TEL: 944 970 223 


___¿Cómo recibir tu pedido? 7 


Por Transporte Urgente 


Nuestro deseo es a disfrutes lo antes posible de tu pedido. Para ello ponemos a tu disposición un servicio de Transporte Urgente gracias al cuál podrás recibir tu pedido en un 
e 48/72 horas. El coste de este servicio, en el que está incluido también el embalaje y el seguro, es de: 


Baleares 


+5€ 


CentroMAIL - C”. Hormigueras, 124, Ptal. 5, 5% F - 28031 MADRID 


ALICANTE Elche 





CF ALJUP LOCAL B-75 
1 ORILLAS 5 


BALEARES Inca 


 PELAIRES, 30 
TEL: 971 883 140 


BARCELONA U Hospitalet 





TEL: 932 590 229 


CIUDAD REAL 





(2. EL PARQUE-EROSKI L-001 
AL EUROPA 45 
TEL: 926 227 354 


GUIPÚZCOA S. Sebastián 





AV ISABEL ll, 23 
TEL: 943 445 6£) 


LAS PALMAS Vecindario 






EC AMÁNMICO. LOCAL 23 
AUTO%A GC-1 SALIDA 28 
TEL: 928 92 850 


MADRID Las Rozas 





4: COMUNIDAD DE MADRID, 37 
TEL: 916 374 703 


MURCIA Cartagena 





-/ ALAMEDA DE SAN ANTÓN, 7 
TEL: 968 321 349 


TARRAGONA, 


Y) MARÍA CRISTINA 


Az CATALUNTA 
El 





AV CATALUNYA, 8 
TE 97 252 945 





CICAD, 14 
TEL: 976 ¿18 251 













ALICANTE Torrevieja 


tas son 
uestras 


PA 
CONSTITUCIÓN 


FOT, DIPELADE 


FOTÓGRAFOS DARBLADE, 13 
TEL: 965 709 984 


C.C. MYRAMAR LOCAL B-26 


CC BARCELONA -GLOMIES MADRID M-40 
AY. DIAGONAL, 280 : 
TEL: 934 866 064 
BARCELONA Manresa 


CARRER 
LLEIDA 


ALZALDE 
ARMENGOL 





C/ ALCALDE ARMENGOU, 18 
TEL: 938 70 838 


FRANQUICIAS 


CÓRDOBA 


CentroMAIL 














3 2. SI ERES UN 

É gy 2 PROFESIONAL O TE 

E 2 $ INTERESA FORMAR 

2 En PARTE DE NUESTRO 

E S PROYECTO COMERCIAL, 
an = LLAMA AL: 





CC 2000 CORDOBA, L 15-4 
fs ), M Martirell, s/n 
TEL: 337 468 074 


917 791 307 


GUIPÚZCOA Irún HUELVA 


LUNS MARIANO 





ás GUIPUZCOA 





TRES DE AGOSTO 4 





EL BUENO 
AV. REPÚBLICA ARGENTINA, 25 CJ PRECIADOS 34 
TEL: 987 219 054 TEL: 917 011 480 
MADRID Pozuelo 


MADRID Móstoles 





CTRA. DE HÚMERA, 87, PORTAL 11, LOCAL 5 


AL PORTUGAL 8 
TEL: 916 171 115 :917 990 165 


NAVARRA Pamplona 





CL PONTE RASARTA 7 CC LAS HUERTAS 
TEL: +48 271 806 AU. DE MADRID, 37 
TEL: 979 730 464 

TENERIFE TOLEDO 





BER! 
AC EUROPA 
CC MERIDIANO ue CO EUPORA, LOCAL 29 
C/ AUREA DÍAZ FLORES ta Co VIENA, 2 
TEL: 325 285 035 
TARAGCZA Augusta ZARAGOZA Gran Casa 






[AZ PABLO RUIZ PICASSO] 





CC AUGUSTA CC GRAN CASA 
AYDA. DE NAARRA, 15, 1-50 C/ MARIE ZAMBRANO, 35 
TEL: 976 312 984 TEL: 976 524 631 


SI LO ENCUENTRAS MÁS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 


Se excluyen los precios de venta por web o por correo. El precio a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad, debe tener stock y ser un producto nuevo. 


LOS MEJORES PACKS 


Ps2 | | | 


l AQUA 
| 


LEE 
| Ñ h Te E a 6 ! - 
A ALETA ad > M9 


PS2 + 


PA. OF H. RISING SUN ESI ' EYE TOY +CÁMARA 


PlayStation. e 


= Gr e N +. a (5) 
OST A 
1 e 
EIA a 


277 


e 


PlayStation. 


PlayStation -P.| 21PlayStatione  - | PlayStation:2 E 


REBELDES 2 


) 


FORBIDDEN SIREN 


CUESTIÓN DE HONOR 
ESTO ES FUTBOL 2004 


> POLICÍA 
LEGACY OF KAIN: DEFIANGE 


FALLOUT BROTHERH. OF S. 


' 


CARE « ani 
> UN r 
' 
- — Y 


PlayStation. L. | 7 [msrn.2 
de -. - O A 


¡a 
»] 


SOCOM II: US NAVY SEALS 


PlayStation  - 
ur A A 


MINI 


2004 
TORR 


a 
o] 


- s 
NAF ANT A 
yo . 


NIGHTSHADE 


RAINBOW'SIX 3 


NOME 


9 
A) 
y 
O 
[a 
Y) 
6) 
<ÁÍ 
Z 
<Á 
Ss 


TEENAGE M. NINJA TURTLE 


RONANARO AS 
YU-GFOH: THE DUELI 


JUEGOS CON 
REGALO EXCLUSIVO 


PlayStation 2 
yghazlhmnjar 


FAA p ; E ¿| PlayStation a , PlayStation.e 


STURTM? Ñ : > d N . 8 A 50 DEN 
FL . Y | 1 NÑ 
a E ( c "4 » y A _ 


PlayStation. . layS5tation e + 
y DaKAR:2 : 


Buffy ” 
a JUDDE . 
DATAN: 


5 LLEVATE MATIS tabemo | 7 
¿ DEFORBIDDEN SIREN aL 
£ COMPRAR ARC, KILL SWITCH Oo GHOST HUNTER 


01:47:98 4:39 [0 


PlayStation e wStatior ys ? p tios.2 , : : 


== 
TERMINADA 3 
ES 


SBLÍMTEI 
SE 


CONTROL REMOTO DVD 
a 


CONTROL PAD 


Í a Servicio a domicilio ¡ Promociones no acumulables a otras ofertas O descuentos. 
AOS el SNstono AU UY LL L E 5] no encuentras lo que buscas, Precios válidos y vigentes del 15: de marzo al 15. de abril. 
pedidos por internet www.centromail.es 7 llámanos. Seguro que lo tenemos. 


Impuestos incluidos 





SILO ENCUENTRAS MÁS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 


Se excluyen los precios de venta por web o por correo. El precio a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad, debe tener stock y ser un producto nuevo. 


JUEGOS CON REGALO EXCLUSIVO 


ROI METALGEAR SOLID 
e Goub- Evo 


| 


M.G.SOLID: THE TWIN SNAKES 


| 


FINAL FANTASY: 
CRYSTAL CHRONICLES 


M. NINJA TURTLES 


DRAGONS LAIR 3D: 
SPECIAL EDITION 


TEENAGE 


LOS MEJORES 


PACKS 


GAME CUBE 


$ dy Ñ 


124" 
GAME CUBE + Y 93 
STAR WARS: ROGUE € 
SQUADRON REBEL STRIKE. 


Promoción válida hasta fin de existencias (1.000 Uds.) 


«l 
e 


TODAS LAS NOVEDAD 


COMPRA | GAME BOY 
SWORD OF ADVANCE 
MANA | 2 
= ; LIBRETA GRATIS a SP 


1 
pa ! 1 
LK 


DEMON DRAER 

ROA 

OF AUL FEARS 

WORLO TENNIS SÍARS 
IRIDION 3D 2: 


ab 
A AS 


THE SUM 


SUPER PRECIO 


MONSTER FORCE 
THE MUMSAN 


BRUCE LES: RETURM OF 
4 EN | MUITIPACK 


pedidos por teléfono 902 17 18 19 Servicio a domicilio SO que buscas, Promociones UV EESTdaN in 
pedidos por internet  www.centromail.es «E llámanos. Seguro que lo tenemos. DN ñ | 





Impuestos incluidos 


SI LO ENCUENTRAS MÁS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 


Se excluyen los precios de venta por web o por correo. El precio a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad, debe tener stock y ser un producto nuevo. 


XBOX CRISTAL + cunormo nos LOS MEJORES SÓLO LO CONSEGUIRÁS EN CentroMAIL 
CentroMAiL 


PACKS STE BATTALIÓON 


4:10) $ + MIDTOWN MADNESS 3 + HALO Line of Gontact pp .i 
- PROJECT GOTHAM 2 i A 
ENE PE CentroMAIL 


EDICIÓN LIMITADA A 500 UDS. 


STITABATTALION 


SPLINTER CELL : iio 
TOMORROW + XBOX LIVE S 


TVE 
Starter Kit 
; 


* ALCOMPRAR CUALQUIERA DE ESTOS PACKS, 2 MESES DE PRUEBA 


9]3 ' GRATIS 


RAJA TURTLES 


MMÍAGER DE LIGA 2004 
SPY: HUNTER 2 


aL 
Í 
= 
uy 
2] 
a 
al 
£ 
3 
Mm 
3) 
Ly 
O 


UNREAL THE AWAKENING 


FALLOUT BROTHERH. OF. STEEL 


MI 
TEENAGE M 





MAS” 
Y / 
A 


e ES Disponible en: 
de A ay Plata q Verde 


a, 


GRATIS : 


POR LA COMPRA DE 
CUALQUIER N-GAGE, 


¡e ala LLÉVATE DE REGALO 
A Aaa UNO DE ESTOS JUEGOS 3 


FIFA 2004 


MI 


ONICN 
TER CELL 


RAYMAN 3 


SPLIN 


TONY HAWKS 
VIRTUA TENMIS 


pedidos por teléfono 902 17 18 19 Servicio a domicilio Si no encuentras lo que buscas, Promociones no acumulables a otras ofertas o descuentos. 


> - - Precios válidos y vigentes del 1 al 30 de abril 
pedidos por internet — www.centromail.es e) llámanos. Seguro que lo tenemos. Impuestos iocluidos 





EAS 


- Las claves para llegar hasta el final de los juegos 





6 h : Y 
] PA na 
0 e ICA WA E 


MW LICENCIA 

PARA TECLEAR 

En mitad de una partida, 
pausa e introduce estas 
combinaciones de 
botones, “beibi”: 

- MUNICIÓN DOBLE 
0,0,%,0,4 

- DANO DOBLE 
014,4, H,0 

- MOVIMIENTO MAS 
FACIL EN EL VEHICULO 
0,%X,%,M, A 

- ARMA DORADA 
0,4,X%,0,4 

- BATERÍA MEJORADA 





M EXTRAS PARA 
MULTIJUGADOR 
Consigue las siguientes 
cantidades de puntos 
para tener más 
personajes y 
escenarios para el 
modo multijugador. 

- NIVEL EXTRA 1 

30 puntos 

- BAREN SAMEDI 

50 puntos 

- ODD JOB 


MW SUBIR EL ESTATUS 


M NUEVO ESTADIO 


70 puntos 

- COMANDANTE 
EGIPCIO 

90 puntos 

- GUARDIA HAZMAT 
110 puntos 

- MYA 

130 puntos 

- NIVEL EXTRA 2 
160 puntos 

- GUARDIA EGIPCIO 
180 puntos 

- COMANDANTE 
DEL SUR 

210 puntos ) 
- GUARDIA DE MOSCU 
230 puntos 

- LE ROUGE 

260 puntos 

- AGENTE 003 

290 puntos 

- KATYA 

320 puntos 

- SERENA 

350 puntos 

- NIVEL EXTRA 3 
370 puntos | 

- DIAVOLO MOSCU 
400 puntos 

- MISS NAGAI 

450 puntos 


As 


MW SUBIR DE NIVEL 

Y MÁS DINERO 

Pulsa y mantén 
pulsados L1+R1+A4 + 
MH + O + %, Mientras los 
mantienes pulsados, 
pulsa L2. Con ello, 





subes a nivel 10, 45 
puntos de experiencia 
y 500.000 de dinero. 

MW PASAR DE FASE 

Y SALUD INFINITA 
Mantén presionados L1 
+R1+4+HM+0+2% 

y, sin soltarlos, pulsa 
Start. Debería aparecer 
un menú con nuevas 
opciones. 

NW MODO EXTREME 
Pásate el juego 

en cualquier nivel 

de dificultad para 
desbloquear el 

modo Extreme. 

M ARTEMIS ENTERI 
Pásate el juego en 
modo Extreme lya 

lo has desbloqueado, 
¿verdad?). 

WM DRIZZT DO URDEN 
Completa el juego 

en cualquier nivel 

de dificultad para 

este último extra. 


M EXTRAS 
Cumple estos requisitos 
si quieres conseguir 


NM BAJAR LOS ESTATUS DE LOS EQUIPOS CLÁSICOS 


138 HC 





unos suculentos 
elementos extra: 

- MODO DIFICIL 
Completa el juego en 
nivel de dificultad 
normal j 

- TRAJES "ERASE 
UNA VEZ EN CHINA” Y 
“PUNO DE LEYENDA” 
Pásate el juego 

- SECUENCIAS DEL 
JOVEN KIT YUN Y LA 
JOVEN MICHELLE 
Completa el juego 


ás 





« LP DER 
NM MÁS PERSONAJES 
PATTY 
- Pásate el 
primer capítulo. 
RHOMBUS 
- Pásate el 
segundo capítulo. 
VAULT DWELLER 
- Pásate el juego. 
MEL JEFE FINAL 
Vamos a acabar con 
este juego. Lo que hace 
principalmente el jefe 
final es correr por el 
nivel destrozando todo 
lo que encuentra. Corre 
hasta el punto rojo que 
hay en la pantalla y 
acaba con los tentáculos 
hasta que aparezca el 
ojo. Ya sabes lo que 
toca, dale “jarabe” del 
bueno al ojo. Tendrás 
que repetir esta 
mecánica durante 
un buen rato. Luego 
aparecerá su boca. 
En este caso has de 
preocuparte de dos 
cosas: dispararle 
como un condenado y 
mantener tu salud por 
encima de 240. Ese es 
el daño que te inflige 
si te succiona, así que 
mantente siempre por 
encima. Cuando hayas 
acabado, sube las 
escaleras. Ve al sur, 
luego al oeste y te 
enfrentarás a otra 





boquita de piñón. Sube 
las escaleras, corre 

y habla con Patty. 
Consigue la llave y 
acaba con Patty. Pasa 
por la puerta, acaba 
con la última boca y 
sigue hacia el norte. 
Pasa de los enemigos 
que encontrarás. ¡El 
tiempo juega en tu 
contra!. Finalmente, 
sigue hacia el sur y 
luego hacia el este. 
Llegarás al final de este 
apocalíptico juego. 


M JEFE EXTRA 

Tras pasarte el juego, 
recibirás un mail 

de la propia 

Bandai diciéndote la 
localización de la nave 
Mummy. Dentro de la 
nave Mummy hallarás 
un jefe para pelear. 

MM DERROTAR 

A LOS GOBLINS 
Equipa magia de 
madera. Comienza 

el combate y espera 

a que el goblin corra 
y se siente por unos 
momentos. En ese 
momento, utiliza la 
magia. Los goblins 
son débiles contra las 
magias de madera. 
Dos disparos bastarán 
para acabar con ellos. 
M LOS CETROS 

DE ACERO 

Este es un ítem 
especialmente útil 
porque muchos 
personajes lo aceptan 
a la hora de comerciar. 
Algunos te pueden pedir 
hasta veinte cetros, pero 
ése es el máximo. 





Cuando avances un poco 
serán menos aceptados, 
pero en las primeras 
fases te sirven muy 
bien para llevar a 

cabo el trueque. 

M INVOCACIONES 
Puedes encontrar 
invocaciones de nivel 1 
para cada tipo de 
elemento en los niveles 
29 y 30 de la mazmorra. 
Evidentemente, no son 
tan poderosos como las 
magias de nivel 3, pero 
tienen un porcentaje 
alto de acierto. 

MW RECUPERAR SP 
Vale, es un truco un 
poco tonto, pero desde 
luego resulta útil. Si te 
acercas a un combate 

y tienes poco SP, 
simplemente camina un 
poco y tus puntos SP se 
irán recuperando poco 
a poco. Usa las salas 
vacías antes de los 
combates para ello. 





4 Ea" ie 
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NW DESBLOQUEABLES 
Cumple todos estos 
requisitos para tener 
algunos extras más 
útiles que la protección 
de la familia. 

BIGFOOT 

- Acaba el primero en 
todas las carreras del 
modo campeonato 





SELECCIÓN DE COCHE 
- Aprende cómo acceder 
a un coche durante las 
misiones para utilizarlo 
también en el modo 
Conducción Libre 
MUNICIÓN ILIMITADA 

- Debes pasarte el juego 
una vez e iniciar una 
nueva partida. 


* ¡Y y 1 
"4 


ás 
- Ms 


M ESCENAS 

Por cada tanda de cinco 
escenas que te pasas 
con una calificación de 
tres estrellas, recibirás 
una escena extra, que 





puedes elegir desde el 
apartado de selección 
de escena, estando en 
en el menú principal. 
MW UNA DE TRUCOS 
VARIADOS 

Para activar estos 
trucos primero has 

de pasarte el juego 
obteniendo una 
puntuación de cinco 
estrellas (para lo 

cual tienes que jugar 
necesariamente en 
dificultad Hardcore]. 
Por cada dos fases con 
puntuación de cinco 
estrellas que consigas, 
obtienes un truco. 
Además, para que el 
truco esté finalmente 
disponible, tienes que 
pulsar una combinación 
de botones en el menú 
principal. En total, estos 
son los requisitos que 
tienes que cumplir: 

- Corredor [cinco 
estrellas en las 
escenas 01 y 02) 

R1, R2, L1,R2, +, », 
+, > 

- Silencio [escenas 
tres y cuatro] 

R1, L1,R2, L1, », +, 
+, e 

- Regenerar 

lescenas 05 y 06) 

R2, >,0,R2,L2, y, 
O, « 

- Cazadores con voz 
de pito [esc. 07 y 08) 
R1,R1, A, 0, M,L2, 
L1,4 

- Equipado a tope 
[escenas 09 y 10) 
R1,R2, L1,L2, », +, 
+, €, Y,1,»,1 

- Habilidad de 

súper puño 

lescenas 11 y 12) 

L1, A tres veces, O tres 
veces, R1 

- Skin de conejo [y no 
hagas preguntas) 
(escenas 13 y 14) 
«,R1,R1, A, R1,R1, 
Mm, L1 

- Skin de mono 
[escenas 15 y 16) 

Ml, l, R2,y4, A, MH, O, y 
- Invisible (esc. 17 y 18) 
M tres veces, +,M, y, 
0,4 

- Skin de cerdo 
lescenas 19 y 20) 

4,4, «e, «, RI, R2, 
Ed 


Manda o solicita tru 
MB Hobb 


LL 


NW TODOS LOS MODOS 
En mitad de una partida, 
pulsa M, Ml, Ml, X, «, », 
+“,>, 1,5, H,X, «+, >», 
+, =>. Si ahora vas al 
apartado de partida 
nueva, verás que todos 
los modos están 
desbloqueados. 


M EL JEFE FINAL: 
SIMON ALGO 

Cuando lo encuentres, 
tendrá una especie de 
camuflaje. Acércate 
rápidamente por las 
escaleras cercanas para 
cubrirte detrás de un 
objeto. Á pesar de su 
camuflaje, Algo es 
perfectamente visible, 
a excepción de cuando 
se mueve. Dispárale 
cuando él te dispare 

y veas su arma 
flasheando. No utilices 
demasiado la FAAR-7, 
ya que te quedarás sin 
munición muy pronto. 
Usa el arma de 
francotirador para 
disparar a Algo en la 
cabeza cuando se 
vuelve visible y sigue 
cubriéndote. Cuando 
uses el FAAR-7, usa su 
arma como referencia 
para buscar un sitio 
donde disparar. 

Tras unos impactos, 
comenzará a correr. 
Síguelo, asegúrate de 
su posición y cúbrete. 
Sigue disparándole. 
Aún debería quedarte 
munición en el arma de 
francotirador, ¿no?. Si te 
quedas sin ella, usa el 
FAAR-7 y utiliza la 
misma táctica de antes. 
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Volverá a correr y 
algunos malotes te 
dispararán desde 
arriba. Si te quedas 

sin munición, usa una 
escalera cercana para 
llegar a la munición de 
IP-45 y el franco. 
Elimina a los malos y ve 
a las escaleras que hay 
a la izquierda. Pasa el 
ventilador y sigue 
avanzando por las 
plataformas. Más 
escaleras, más guardias 
y, finalmente, una 
puerta. Entra y coge el 
medikit y la munición 
para el FAAR-7. 
Llegarás a una sala con 
maquinaria girando. 
Podrás oir a Algo. 

Ve hacia la derecha y 
llegarás a un portón con 
escaleras ascendentes. 
Súbelas hasta arriba del 
todo y entra en la sala 
con maquinaria. Algo 
estará en frente de ti, un 
nivel por debajo. Ahora 
es más visible, porque 
su camuflaje está 
fallando. Ya sabes, usa 
toda la munición del 
FAAR-7 sobre él. 
Cuando muera, te 
habrás pasado el 

juego, machote. 


ES 
PA e 


NM TRUCOS VARIADOS 
Dentro de la pantalla 
de trucos, escribe lo 
siguiente en el campo 


S.A. HOBBY ANA 


sImniraCcEC€ O 
Dyp CJ. LA 





correspondiente 

a cada truco: 
SQUIRRELDOG 

- Motos de 50cc. 
SWAPPIN 

- Física profesional. 


Ha 
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MW ELEMENTOS 
OCULTOS 

Cumple todos estos 
requerimientos para 
conseguir muchos 
extras, todos ellos más 
ineteresantes que un 
vídeo de Letizia Ortiz 
esquiando. 

HISUI 

- Pásate el juego 

en el modo fácil. 
HOTSUMA 

- Pásate el modo 
normal usando una 
tarjeta de memoria 
en la que tengas una 
partida de «Shinobi» 
salvada. Tiene que 
estar registrado 

que te pasaste 

este último juego. 
JOE MUSASHI 

- Pásate 88 fases 
seguidas del juego. 
SEGUNDO TRAJE 
DE HIBANA 

- Pásate el juego en 


modo Normal. 
TERCER TRAJE 

DE HIBANA 

- Pásate el juego 

en modo Difícil. 
SEGUNDO TRAJE 

DE HISUI 

- Consigue las 88 
Monedas del Clan. 
MAS MISIONES 

- A medida que vas 
consiguiendo Monedas 
del Clan secretas, 
consigues más fases 
para los modos Misión, 
Survival y Time Attack. 





M COMBINACIONES 
EN EL TÍTULO 
Cuando te encuentres 
en la pantalla de título 
del juego, mantén 
presionados L1 + R1 

y pulsa estas 
combinaciones de 
botones. Un mensaje 
te informará de que 
has introducido bien 
el truco. 

- CANTIMPLORA 
INFINITA 

*+,H,0, 4 H,x, 1,0 
- «PITFALL>» ORIGINAL 





EN LA PANTALLA DE 
SELECCIÓN DE MODO 
O, O, €, >, O, a, x, 
4,0 

- «PITFALL 2: LOST 
CAVERNS» EN LA 
PANTALLA DE 
SELECCIÓN DE MODO 
€, >, >,4A A 
- JUGAR COMO NICOLE 
*,1,4,1,0,1,4 


NM CONSEGUIR 

MÁS CANCIONES 
Tienes que completar 
el juego con uno de 
los siguientes rangos 
lo uno superior) para 
conseguir estas 
canciones: 

TENIENTE 

"Dance of the 
Unknown”, "Insertion 
Suite”, “Infiltraitor”, 
"Contortion”, “Tari Tari”, 
"KGM”, "Gnostec”. 
CAPITAN 

"Dark in Your Heart”, 
"Beach Bossa”, 
"Brazilicious”, 
"SOCOM Il Finale” 
Además, cuando 
superes ciertos rangos 
irás consiguiendo otra 
serie de extras que 
también están muy 
bien. ¡A por todos! 


PlayStation 2 - GameCube 


punesuci - Las claves para llegar hasta el final de los juegos 





M MÁS ARMAS 
Pásate todas las 
misiones con el rango 
que te indicamos para 
obtener algunas armas 
más. ¡Todas ellas 
relucientes y muy 
molonas! 
ADMIRANTE 

Armas OICW 
ALFEREZ 

Armas SEAL 

CAPITAN 

MGL 

COMANDANTE 

Armas SAS y Spestnaz 
TENIENTE 





Armas terroristas 
WM PERSONAJES 


ONLINE 

¿No te sientes cómodo 
tal y como eres? 
Tranquilo, porque en 
Corporación Hobby 
Consolas vamos a 
cambiar tu look para 
que te notes como 
nuevo. Haz lo que 

te indicamos a 
continuación para tener 
más personajes que 
puedes utilizar para 

la modalidad de 

juego online: 

- PIUS PLATZ 
Completa las misiones 
de Albania con rango 
Teniente o superior. 

- OFICIAL ARGELINO 
Completa las misiones 
de Argelia con rango 
Teniente o superior. 

- VALESKA LUKANOVA 
Completa las misiones 


de Rusia con rango 
Teniente o superior. 

- SABRE 

Completa las misiones 
de Albania con rango 
Comandante o superior. 
- QUIXA DA CRISTO 
Completa las misiones 
de Brasil con rango 
Comandante o superior. 
- REAVER 

Completa las misiones 
de Argelia con rango 
Comandante o superior. 
- FLATFOOT 

Completa las misiones 
de Rusia con rango 
Comandante o superior. 
- FERAL 

Para acabar, completa 
todas las misiones 

con rango Admirante 

o superior. 


M AYUDAS PARA 
LIQUIDAR MEJOR 
Bueno, ya has vendido 
tu alma al diablo, así 
que supongo que no 

te importará hacer 
algunas trampas que 

te ayuden en tu lucha 
contra el mal, ¿verdad?. 
Venga, pausa la partida 
e introduce estas 
direcciones con 

el D-pad del mando. 

Si el truco funciona, 
Spawn dirá “Bendito 
Necroplasma”. Algunos 
trucos no salen a la 
primera, así que ten 
algo de paciencia. 

- TODAS LAS ARMAS 
4, y, *, e A E 4, e 
- MUNICIÓN INFINITA 
44, 4,>,1, 1,4,» 
- NECROPLASMA / 


SALUD INFINITOS 

4, y, +, >, +, +, y, 4 
- NECROPLASMA 
INFINITO 

4,4, 4,4*,),,1,»> 
- SIN SANGRE 

4, y, +, >, t, 4, 4, 4 
- TODOS LOS COMICS 
4 y , »>, >, +, +, 4 


z , + 
- TODAS LAS MISIONES 
4,4,4,>,4,+,>, > 
- ENCICLOPEDIA 
Es y, .,»,+,», 4,y 





MW PASSWORDS 
Escribe estas 
contraseñas que 

te indicamos a 
continuación si quieres 
obtener un montón de 
ventajas que pueden 
interesarte mucho en 
tus invernales carreras 
ladera abajo: 

- BOLAS DE NIEVE 
betyouneverseen 

- SKIN DE BRODI 
zenmaster 

- TENER TODOS 

LOS DISEÑOS 
naturalkoncept 

- TENER TODOS 

LOS POSTERS 
postnobills 

- TENER TODAS 
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están colocando 
detallitos que a otros de la casa, En una 
aventura tan alocada como esta, no faltar las referencia 
a verdaderos clásicos. Aquí tenéis : 
A Ea prbrcinal de SENrOna TERMAS. ep 
que , QUe 
hace la tira de años para Nintendo. 
- En la nave voladora, busca a un chico que está en el asiento del 


140 HC 


nombre es Shinra. Si has 


TRUCOS DE 
| LOS LECTORES 


a E — a A > A AAA AAA => AAA AAA 





¿Qué tal lo lleváis, amigos hobbyconsoleros? He leido 

en otra revista un dato que me gustaría desmentir porque no es 
correcto. Se trata del juego «Ghosthunter». Pues bien, en la fase del 
barco fantasma dicen que los astilleros (los gordos con metralleta) no 
se pueden capturar. No es cierto, sí que se puede. Una vez agotados 
hay que lanzarles una granada y verás una pequeña porción de vida. 
En ese momento, apunta a un pequeño bulto que tiene a un lado del 
cuerpo. Es un pequeño soldado que le despierta. Antes de que lo haga, 
dispárale y ya tendrás otro fantasmita para tu colección. Hasta pronto. 


Juan Miguel (e-mail) 


LAS TABLAS A | M LOS DOCUMENTOS 
graphicdelight a SECRETOS 

- DESBLOQUEAR PAN Aquí tienes la lista 
TODOS LOS PICOS NW VENTAJAS de los documentos 
biggerthank7 DURANTE EL. JUEGO secretos y cómo 

- TENER TODAS Pausa la partida conseguirlos: 

LAS CANCIONES e introduce estas - Attaché 

disuperstar secuencias de botones Dentro de la caja del 

- TENER TODOS para tener ventajitas depósito, en la misión 3 
LOS JUGUETES - TODO - Documento del FBI 
nogluerequired +,» ,1,H,0,0, «+, > Al comienzo del nivel 4, 
- TENER TODAS - TODAS LAS PLANTAS en la planta cercana a 
LAS TARJETAS H,A,0,<«,14,>,Y, Y  laprimera puerta azul 
gotitgotitneedit - 100 PLUMAS (VENGA, - Documento de 

- PODER VER DEJA LAS BROMITAS] la Casa Blanca 


TODOS LOS VÍDEOS 
myeyesaredim 


W,A4,0,5,4,0,H, A 
- TODAS LAS PIEDRAS 





En la misión 8; en el 
armario del cuarto 


- DESBLOQUEAR A, 4,8, H,0,0, +, > de los guardas 

A EDDIE - Documento XVI! 
worm En la misión 11, dentro 
- GUTLESS del barco verde 
boneyardreject - Documento XX 

- JURGEN En la misión 14, dentro 
brokenleg de la oficina del doctor 
- LUTHER Johanson. Cerca de su 
bronco escritorio. 

- STRECHT - Documento 


windmilldunk 
- SKIN DE BUNNY SAN 
wheresyourtail 


- TODAS LAS MEJORAS 
JUJU 
t,>,+,+,4,0,5, y 


del Pentágono 
En la misión 18; en la 
tienda beige, donde 


- SKIN DE HIRO - TODOS LOS YORBELS están los dos 
slicksuit 4,4,+«,H,>,0,3,4 conspiradores 
M ELEMENTOS hablando 





a «Final A: recordarás que ese 


OCULTOS 
Cumple los siguientes 


- Documento VI| 
En la misión 22, en 


requisitos y ve al menú la cabina del capitán, 
de extras para ver lo después de derrotar 
que has desbloqueado a Edelbright 


DISEÑOS 
- Consigue las 


- Documento IX 
En la misión 25, en el 


12 plantas cadáver de Winslow 
STORYBOARDS - Documento |!| 
- Consigue 200 Yorbels.  Alacabar la misión 31 
- Documento || 
Al acabar la misión 31 
: - Documento | 
MN TODOS Al acabar la misión 


LOS NIVELES 
Pausa una partida y 
presiona R1, O, R1, L2, 


X», aunque R1, L1, IM. Con esta 
una como la sencilla combinación 
de botones tendrás 
¡dol aa Lg rl disponibles todos los 


niveles del juego. No 
esta nada mal, ¿eh?. 


Eso es todo, soldado. 


«a» 
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W MAS PERSONAJES 
Para conseguir otros 
corredores, pásate el 
modo Extremo [que 
se abría al pasar el 
modo Experto] con los 
personajes normales: 
BONES [HOMBRE 
ESQUELETO] 

- Pásate el modo 
Extremo con Rob. 
CRYSTAL [MUJER 

DE CRISTAL] 

- Pásate el modo 
Extremo con Akari. 
FROSTY [HOMBRE 
DE NIEVE) 

- Pásate el modo 
Extremo con Ricky. 
MIMI 

- Pásate el modo 
Extremo con Tara. 
TITANIUM 

- Pásate el modo 
Extremo con Kemen. 


Final 
Fantas 
Crysta 
Chronicles 


MR MINLDJUEGO 
OCULTO 

Consigue un set 
completo de Sellos 
Mog de varios Nidos 
de Moogle. Con 

ello desbloqueas 

el minijuego de las 
Caravanas. Vuelve a 

un nido de Moogle para 
jugar al reto. Ojito, este 
entretenimiento tan 
curioso sólo se puede 
jugar en las pantallas 
de las Game Boy 
Advance, ¿entendido? 





Mario Kart 
Double 
Dash! 


E OTRA PANTALLA 
DE PRESENTACION 
Para conseguir una 
nueva pantalla de 
comienzo y de “gracias 
por jugar”, pásate todas 
las copas en todos los 
niveles de dificultad (50 
ces 10CE; 10050. 

y modo espejo). 





N TURBO TRAS 

EL RESCATE 

Si te caes de la pista 

o te quedas atrapado 
bajo el agua por unos 
momentos, Lakitu 
viene para recogerte 

y ponerte en la pista 

de nuevo. Cuando te 
recoja, espera hasta el 
momento en que vas a 
tocar el suelo de nuevo. 
Pulsa el botón de 
aceleración justo antes y 
saldrás disparado hacia 
delante. Cuesta un poco 
cogerle el truco, pero 
merece la pena. 
¡Mamma mia! 

E CONSEJOS 

PARA LA CARRERA 

- Recuerda coger todos 
los “power up” que 
puedas. En la mayoría 
de los casos, la carrera 
se decide gracias a 
ellos, sobre todo los que 
tienen efecto triple. 

- Mario posiblemente 
sea el más equilibrado 
de los personajes. 
Recuerda ponerlo 

en tu “equipo” en las 
primeras carreras 

si aún no estás 
acostumbrado al 
sistema de juego. 

- Los circuitos suelen 
tener atajos. No dudes 
en practicar para 
descubrir las zonas más 
rápidas de cada trazado. 
Si sólo tú las conoces, 
puedes conseguir una 
gran ventaja en carrera. 


Resident 
Evil: Code 
Veronica X 


RM EL FINAL 

DEL JUEGO 

Vamos a guiarte por los 
últimos pasos del juego, 
cuando Claire te da 

una carpeta donde 
encuentras la tarjeta 
de seguridad. ¿Ya te 
ubicas? Bien, sigue 
hacia delante y cuando 
llegues al final, gira a la 
derecha. Al llegar a la 
explanada, llega al final 
y coloca la Libélula de 
Plata. Alcanza el cuarto 
siguiente y mata a los 
pesados zombis. Ve al 
ordenador y coloca la 
palabra... VERONICA. 
¡Ahí estaba la clave del 
título del juego!. Bien, 
una vez lo hayas hecho, 
todas las puertas 

se abrirán y tienes 5 
minutejos para escapar. 
Coge las hierbas 

y regresa al cuarto 
anterior. Allí te 
encontrarás con Claire 
y aparecerá Alexia, que 
está igual que en la 
mansión. Prueba a 
dispararla. Se convertirá 
en un bicho “mu feo, 
mu feo”. Usa la 
subametralladora 

con ella (la tienes, 
¿verdad?). Cualquier 
disparo le dará. El 
problema está en sus 
esbirros, bastante 





pesados. La 
subametralladora no 
para de disparar, así 
que aprovecha para 
acabar con Alexia y sus 
esbirros en la misma 
ráfaga. Entonces 
llega la tercera 
transformación de la 
muchacha. Coge el 
Linear Launcher, que 
ya está disponible. La 
clave está no en darle 
directamente con este 


GAMECUBE 


arma [ya que, si lo 
intentas, te esquivará], 
sino en apuntar un pelín 
a un lado de ella. Un 
solo tiro basta para 
destruirla, así que 
prueba hasta que lo 
consigas, aunque al 
principio cuesta. Una 
vez la hayas vencido, 
asistirás al cuco final 
del juego. ¡Bien hecho! 


Rogue Ops 
W COMBINACIONES 
EN LA PAUSA 

En mitad de una partida, 
presiona el botón de 
pausa y teclea alguna 





de estas secuencias de 
botones. Todas son muy 
chachis, garantía de 
espía diplomado. 

- TENER LOS 

PIES GRANDES 

> >), 4) 9,6,>, 
+, +, e 

- ARMA GRANDE 

X tres veces, Y tres 
veces 

- FRANCOTIRADOR 
EXPLOSIVO 


a» 





Fernando Muñoz (Cádiz) 





DIM! 
M0 
E 
mm 
€ 
q MTM 
4 
».] 
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E 
y 
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- R 
Y €, >,», e, Y,R, L, 
Y, X, X 

- ESQUELETO 

+ tres veces, », €, », 
+, >», >,» 

- MUNICION INFINITA 
Xx, Y Xx, Ys X, Y, X, Ge *, 
Y, X, Y, X, Y, X, Y, X 

- VIDA INFINITA 

+ >, »>, *, *, >, >, 
€, 4,9, 9», €, X,X 

- CAMARA ESPIA 
INFINITA 

€, €, »>,L,L,RR, 
X, X, Y, Y 

- TOC ILIMITADO 

Y, Y, Xx, Xx, +*, >, >, +, 
R, L,R 


Spawn: 
Arma- 
geddon 


» TRUCOS DE ENTRE 
LOS MUERTOS 

Es feo y está muy 
cabreado. Por ello, 


TRUCOS 
ADAN A 


vamos a echarle un 
cable. En mitad de una 
partida pausa el juego 
e introduce alguna de 
estas combinaciones de 
botones. Una vez hayas 
terminado de teclear, 
quita la pantalla de 
pausa para ver los 
resultados. 

- TENER TODAS 

LAS ARMAS 

4 , y , +, >, +, 

> €, 

- NECROPLASMA 
INFINITO 

4 , y , «+, >, y, 
+*,t,» 

- SELECCIONAR 

EL NIVEL 

t, y, +, »>, +, +, 
>,» 

- QUITAR LA SANGRE 
[PARA LOS SENSIBLES] 
4, y, *, », 4 cuatro 
veces 

- MUNICION INFINITA 
4, y, +, »>, t, 4, 
y,» 

- TODOS LOS COMICS 
E, y, -, >, »>, $, + 
- DESBLOQUEAR LA 
ENCICLOPEDIA 

4, y, .,»>, +, >, 4, y 








¿Que tal, Hobby Consolas? Necesito vuestra ayuda en este juego. Quiero 
completarlo al 100%, pero me faltan dos Legados Chozo y una criatura. 
Os daré su posición en el inventario para que sepais cuáles son y, de paso, 
decidme en que lugar se encuentran. Los legados Chozo son el numero 
10 y el 16 y la criatura es la número 55. Gracias, sois la mejor revista de 
todas, seguid así. ¡Esperad, que se me olvida otra cosa! También en los 


documentos se me ha olvidado algo y es de la sección “Documentos” y lo 
que me falta está entre “Estación de Guardado” y "Estación de Misiles”. 
Ahora si, ¡Graciaaaas! Seguid asi de bien y hasta la próxima. 


E ega00 Choz O AUMEM 
en Kuinas. El numero 16 tambien está en las Ruinas Chozo 
en ta Piscina de Magma, detras de un muro que tienes 
de fuerza. Por otro lado 
confundas con la Auto Torreta, que es 
encontrar en las Minas Phazor 
el que te falta se llamaba algo asícomo Estación de mapa 
encontrar en la Fraoata Espacial 
Phendrana y en tas Minas Phazor 


O se encuentra en tas Ruinas Chozo, en la Fuente 


NAS 


a £rmaltura Número 


A ve? 


3 Meana; 
13 C! 'alura AUMETO 
Por vitimo, entre esos dos documentos 


Ez 
EN £51a3 OCASIÓN 
era ge una bamba 


orreta ino la 


LOA DUPOS 


o puede 


as Ruinas Chozo, los ventisqueros de 
¡con esto llegas al cien por cien 
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Las claves para llegar hasta el final de los juegos 








Deus EX: 
Invisible 
War 


MN NIVEL SECRETO 
Cuando estés en las 
ruinas de UNATCO, 
verás una bandera en 
la primera habitación 


grande en la que entres. 


Recoge la bandera y ve 
a la sala que solía ser 
la oficina de Joseph 
Manderly. Echa un 
vistazo y verás un 
cuarto de baño. Pon la 
bandera de UNATCO en 
el suelo, de manera que 
se quede de pie. Ahora 
activa cisterna. del 
inodoro. Aparecerá 

un mensaje y serás 
transportado a una fase 
secreta en Club Vox. 





GTA Pack 
Doble 


2 TRUCOS 

PARA ¿GTA lll» 

Aquí tienes unos 
cuantos trucos 

muy curiosos para 
este juego. Debes 
introducirlos en mitad 
de una partida, sin 
pausar ni nada. Ah, 


- las direcciones tienen 


que hacerse utilizando 
el pad direccional, 

no con el stick 
analógico. , 

- LOS TRANSEUNTES 
COLISIONAN UNOS 
CON OTROS 

=>, Negro, B, R, 
Blanco, Y$,L, R 

- TIEMPO DESPEJADO 
L, Blanco, R, Negro, 
Negro, R, Blanco, Y 

- TIEMPO NUBOSO 

L, Blanco, R, Negro, 
Negro, R, Blanco, X 

- NIEBLA 

L, Blanco, R, Negro, 
Negro, R, Blanco, A 

- TIEMPO LLUVIOSO 
L, Blanco, R, Negro, 
Negro, R, Blanco, B 
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E TRUCOS PARA 
«GTA VICE CITY> 
Igual que con los 
anteriores, ¿ok?. 

- COCHES NEGROS 
B, Blanco, 4,R, «+, 
A,R,L, +, B 

- COCHES ROSAS 

B, L, Y, Blanco, +, 
A,R,L, >,A 

- POCA GRAVEDAD 
(PULSA ATRAS EN EL 
STICK PARA VOLAR] 
=>, Negro, B, R, 
Blanco, Y ,L,R 

- MAS VELOCIDAD 
PUNTA PARA TU 
VEHÍCULO 

=>, R, Arriba, Blanco, 
Blanco, +,R,L,R,R 
- CONTROL PERFECTO 
Y, R,R, +, R, L, Botón 
Blanco, L 

- JUGAR COMO 
CANDY SUXXX 

B, Negro, Y,R, +, », 
R, L, A, Blanco 

- JUGAR COMO 
HILARY KING 

R, B, Negro, L, », 

R, L, A, Negro 

- JUGAR COMO 

KEN ROSENBERG 
=»>,L, 4, Blanco, L, >», 
R,L,A,R 

- JUGAR COMO 
LANCE VANCE 

B, Botón Blanco, «, A, 
R,L,A, L 

- JUGAR COMO 
MERCEDES 

Negro, L, 4+,L, >,R, 
>, 4,B,Y 

- JUGAR COMO PHIL 
CASSADY 

»>,R, 4, Negro, L, », 


=> 


R,L, »,B 

- APARECE UN 
TANQUE RHINO 
B,B,L,B,B,B,L, 
Blanco, R, Y, B, Y 

- APARECE UN 

SABRE TURBO 

=>, Blanco, Y, Blanco, 
Blanco, A, R, L, B, + 

- LOS TRANSEUNTES 
TIENEN ARMAS [NO 
SE PUEDE DESHACER) 
Botón Negro, R, A, Y, A, 
Y, 4, y 

- FRENAR EL TIEMPO 


Y, 4,>, Y,X, Negro, R 


- ACELERAR EL TIEMPO 


B,B,L,X,L,X, X, X, L, 
1D, Y 





" TODOS LOS MODOS 
En mitad de una partida, 


presiona %, X, %, A, «, 
»>, +, >, X, x, x, A, +, 
=>, +, =». Ahora, vuelve 
al menú principal para 
comprobar que todos 
los modos de juego 
están desbloqueados. 


Mission 
Impossible: 
Operación 
Surma 





WM VENCER A ALGO 
No, no es un juego de 
palabras raro. Es que 
así se llama el jefe final 
del juego. Para saber 
cómo acabar con él, 
mira en la sección de 
PS2 los trucos para 
este mismo juego. 


Prtfall: 
The Lost 
Expedition 


"W COMBINACIONES 
MÁGICAS 


Y tanto que lo son. 


Mientras mantienes 
pulsados los gatillos 
izquierdo y derecho, pon 
estas combinaciones de 
botones en la pantalla 
de título. 

- CANTIMPLORA 
INFINITA 
+,%,B,),%,A,%, B 

- «PITFALL» ORIGINAL 





B, B, +, »>, B, %,A, t, 
B 


- MODO HIPER 
PUÑETAZO 

*, »>,B, 4,B, +,» 

- JUGAR COMO NICOLE 
+, 4, y, +,B, +, 4 


Prince 

of Persia 

WN PRIMER NIVEL DEL 
«PRINCE» ORIGINAL. 
Nada más empezar una 
nueva partida [mientras 
el Príncipe está en el 
balcón), presiona 

el stick analógico 
izquierdo y pulsa 
rápidamente A, X, Y, B, 
Y, A, X, B. Entrarás 

en el primer nivel de 
«Prince of Persia», 
pero reconstruido en 
3D. ¡Vaya lujo! Por 
cierto, los passwords 
que os hemos puesto 
en la sección de 
GameCube para este 
juego sirven también 
en la versión de Xbox. 

WM ¿PRINCE> ORIGINAL 


Pásate el juego y podrás 


jugar al primer «Prince 
of Persia», el que 
apareció hace nada 
menos que 14 años. 
Vaya, sí que ha 

pasado tiempo, sí. 

a POP 2» 

Cuando consigues la 





espada que es capaz 
de romper muros 
(aproximadamente al 
acabar el primer tercio 
del juego), avanza hasta 
donde rompes la pared. 
El Príncipe comentará 
que hay una leyenda 
que dice que este 
castillo se construyó 
sobre las ruinas de 
otro. Cuando cruces 

a la siguiente sala, 
encontrarás un 
interruptor giratorio. 
Detrás de este 
interruptor hay un 
muro rompible, aunque 
parezca que no lo es. 





Si lo golpeas tres veces 
llegarás a otra sala y 
recibirás un mensaje 
informándote de que el 
juego «Prince of Persia 
2» está disponible en el 
menú de extras. Si rotas 
el interruptor para que 
apunte hacia la nueva 
sala, se abrirá una 
puerta y podrás jugar a 
«Prince 2» sin tener que 
salir al menú de extras. 


Project 
Gotham 2 


"E LOS COCHES 
OCULTOS 

Esto es lo que tienes 
que hacer para 
conseguir los coches 





ocultos que hay en 
este veloz juego: 
DELFINO FEROCE 

- Pásate el Desafío 
Kudos con Acero. 
FERRARI 250 GTO 

- Pásate el Desafío 
Kudos con Bronce. 
MERCEDES CLK-GTR 
- Pásate el Desafío 
Kudos con Oro. 
PORSCHE 911 GTI 

- Pásate el Desafío 
Kudos con Plata. 
TVR CERBERA SPEED 
12 

- Pásate el Desafío 
Kudos con Platino. 


Spawn: 
Arma- 
geddon 


WM SECUENCIAS 
ESPECIALES 

Querido amigo no- 
muerto, mira en la 
sección de trucos para 
PS2 las combinaciones 
de botones para este 
juego. Por supuesto, 
también funcionan en 
la versión para Xbox. 








Splinter 
Cell 


"E TODAS LAS ARMAS 
Ahora que nos llega la 
segunda parte, no viene 
mal darle un "repasito” 
a la aventura original. 
Durante la partida, 
presiona la secuencia 
X, X, Y, A, Y, A para 
conseguirlas todas. 

E NIVELES 


DISPONIBLES 
Cuando tengas que 
escribir tu nombre, 





escribe !llamaudite! en 
lugar de éste. Con ello 
desbloqueas todas los 
los niveles. La verdad es 
que no está nada mal. 

W SALA SECRETA 

En el primer nivel [el de 
entrenamiento], hay una 
sala secreta por encima 


Teclado 2: 33575 
Teclado 3: 1250 
Misión 8-Embajada 
China, parte 1! 
Teclado 1: 1436 
Teclado 2: 9753 
Teclado 3: 1456 
Teclado 4: 1834 
Teclado 5: 7921 
Misión 9-Palacio 
Presidencial 
Teclado 1: 2126 
Teclado 2: 70021 
Teclado 3: 66768 


ter 2 


W CODIGOS DURANTE 
EL JUEGO 

Introduce estas 
combinaciones de 
botones tan útiles 
cuanto el juego 

esté pausado: 
-MUNICION INFINITA 


de donde tú empiezas. 
Nada más comenzar, 
mira a tu izquierda. Hay 
un filo. Sube hasta ahí, 
con el salto de muro. 
Ahora ve al teclado y 
presiona 5656. Entra 
para pasar a la famosa 
sala secreta... que ya ha 
dejado de serlo, claro. 
W CODIGOS 

Aquí tienes la lista de 
todos los códigos que 
debes introducir en los 
diferentes teclados que 
aparecen en el juego, 
cortesía de nuestros 
espías, que se las saben 
todas, los tíos: 
Misión1-Comisaría 

de la Policía 

Teclado 1: 091772 
Teclado 2: 5929 

Misión 4-Cuartel 
General de la CIA 
Teclado 1: 7687 
Teclado 2: 110598 
Teclado 3: 2019 
Teclado 4: 110700 
Teclado 5: 0614 (si 
Dougherty pasa por 

la puerta antes de 

que tú lo hagas]. 
Misión 5-Kalinatek 
Teclado 1: 97531 





R1, L1, Negro, Negro, 
Blanco, R1, L1, Negro, 
Blanco 

-INVENCIBLE 

L1, L1, L1, Negro, L1, 
R1, R1, L1, Negro. 

NW» TODAS LAS 
MISIONES Y 

LAS ARMAS 

¿Es que no tienes 
suficiente con todo lo 
que te hemos dicho 
hasta ahora? Chico, eres 
insaciable. En ese caso, 
ve a la página del Menú 
Principal e introduce la 
siguiente secuencia de 
botones: L1, Negro, 
Blanco, R1, R1, Blanco, 
Negro, L1. Con ello 
tendrás desbloqueadas 
todas las misiones, así 
que no te quejes. 


Voodoo 
Vince 


WN EL PUZZLE DE LAS 
LUCIÉRNAGAS 

Á ver si arrojamos un 
poco de luz sobre este 
puzzle, que a priori 
parece complicadillo. 
Cuando te encuentres 


SI LO ENCUENTRAS MÁS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 


Se excluyen los precios de venta por web o por correo. El precio a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad y debe tener stock. 








. 


- SPY HUNTER 2 
3:35 49,95 


MARCA AQUÍ fr” 
PARA PEDIRLO 


DIDA 


SPY HUNTER 2 
39:55 44,95 
MARCA AQUÍ y» 

PARA PEDIRLO 


O AA 





SPHINX Y LA M. MOMIA 
30:95 54,95 


UNA 


S. CELL PANDORA TOMORROW 


* Rellena los datos de este cupón. 


45495 


39,95 


MARCA AQUÍ fr 
PARA PEDIRLO UY 


* Llama para conocer tu CentroMAIL más cercano al 902 17 18 19. 
* Visita tu CentroMAIL habitual y presenta este cupón al realizar la compra del juego que aparece en este cupón 


(imagen no contractual). 


* Y si no hay un CentroMAIL en tu ciudad, envíanos este cupón junto sn tu pedido a: 


CentroMAIL + Camino de Hormigueras, 124, ptal 5 - 5% F + 28031 


Madrid. 


Te lo haremos llegar por transporte urgente (España Peninsular + 4 euros, Baleares + 5 euros). 


Los datos personales obtenidos con este cupón serán introducidos en un fichero que está registrado en la 


encia de Protección 


de Datos. Para la rectificación o anulación de algún dato, deberás ponerte en contacto con nuestro Servicio de Atención al Cliente 
llamando al teléfono 902 17 18 19 o escribiendo una carta certificada a CentroMAIL: 
i 803 i 


Camino de Hormigueras, 124 portal 5 - SF. 2 


Marca a continuación si no quieres recibir información adicional de CentroMAIL 





CADUCA EL 30/04/2004 


NO ACUMULABLE A OTRAS OFERTAS O DESCUENTOS 


ELLIS ii 


DIRECCIÓN 


POBLACIÓN enncoccnccocinaconionosenenononesansoosaosanersanorosansanonosnsarsanarosonersarnrecinarosroiass 
PROVINCIA ooccccccoconononncnncnonoononnoriononenecnnnr nenes 
TELÉFONO ........... 
TARJETA CLIENTE 
Dirección e-mail 


en la Ciudad de la 
Cripta, tendrás que 
encontrar la manera de 
seguir adelante en el 
centro de la ciudad. 

En primer lugar, recoge 
el cazamariposas que 
flota. Luego, ve por 

los laterales hasta 
encontrar algunas 
luciérnagas. Como era 
de suponer, usa el 
cazamariposas para 
recoger algunas 
luciérnagas. Corre hasta 
el centro de la plaza 

y usa las luciérnagas 
atrapadas con el candil 
de la estatua. Se 
encenderá una potente 
luz. Sin embrago, esto 
no es suficiente. Has 
de dirigir esa luz hacia 
algún punto. Para ello, 
sube hasta los tejados 
(puede parecer 
complicado, pero 
puedes llegar a ellos 
saltando desde 
determinadas 
posiciones) y busca una 
especie de cristales en 
ellos. Hay tres en total. 
Al usarlos, pasarás 

a una visión en 





perspectiva subjetiva 

y podrás dirigirlos. 
Apúntalos hacia la 
campana que destaca 
en el horizonete, en la 
parte superior de la 
torre. A medida que los 
apuntes, la campana 
empezará a repicar para 
avisarte de que estás 
resolviendo bien el 
puzzle. Cuando las 

tres luces punten a la 
campana, la puerta se 
abrirá y podrás pasar a 
la siguiente fase. Si no 
te da tiempo a ponerlos 
todos antes de que las 
luciérnagas escapen, 
no te preocupes. Coloca 
primero los cristales 

en la dirección correcta 
y luego utiliza las 
luciérnagas para 
encender la luz central. 
Al final el problemilla no 
era tan difícil, ¿verdad? 








GB NENA EVA: 


”m Las claves para llegar hasta el final de los juegos 








"E MÁS LUCHADORES 
Cumple estos requisitos 
si quieres conseguir 
más guerreros 
megapoderosos. 
ANDROIDE C-16 

- Completa el modo 
Reto contra reloj 

con 4 personajes. 
BROLY 

- Completa el modo 
Torneo con Buu. 

BUU 

- Completa el modo 
Torneo con todos los 
personajes. 

CELL 

- Completa el modo 
Torneo con el 
androide C-16. 
FREEZER 

- Completa el modo 
Torneo con todos 

los personajes. 
GOTENKS 

- Completa el modo 
Torneo con 4 personajes 
NAPPA 

- Completa el modo 
Torneo con Vegeta. 
RADITZ 

- Completa el modo 
Torneo con cualquier 
personaje. 

A veces varía el 
personaje necesario 
para desbloquear 
otro luchador. Para 
asegurarte, juega con 


todos los personajes en 
los modos Torneo y Reto 
Contrarreloj, ¿vale? 


" TODOS LOS 
FINALES 

Aquí tienes todo lo que 
has de hacer para ver 
los diferentes finales 
del juego: 

SAMUS EN UN BAR 
CON UN TOP ROJO Y 
PANTALONES CORTOS 
- Pásate el juego en 
menos de dos horas y 
consiguiendo un 100% 
en modo Normal. 





SAMUS CON TOP 
ROJO Y PANTALONES 
CORTOS, CAMINANDO 
POR UNA CIUDAD 

- Pásate el juego en un 
tiempo superior a dos 
horas, en modos 
Normal o Difícil. 
SAMUS CON TODA SU 
ARMADURA, SENTADA 
SOBRE UNA ROCA 

- Pásate el juego en 
Fácil o en un tiempo 
superior a cuatro horas 
y con un porcentaje 
superior al 15% en 
Normal o Difícil. 
SAMUS CON SU 
TRAJE AZUL 

- Pásate el juego en 
menos de dos horas 


"E PASSWORDS ESPECIALES 
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y con un porcentaje 
superior al 15% en 
Normal o Difícil. 
SAMUS MIRANDO LA 
CIUDAD EN TOP ROJO Y 
PANTALONES CORTOS 
- Pásate el juego en 
menos de dos horas, 
con un 100% y en 
nivel Difícil. 

SAMUS SENTADA 
CERCA DE UNA 
VENTANA CON TOP 
ROJO Y PANTALONES 
CORTOS 

- Pásate el juego con 
un porcentaje inferior 
al 15% en Normal. 
SAMUS DE PIE CON 
TODA SU ARMADURA 
- Pásate el juego con 
un porcentaje inferior 
al 15% en Difícil. 
SAMUS SIN SU CASCO 
MIRANDO LA PUESTA 
DE SOL 

- Pásate el juego 

en 3 horas y con un 
porcentaje superior al 
15% en Normal o Difícil. 
W ELEMENTOS 
DESBLOQUEABLES 
Hay un montón de 
curiosidades que 
puedes conseguir 

si cumples lo que 

a continuación te 
indicamos: 

GALERÍA FUSION 

- Utiliza un cable Link 
para conectar tu GBA 
con otra que tenga un 
cartucho de «Metroid 
Fusion» conectado. 


a, a * aa as 


e E 
". 
e 


me 
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GALERÍA 

- Pásate el juego una 
vez (las imágenes se 
añadirán cuando te 
vayas pasando el juego 
de diferentes maneras]. 
MODO DIFICIL 

- Pásate el juego 

una vez. 

METROID ORIGINAL 

- Pásate el juego 

una vez. 

SOUND TEST 

- Pásate el modo 
difícil una vez. 

MODO TIME ATTACK 

- Pásate el juego una 
vez y empieza una nueva 
partida con un archivo 
de salvado de partida 
completa. El 
temporizador y los 
ítems recogidos 
aparecerán en la 
pantalla de mapa. 

A JEFE FINAL 

MÁS DIFÍCIL 

Si consigues un 100% 
de ítems recogidos, 

el jefe final se volverá 
más complicadillo. 
Necesitarás 15 súper 
misiles para acabar con 
él y hará un 50% más 
de daño, que varía en 
función del nivel de 
dificultad que hayas 
escogido. ¿Seguro que 
te atreves con él? 

WM PASSWORDS 
PARA EL «METROID>» 
ORIGINAL 

Si te pasas el juego, 
desbloqueas el 


Pt 





«Metroid» original. Aquí 
tienes unos passwords 
que puedes utilizar en 
él y tienen unos efectos 
realmente chulos. 

- 255 misiles, todas 

las mejoras, sin traje 
000000 000020 --y000 
000001? 

- Dificultad alta 
999999 999999 
KKKKKK KKKKKK 

- Misiles infinitos, 
salud infinita y 

todas las mejoras 
NARPAS SWORDO 
000000 000000 

- Samus sin traje 
desde el principio 
000000 000020 000000 
000020 

- Bola y bombas 

desde el principio 
000000 000000 460000 
00000H 





"E CONSEJOS 


PARA SAM 

- Recuerda utilizar 

los visores especiales 
con regularidad. El de 
proximidad te puede 
avisar si el campode 
visión de una cámara 
anda cerca. Por otro 
lado, el termal detecta 
las minas y los lásers, 
que son bastante 
comunes en este juego. 
- A diferencia de la 
primera parte, en esta 
ocasión te van a sobrar 
bastantes balas, así que 
úsalas para destruir las 
cámaras de seguridad, 
que son bastante 
peligrosas. 

- Muchos focos también 
se pueden destruir 

de un tiro. Con ellos 
apagados, algunas 
cámaras no podrán 
verte. 

- Intenta golpear a 

los vigilantes por la 





espalda. Así caerán 
directamente, mientras 
que por delante 
necesitarán varios 
impactos. 

- Aunque sea una 
obviedad, oculta 
siempre que puedas 
los cuerpos de los 
enemigos derribados. 
Los otros centinelas 
correrán a dar la 
alarma si los ven. 

Si son vistos por una 
cámara, la alarma 
saltará directamente, 
así que cuidadín. 

- Si se activa la alarma 
y vienen a buscarte, 
intenta ocultarte en 
zonas altas u oscuras, 
incluso cambia de 
habitación. Con suerte, 
llegarás a puntos 
puertos donde los 
guardias no pueden 
verte. Después de unos 
cuantos segundos, 

el estado de alarma 
desaparecerá. 

- No noquees a los 
enemigos a la ligera. A 
veces te hace falta dejar 
uno consciente para que 
te diga la clave de algún 
ordenador. De hecho, 
si ese es el caso y 
derribas a todos los 
enemigos, la misión se 
considerará fracasada 
automáticamente. 

¡Ten cuidado! 

- Intenta aprender las 
rutinas de movimiento 
de los vigilantes. A no 
ser que te detecten, 
siempre siguen un 
mismo patrón. Además, 
suele haber un sitio 

en el que se paran 

por unos segundos, 
permitiéndote 
noquearles o pasar 

de largo mientras te 
ocultas de ellos. 

- Las caídas desde 
zonas altas te hacen 
daño y hasta pueden 
llegar a matarte. 
Procura descolgarte 
primero antes de dejarte 
caer. Más vale prevenir... 





PLAYSTATION 


Gui 
red 


Y OTROS COLORES 
PARA TU LUCHADOR 
En la pantalla de 
selección de personaje, 
presiona M, A, 0 0 % 
para variar el color del 
personaje con el que 
vas a luchar. 

M NIVEL DE 


DIFICULTAD 
ESCONDIDO 

Cuando aparezca el logo 
de PlayStation, presiona 
al mismo tiempo los 
botones M + R2 + L1 

+ Y. Mantén estos 








El Regreso 
de la 
Momia 


W» PASSWORDS 

Aquí tienes las 
contraseñas para todas 
las fases de este juego 
tan aventurero. 

- Nivel 1 

1PW K47 

- Nivel 2 

K3J 178 

- Nivel 3 

XS0 NOC 

- Nivel 4 

NON 1F1 

- Nivel 5 

B4S BL?7 

- Nivel 6 
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botones presionados 
mientras el juego carga 
para desbloquear un 
nivel de dificultad extra. 
WM JUGAR COMO 
TESTAMENT O JUICE 
Completa el modo 
normal con cualquier 
personaje si quieres 
controlar a estos dos 
personajes ocultos, 

que son realmente 
poderosos en batalla. 

Y JUGAR 

COMO BAIKEN 
Completa el modo 
normal controlando 

a Sol o a Ky. Baiken 
aparecerá después de 
los créditos. Derrótala 
para desbloquearla en 
los modos Versus y 
Entrenamiento. Sus 
movimientos especiales 
son los siguientes: 
Carga: »», y, 4 +R1 
Tatami Gaeshi: Y, 4, > 
+ patada en el aire 





- Nivel 7 
NMO SNT 
- Nivel 8 
T3X ZOH 
- Nivel 9 
RDV 011 
- Nivel 10 
64P 51T 


Yu-Gi-Oh! 
Duelo 

en las 
Tinieblas 


W» PASSWORDS 

DE PERSONAJE 
Después de pasarte el 
juego, ve al menú de 
passwords y escribe 
alguna de estas 
contraseñas. Sólo 





Youzansen: >, Y, 4 + 
golpe débil en el aire 
Kumaitachi: e, £, y, 
%, => + golpe fuerte 
El supergolpe es Multi 
Slash: $, 4,>, 4, Y, 
£ , « +golpe fuerte 

MW ESCUCHAR LA 
BANDA SONORA 
Coloca el disco de juego 
en un reproductor de 
CD. Ahora, selecciona 
la pista número 2 para 
escuchar la música 
del juego. 

MW EL ARTE DE 

LOS COMBOS 

Una clave importante 
para hacerse con la 
victoria es dominar los 


puedes tener un 
personaje cada vez. 
Tienes que vencer a 
uno de ellos cinco 
veces para avanzar 
al siguiente. 
65437205 

- El abuelo te da una 
tarjeta después de cada 
combate que ganas 
06987398 

- Marik 

43504084 

- Nitemare 
70592699 

- Shadi 

07119986 

- Yami Bakora 
70715281 

- Yami Yugi 

Además, escribes el 
password 42382443 
para ver los créditos. 


AI E 


i¡stan... 








combos. Puedes utilizar 
los puñetazos y las 
patadas de manera 
alternativa [el puñetazo 
es un poco más rápidol, 


El 


Fantasy IX 


GB COLOR 


NE PASSWORDS... 
DE NIVEL 
Aquí tienes las 
contraseñas para los 
primeros niveles: 
- Nivel 2 
15025844 

- Nivel 3 
76184692 

- Nivel 4 
88819587 

- Nivel 5 
15303296 

- Nivel 6 
£1392891 

- Nivel 7 
87796900 

- Nivel 8 
14181608 

- Nivel 9 
40575313 

- Nivel 10 
875664352 

- Nivel 11 
13069066 

- Nivel 12 
40453765 

- Nivel 13 
72842870 

- Nivel 14 
18246479 

- Nivel 15 


hasta un total de cuatro 
o cinco golpes, o utilizar 
los ataques fuertes. 
Estos últimos tienen 
una animación diferente 


— COSALACAMA 
EN 


65231177 
- Nivel 16 
71625222 
- Nivel 17 
08124921 
- Nivel 18 
44519536 
- Nivel 19 
07902349 
- Nivel 20 
70903534 
- Nivel 21 
33396948 
- Nivel 22 
70781052 
- Nivel 23 
06285791 
- Nivel 24 
32274490 
- Nivel 25 
69669405 
- Nivel 26 
05053103 
- Nivel 27 
32452818 
- Nivel 28 
68846917 
- Nivel 29 
06931562 
- Nivel 30 
31339260 
- Nivel 31 


si se hacen cerca del 
oponente. Con todo, 
se pueden cancelar 
realizando el mismo 
golpe contra el rival. 











A 


67724379 

- Nivel 32 

94119974 

- Nivel 33 

30113682 

- Nivel 34 
665602787 

- Nivel 35 

4698564514 

- Nivel 36 

29491031 

- Nivel 37 

66889139 

- Nivel 38 

06368038 

- Nivel 39 

28279543 

- Nivel 40 

55763552 

Y DARKNITE 

Para tenerlo, vence 5 
veces a cada duelista 
en el Antiguo Egipto. 
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LI CONSEJOS 
WS PREVIOS 


Combinad vuestros 

recursos. Á veces, en medio 

de un asalto enemigo, es 
buena idea disparar a aquellos 
que estén a media o larga 
distancia, y librarse de los 
enemigos más cercanos 
luchando cuerpo a cuerpo 


El Sentido Bond es más 
útil de lo que parece. 
Recurrid a el en medio 

de una batalla dificil para 

encontrar blancos explosivos. 

O en caso de quedar atascados, 

para hallar un punto de interés 


El sigilo es un metodo 
siempre opcional. 
Aunque os puede dar 

acceso a varios Momentos 

Bond, eliminar a los enemigos 

en silencio puede no ser 

ventajoso. Si vals bien armados 
de munición y coraje, acabad 
con los enemigos cara a cara 





Pensad como Bond. 
Quiere decir que, ante 
una situación de riesgo, 
no optéis por la vía fácil, sino 
que busquéis un camino mas 
espectacular o ingenioso para 
conseguir un Momento Bond. 









Buscad blindaje a 
menudo. Pero si no lo 
necesitáis urgentemente, 

recordad su localización y volved 

por el cuando estéis tocados . 








Prestad gran atención al 
conducir para no perder 
de vista atajos, cualquier 

camino alternativo, rampas, 

objetivos o blancos que den 
lugar a nuevos Momentos Bond. 


146 HC 


James Bono, el mejor espía al 
servicio de su Majestad, no ha / 
alcanzado su fama sólo por sus - 
dotes para ligar. En esta aventura. 

nos demuestra que sabe disparar MÍ, 
pelear y conducir todo tipo de 

vehículos. ¡Acompañadle y veréis! 


PS2 - GC - Xbox 





a 


M ACCIÓN A LA MÁXIMA PO- 
TENCIA. Es lo que os espera en 
«Todo o Nada», la nueva aventura 
de James Bond. Una intensidad que 
acompaña a situaciones totalmente 
variadas, que os !levan a correr en 
moto a toda velocidad en una auto- 
pista [¡y en sentido contrario!), con- 
ducir un tanque en pleno Kremlin, 
arrojaros por un precipicio sin pa- 
racaídas, derrotar a todo un ejercito 
en un silo nuciear soviético... 

Estas situaciones se superan de 
dos modos: a pie o manejando vehi- 
culos. Cuando Bond actúa “a pat:- 
ta”, cuenta con un buen montón de 
recursos. Para empezar es un ex- 
celente luchador cuerpo a cuerpo, 
capaz de enlazar combos”, reali- 
zar llaves, esquivar golpes y hasta 
de atacar a enemigos en distintas 


posiciones. Su arsenal tampoco es 
desdenable, y puede disparar todo 
tipo de armas cubriéndose tras tas 
esquinas, agachado o en movimien- 
to. Por otro lado, el manejo de los 
vehículos [igualmente armados 
hasta los dientes] es sencillo, si 
bien la increíble velocidad que al- 
canzan os exigira prestar atención. 


El espectacular 
Estilo Bond 


Tal vez el arma mas eficaz de 
Bond sea él mismo, es decir, su ca- 
pacidad para resolver situaciones 
complicadas de forma ingeniosa. 
Es lo que se conoce como Sentido 
Bond, y que se activa al pulsar la 
cruceta: ta pantalla se vuelve azul, 










































la acción se ralentiza, y una serie de 
dianas aparecen frente a vosotros. 
Esos blancos no se refieren sólo a 
enemigos, sino que también seña- 
lan objetos que pueden hacer ex- 
plosión [y asi dañar a los malos”) o 
puntos donde usar el garfto, sin ol- 
vidar objetivos destacados. Son pis- 
tas que, en combinación con vues- 
tro ingenio, dan lugar a Momentos 
Bond. Por ejemplo, obtendre:s un 
Momento si, en lugar de matar uno 
por uno a los enemigos, liquidáis a 
todos provocando una explosión. La 
cantidad de Momentos Bond que 
consigáis, junto a vuestra destreza 
en cada nivel, daran lugar a catego- 
rías como Bronce, Plata, Oro y Pla- 
tino, tada una recompensada con 
diversos premios. ¡Así que debéis 
emplearos a fondo, agentes! 





Socarrón, arrogante, cínico 

No es un modelo de conducta, 
pero si el mundo corre peligro, 
él estará ahí para evitarlo. Las 
mujeres no dejan de 

pasar por su 
cama, pero 
los años 
no pasan 
por 
James 
Bond 









Agente secreta, 
cantante, experta 


en explosivos y] 

sin duda una chica 

muy completa 

Pero incluso ' 
ella necesita ser 

rescatada por 

Bond en el juego. 


Pese a sus 
encantos, no está 
claro qué tipo 

de ayuda puede 
prestar Serena, 
ya que se limita 
a ser rescatada 
más de una vez 
por Mr. Bond 





Un viejo 
conocido de 
James Bond, 
y un temible 
rival. Ser tenaz 
es lo suyo, ya que 
Jimmie tendrá que 
vérselas varias veces 
con él. Su torpeza es 


su punto flaco 
Esta doctora 
puede ser una 
belleza, pero 

no es trigo 

limpio. Su 

doble juego la 
pondrá contra 
Bond... y eso es 
una mala elección 


El sucesor de 
M al frente de la 
armeria del MIé 


Su rostro os puede 
recordar al Duende 
Verde, pero en 
realidad se trata 
de un megalómano 
sin escrúpulos 
Planea dominar 

el mundo con sus 
nanomáquinas, ¡y 
debéis impedirlo! 





no es un gran 

fan de Bond 

Aun así, le 

presta una ( 
ayuda vital gracias A 
a sus inventos. ) 










LOS 
VEHÍCULOS 


Aunque eventualmente Bond puede conducir vehículos “no oficiales”, como 
tanques o coches de rally, su mejor equipamiento es el que ofrece el MI6 


y sus vehículos especiales. ¡Esto si que es clase! Ñ 





Nuestro vehículo favorito es también el más 
rápido. Cuenta con batería de misiles, una 
escopeta para las distancias cortas, un 
lanzallamas y la capacidad de derrapar 


Este es un vehículo lento pero seguro, 
¿ el más pesado de la gama O. Soporta 
todo tipo de colisiones y cuenta con 
bateria de misiles y ametralladoras 


Un clásico por su belleza y fiabilidad 

El coche favorito de Bond es muy rápido 
y maniobrable. También dispone de 
electroimán, ácido, misiles y metralletas 





ARMAS Y 
DISPOSITIVOS 


El equipo general de Bond no es especialmente nutrido. Por defecto suele 
contar con un par de granadas lexplosivas, cegadoras o EMP], alguna Araña 
Q, su garfio, la fiel PP y una Pistola de Dardos. A medida que avanza el 
juego logra objetos tan útiles como el Nanotraje [que le hace invisible). El 
resto de las armas puede “tomarlas prestadas” a sus enemigos derrotados 


Este fusil de 


Por lo general 

tas pistolas no son 
una gran estabilidad y eficaces, pero la Desert 
precisión. Lástima que puede abatir a cualquier 
cuente con poca munición enemigo con solo dos tiros 





francotirador ofrece 


Aunque es 


ACCIÓN CUERPO 


A CUERPO 


Si actuáis con sigilo, podéis aproximaros a un enemigo y noquearlo pulsando 
Puñetazo. En cambio, si peleáis, recordad que podéis enlazar golpes, hacer 
presas lambos puñetazos a la vez] y esquivar con Puñetazo y Acción a la vez 








un arma para 


Fusil de asalto 

que también cuenta 
con mirilla. Gran 
capacidad de fuego, 
pero de escasa muni 







causar un daño brutal 
La clásica PPK con 
silenciador es una 


opción excelente para 
acabar con varios enemigos 
sin ser descubierto 


y con alta precisión 


Este robot | | 


puede manejarse 

de forma independiente. Puede 
acceder a rincones ocultos, y al 
explotar causa gran daño 


Una eficaz variante 

de la Uzi, capaz de 
las distancias disparar pequeñas 
cortas, esta escopeta puede ráfagas a gran velocidad 







Se usa 
como un arma normal 
lapuntar y disparar], y 
permite llegar a zonas altas 
o descender de las mismas 


HC 147 


007: Todo o Nada 
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Todos los 
el mundo al estilo Bond 








pasos 





para salvar 








Un nuevo maníaco amenaza el orden mundial. Sólo James Bond, el mejor agente del 
MIG, puede frustrar sus planes en una aventura en la que va a arriesgar todo... o nada. 


EL ASALTO Sé 


DEL PRÓLOGO 


Zona Cero 


MOMENTOS BOND: 
- Rapel desde el balcón 
- Enemigos que hacen rapel 
Acabad con unos cuantos enem!- 
gos desde detrás de la columna (1) 
y, tras la explosión, dirigios al cen- 
tro del patio. Disparad sin cesar 
hasta que alcancéis el maletin del 
dispositivo nuclear, justo en el cen- 
tro. Cogedio pulsando Acción y en- 
trad por la puerta que hay justo en- 
frente. Abríios paso escaleras arriba 
y, tras armaros con el lanzacohetes 
AT-420, derribad el Jet (2) para 
que abra un agujero en el muro al 
explotar. Tras ét, abatid a las torre- 
tas y atodos los enemigos antes de 
bajar. Arrojaos desde la terraza en 
rapel. Una vez abajo, en el balcón 
de enfrente aparecen una serie de 
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soldados: usad de nuevo vuestro 
AT-420 contra ellos mientras hacen 
rapel y conseguiréis un segundo 
Momento Bond. Acabad con las to- 
rretas y enemigos restantes, y es- 
capad despues por el agujero. 


Entrenamiento 


Lo primero es darle “cera” a un 
soldado con una buena combina- 
ción de puñetazos (3). Aprended 
también a bloquear y el modo de 
hacer presas. Las clases de rapel 
también son sencillas. Á continua- 
ción, familiarizaos con el modo en 
que Bond se puede agachar, y tam- 
bién con su “Sentido Bond”. Bajad 
en rapel al siguiente nivel, para así 
practicar de nuevo los movimientos 
de disparo a cubierto. La siguiente 
zona os permite practicar con el rl- 


PARA ABATIR 
A ESTE CAZA 


fle de francotirador, mientras que 
el nivel que sigue os presenta un 
peculiar artefacto: la Araña Q, que 
debéis trasladar hasta la marca ro- 
ja para que haga explosión. 


Largo Descenso 


MOMENTOS BOND: 
- Conseguid el rifle Dragunov 
- Usad el vapor contra los soldados 
- Usad la mesa como parapeto 
- Noquead a los soldados con vapor 
- Derribad el techo 

Tras el espectacular inicio, des” 
cended entre las llamas (4). Diri- 
gíos a la izquierda y usad el Sentido 
Bond para localizar un punto de ra- 
pel en la pared contigua. Subid, co- 
ged el Dragunov y activad el primer 
Momento Bond. De nuevo abajo, 
acabad con el guardia bajo el arco y 





corred hasta el panel de control: al 
encenderlo, unos chorros de vapor 
15) atontarán al resto de los enemil- 
gos: es el segundo Momento Bond. 
Disparadles cuanto antes y buscad 
un conducto de vapor: pulsad Ac- 
ción y Bond arrojará un explosivo. 
Es hora de hacer rapel de nuevo: 
bajad evitando las explosiones y 
abriendo fuego sobre cualquier 
enemigo que aparezca en el cami- 
no. En el segundo saliente, entrad 
en el edificio. Corred hacia la dere- 
cha y pulsad Acción junto a una me- 
sa: Bond la usará como protección 
(6) ante los enemigos que irrumpen 
por ta ventana. Descended hasta la 
zona final. Las llamas os impiden 
seguir bajando: entrad en la sala 
semi derruida y continuad por la 
derecha. En la pared de enfrente 
hay un interruptor que activa vapor 








podeis hacer que se 
derrumbe y dañe al 
grupo de enemigos 
que trata de impedir 
vuestra huida 
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para 
alcanzar al tren. Es 
más rapida, pero 
esa velocidad puede 
hacer que paséis 
rampas por alto 





para atontar a los enemigos. Bus- 
cad a la derecha el botón que apa» 
ga las llamas (7). Volved atrás y ac- 
tivad el Sentido Bond para poder 
ver unos puntos de disparo. S: abris 
fuego sobre ellos, derribaréis el te- 
cho sobre los enemigos. ¡Vía libre! 


Persecución 


MOMENTOS BOND: 


Son dos las opciones que tenéis 
en este nivel: a la izquierda, usar el 
Porsche Cayenne. A la derecha, 
vuestra motocicleta (8). ¡Decidíos 
pronto! El primer Momento Bond 
tiene lugar tras cruzar un amplio 
túnel: seguid por la ruta de la ¡z- 
quierda y, tan pronto veais un heli- 


cóptero, disparad sobre él vues- 
tros misiles (9). Ya en la zona de- 
sertica, usad la rampa de la izquier- 
da para saltar sobre los pilares 
derribados (10). Por último, no 
perdáis de vista la rampa de la de- 
recha, que da pie a otro momento 
Bond y os pone en la ruta del tren. 
Acelerad para alcanzarlo (11). 


Una vieja amistad 


MOMENTOS BOND: 


Es facil conseguir el primer Mo- 
mento Bond: sólo” tenéis que des- 
haceros de los tres guardias de for- 
ma discreta (12). Utilizad la llave 
inglesa o la P99 silenciada, empe- 
zando por el guardia de la derecha. 
Destruid a continuación seis ter- 
minales de lanzamiento (13) (usad 


el Sentido Bond para hallarlas). Ya 
en el siguiente vagón (14), agacha- 
os y acabad de un golpe con el 
guardia de la derecha, y a continua- 
ción con el de la parte central: ha- 
béis conseguido un Momento Bond. 
El próximo vagón está lleno de ca- 
jones, tras los que habeis de escon- 
deros para seguir la ruta de los 
enemigos. Usad de nuevo el sigilo 
para liquidar a ambos guardias, ob- 
teniendo asi el tercer Momento 
Bond. Un nuevo vagón os espera, 
este con tres guardias. Acabad con 
sigilo con el de la izquierda, rodead 
la estructura central y eliminad al 
del otro extremo, dejando para el fi- 
nal al guardia dei terminal. Otro va- 
gón: equipaos con la Visión Térmi- 
ca (15) y disparad a cuanto soldado 
veáis. Un viejo conocido os espera 
en el siguiente convoy: Tiburón. D» 








e cd 


Misiles 


El regreso 
de Tiburón 


TIBURON es tan enorme 
como fuerte, pero resulta 
fácil de vencer. Por alguna 
extraña razón Bond no puede 
usar armas contra este 
-mastuerzo”, asi que sólo 
disponéis de vuestros puños. 
La táctica más adecuada 

es la siguiente: evitad que 
os alcance con sus golpes 

o al arrojaros columnas, 

y a continuación lo más 
adecuado es usar el viejo 
-uno-dos” de puñetazos 

y empujarle asi hacia la 
corriente electrica. Tres 
impactos bastan para 
derribar a este gigantón. 
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GUÍAS Y SOLUCIONES 


tiene tres puntos 
débiles: los 
generadores de 
escudos situados 
en cada extremo 


A A 





» Tormenta 
de Arena 


MOMENTOS BOND: 


Como Bond es un chico apañade- 
te, no tardaréis en haceros con el 
control del helicóptero. No escati- 
més en misiles o bombas, sobre 
todo contra los tres botes o el 
puente de madera. A continuación, 
si esquiváis las llamas de tas pare- 
des, obtendréis el tercer Momento 
Bond. Tras cruzar las ruinas llega- 
réis a la base del general. Abrid 
fuego sobre cada uno de los tres 
generadores (16) para así desacti- 
var el escudo que protege al gene- 
ral, y dadle su merecido. 


Serena St. 
Germaine 


MOMENTOS BOND: 


Vuestro primer objetivo es senct- 
llo: perseguid al jeep y lanzadle una 
buena ración de misiles para dejar- 
lo fuera de juego. Después seguid 
et mapa hacia el punto azu!, para 
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Meles 25 


llegar al escondite de 003. Tras la 
secuencia, tenéis cuatro minutos 
para llegar al Hotel. Rodead los 
tanques si no queréis acabar car- 
bonizados, y usad el camuflaje óp- 
tico del Porsche cada vez que os 
aproximéis a un puesto de vigilan- 
cia en el pueblo. Continuad hacia el 
punto azul y llegaréis a la fábrica de 
fuegos artificiales, que ofrece una 
distracción estupenda: dirigíos ha- 
cia el círculo azul. Pulsad Acción 
para activar el coche RC, subid las 
escaleras de la fábrica con el, usad 
el láser para acceder al conducto 
de ventilación y destruid las cajas 
de explosivos señaladas. ¡Menudo 
Momento Bond! Una vez hayáis 
despejado el camino, seguid ahora 
hacia el oeste, y no tardaréis en lle- 
gar al hotel de Serena. 

Una vez Serena os acompañe, se- 
guid sus indicaciones y abríos paso 
entre los coches enemigos (17). 
Seguid hacia el Este y daréis con 
dos patrullas que os cierran el pa- 
so. En lugar de disparar sin más 
miramientos, lo más aconsejable 
es tomar la ruta de la izquierda y 
rodearlos para conseguir un nuevo 
Momento Bond. Continuad por el 
camino que sube hasta llegar al 
sendero que lleva a la fortaleza. 


tenéis que alcanzar 
el acantilado que 
os indica el mapa 
Tratad de evitar a 
los perseguidores. 


Vertigo 


MOMENTOS BOND: 


Los cuatro guardias del túnel in!- 
cial ofrecen un reto, además de un 
jugoso Momento Bond. Comenzad 
por entrar agachados por el túnel a 
oscuras, a la derecha, y noquead al 
primer guardia. Repetid el proceso 
con el segundo [siempre de espal- 
das, y usad la pistola de dardos pa- 
ra acabar con los dos restantes. 
Usad el garfio para subir al siguien- 
te nivel y olvidaos de sigilo y zaran- 
dajas: ¡hora de disparar! Al intentar 
activar el ascensor recibiréis nue- 
vas órdenes. Subid con el gartio al 
siguiente nivel. Disparad cuanto 
antes a! soldado que desciende en 
rapel (181, y usad el garfio para su- 
bir a la siguiente zona. La siguiente 
zona consta de vagonetas, raíles y 
un “plasta” que os lanza cohetes 
nada más veros. Agachaos y empu- 
jad la vagoneta (19) para avanzar 
hasta él y liguidarle. De nuevo, otro 











soldado se deja caer a la fiesta. An- 
tes de subir, descolgaos por la zona 
de enfrente, activad ta Visión Ter- 
mica, acabad con los dos enemigos 
y coged el lanzacohetes: habéis 
conseguido otro Momento Bona. Ya 
podéis subir. Usad la Araña Q para 
abriros paso a la armería [cruzando 
la zona de los tablones], obteniendo 
de este modo otro Momento Bond. 

Subid al siguiente nivel, ¿Veis 
esos soldados que os disparan des- 
de el puente? Usad el Sentido Bond 
para abrir fuego sobre los barriles 
explosivos (20) que hay bajo la to- 
rre del radar, y mataréis dos pája- 
ros de un tiro: los enemigos, 
¡y también obtendreis un nuevo Mo- 
mento Bond! En la sala de la dere- 
cha, entrad en la armería [que 
abristeis usando la Araña Q]. Se- 
guid después subiendo al próximo 
nivel con el Garfio y disponeos a li- 
quidar a tres enemigos. Coged el 
dispositivo y regresad abajo, a la 
habitación con el servidor (21) tin- 
terruptor rojo] que hay junto a la 
Armeria. Ahora apuntad al radar 
(usad el Sentido Bond] y destruidlo 
con el lanzacohetes. Volved al as- 
censor abriéndoos paso entre los 
enemigos, que os han tendido nue- 
vas emboscadas en las vias. 








para 
acabar de forma 
silenciosa con el 
enemigo. Nada 
como un llavazo” 
en la cabeza, "eh? 








La Torre 


MOMENTOS BOND: 


Estos dos guardias no suponen un 
gran obstáculo: usad la llave ingle- 
sa (22) y la Pistola de Dardos para 
eliminarlos uno a uno. O bien, 
cuando el soldado de la izquierda 
se aproxime al de la derecha, usad 
vuestro Sentido Bond y disparad 
sobre el barril explosivo para liqui- 
darlos. Salid al exterior. Escondeos 
tras las ruinas y acabad con los dos 
guardias usando la Pistola de Dar- 
dos. Localizad el punto de rapel 
que hay justo enfrente: subid y ob- 
tendreis un Rifle de Francotirador 
Dragunov. Los soldados os descu- 
brirán de inmediato, así que es 
buena idea usar el fusil para des- 
pejar la zona antes de bajar. De 
nuevo en tierra firme, abríos paso 
por las rampas y liquidad a todos 
los enemigos (23), especialmente 
a los que usan lanzacohetes. Se- 
guid las vias y subid usando el Gar- 
fio por la empalizada. Si miráis por 


la zona baja de las escaleras, veréis 
un pasadizo perfecto para una Ara- 
ña Q. Si tomáis el camino de la de- 
recha podréis liquidar a varios ene- 
migos dejando caer la araña sobre 
ellos para que los liquide. 

Bajad ahora las escaleras y usad 
los muros para disparar a los sol- 
dados que os esperan. Usad el Dra- 
gunov contra el soldado que dispa- 
ra cohetes, y abrios camino hasta 
el montacargas con una vagoneta. 
Activadlo (24) y dejaos caer por el 
agujero que abre. Utilizad la palan- 
ca a la izquierda. Seguid a la vago- 
neta y disparad a la dinamita. 


Muerte 
de un Agente 


MOMENTOS BOND: 


Nada más comenzar, usad una 
Araña Q para, siguiendo el camino 
de la abertura de la izquierda, lle- 
gar hasta el grupo de soldados 
(25) y derribarlos con la explosión. 
Bajad las escaleras para dar con el 
Agente 003. ¡Está “pal arrastre" el 





los enemigos os **. 
asedian Casi Sin 
descanso. Procurad 
eliminarlos a todos 
antes de avanzar 





hombre! Como no hay nada que po- 
dáis hacer por él, escapad y dispa- 
rad a cuanto soldado aparezca 
(26). Ya en el túnel y tras las esca- 
leras, avanzad hasta llegar a una 
pequeña sala con un hueco que 
conduce a un nutrido grupo de sol- 
dados. Acabad con todos y dejaos 
caer por el hueco que hay a la dere- 
cha. Activad la Visión Térmica y se- 
guid por la derecha. Acabad con los 
soldados y continuad ahora por la 
izquierda. Usad la caja como pro- 
tección y avanzad por la derecha, 
hasta llegar a un pequeño reducto 
donde os espera un lanzacohetes. 
Salid, seguid hacia delante y lue- 
go a ta derecha. Avanzad a tiro lim- 
pio hasta llegar a unas escaleras 
con varias columnas luminosas a 
cada lado. Acabad con el comité de 
bienvenida y subid las escaleras 
para salir de las catacumbas. Hay 
una palanca a la derecha que, de 
ser activada, deja acceder a nuevos 
enemigos. Antes de activarla, avan- 
zad un poco y, ocultos tras la vago- 
neta (27), disparad sobre el barril 
de combustible para liquidar al res- 
to de los soldados. Ya podéis activar 
la palanca y libraros de los enemi- 
gos con el lanzacchetes. Seguid las 
vías y saldréis de la fortaleza. bp» 








Caida libre 
tras Serena 


¿QUE TAL SE OS DA ESO DE 
VOLAR? Tras escapar de 
la mina, debéis alcanzar 
a Serena en caida libre, 
esquivando los obstáculos 
ue os puedan retrasar: 
quí también hay algunos 
Momentos Bond, tres en 
concreto, que os exigen 
usar el Sentido Bond para 
disparar con rapidez: sobre 
la caja de dinamita, sobre el 
tanque de propano blanco, 
y por último. sobre esos 
tanques de propano que 
podréis ver casi al final. 
Ah, y pillad a Serena. No 
la dejéis “tirada”, jejeje. 
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permite abrirse 
paso entre los 
puestos de guardia 
Su pega es que 
resulta algo lento. 





» Demostración 
de Fuerza 


MOMENTOS BOND: 


Vaya poderio, ¡nada menos que un 
tanque! Podéis usar tanto el cañón 
como la metralleta, que incluye un 
útil zoom. Probad la potencia del 
cañón nada más empezar sobre 
las puertas y el jeep (28). Libraos 
del helicóptero y seguid por el pue- 
blo. Usad la metralleta contra los 
soldados, y el zoom de la misma 
para reventar los barriles explost- 
vos rojos contiguos a un enemigo. 

Tras la secuencia, un tanque y un 
¡jeep os asedian en la piaza, por lo 
que se hace vital el uso del cañón 
contra ellos. Seguid hacia delante, 
disparad sobre el siguiente jeep 
(29) y contra otro tanque. Avanzad 
un poco mas y no disparéis hasta 
que la secuencia os muestre unos 
barriles rojos: ése es vuestro blan- 
co, que da lugar a una bonita explo- 
sión. Una vez al volante de la Moto 
Triumph, id por la derecha y usad 
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los misiles para acabar con la re- 
sistencia. Seguid por el sendero de 
la derecha. Después, usad la ram- 
pa de madera a la derecha para evi- 
tar el callejón sin salida. Por ultimo, 
basta con acelerar a tope y llegar 
hasta el avión de Q. 


Caos en 
Mardi Grass 


MOMENTOS BOND: 


Seguid el mapa y no tardaréis en 
llegar al parque, justo al norte. Tras 
la llamada telefónica, tenéis que 
conseguir un camión de transporte. 
Salid del parque e id por el camino 
de la derecha, hasta llegar a un ca- 
tlejón al lado de un esqueleto de 
neón (30). Atravesad el edificio pa- 
ra conseguir un atajo y, cómo no, 
un nuevo Momento Bond. Seguid 
hasta tlegar al parking con los ca- 
miones. Aparcad y... esperad, ¿es 
que os vais a llevar el camión sin 
más? ¡Nada de eso! Usad el inte- 
rruptor de la parte trasera para 
abrir las compuertas y meted el co- 
che dentro del camión. No solo 


A 


seréis asaltados por 
un tanque y un ¡eep 
Pese a su menor 
potencia, es mejor 
usar la metralleta 





conseguis un Momento Bond, sino 
que no dejaréls tirado vuestro co- 
chazo, que os va a resultar muy ne- 
cesario justo a continuación. 

Conducid el camión hasta la fabri- 
ca, bajad y colocad el dispositivo de 
seguimiento en el camión contiguo. 
Tras la secuencia, sacad vuestro 
coche del camión y perseguid al 
matón. Rodeando el primer edificio, 
introducios dentro de la gran tube- 
ría para protagonizar un especta- 
cular momento. A continuación, no 
os distralgáis y perseguid la imus!- 
na. Utilizad el Electroimán para 
detenerle (31), seguido del Ácido 
para corroer sus neumáticos. Es, 
cómo no, un Momento Bond. Final- 
mente, seguid las indicaciones del 
mapa para llegar cuanto antes al 
Kiss Kiss Club, en el este. 


El Kiss Kiss Club 


MOMENTOS BOND: 


Bond sera muy elegante, pero pa- 
rece que no va a poder entrar como 
un cliente más. ld hacia la derecha 
y subid arriba usando el Garfio. La 
señorita tan “fresca” Ipor la poca 










ropa que lleva, claro) quiere un ma- 
saje: usad el botón Acción para 
complacerla (32) y obtendréis el 
primer Momento Bond. Salid y con- 
tinuad por la izquierda. Derribad si- 
gilosamente al guardia que mira 
extasiado ta pintura, activad el Na- 
notraje y entrad en la sala de vigl- 
lancia, a la izquierda. Con el boton 
Acción podréis abrir el acceso a las 
escaleras. Bajad hasta llegar a las 
puertas que llevan al bar. 

Tras la secuencia, no os levantéls 
ni abandone:s la -escasa- protec- 
ción que os ofrece la barra. En lu- 
gar de eso, buscad una palanca a la 
izquierda de la barra: activadla y 
tendrá lugar un Momento Bond, 
con las luces cayendo sobre los 
enemigos. Acabad con la resisten- 
cia que quede, incluyendo los que 
disparan desde la planta superior 
(33). Usad el ascensor que hay a la 
derecha para subir, acabad con to- 
dos los enemigos fel Nanotraje es 
una buena alternativa) y entrad en 
la sala de la izquierda, donde ha- 
béis de coger la Tarjeta de Seguri- 
dad. Con ella en vuestro poder, vol- 
ved abajo y usadla para acceder al 
camerino. Salid por la puerta ocul- 
ta y, tras liquidar más enemigos, 
subid sin más las escaleras. 








es mejor dejarse 
de sutilezas. Los 
enemigos abundan 
y hay que acabar 

con todos ellos 





Al borde 
de la muerte 


MOMENTOS BOND: 


Pese a lo que pueda parecer, el 
sigilo no es recomendable en este 
nivel. Disparad a los enemigos que 
os esperan tras la esquina, avanzad 
y protegeos tras la tumba mientras 
surge un matón a través de una 
ventana. Tras acabar con el (34), 
coged el Dragunov de la tumba 
contigua y entrad el pasillo por el 
que surgió el enemigo. Usad una 
Araña Q para entrar por el pequeño 
conducto, conseguir blindaje y acti- 
var el primero de los Momentos 
Bond. Salid y usad el Nanotraje en 
combinación con el fusil Dragunov 
para acabar con el francotirador 
del tejado de la fábrica (35), al 
Norte. Acabad con todos los enemi- 
gos del corredor contiguo para evi- 
tar que abran la puerta metálica, y 
usad el Garfio para alcanzar el 
campanario y acabar a puñetazos 
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con el segundo francotirador. Co- 
ged la Liave, dejaos caer y acabad 
con los matones que ahora asaltan 
el campanario (36). 

Volved a la zona donde usastels la 
Arana Q. A la izquierda se encuen- 
tra la puerta que abre vuestra nue- 
va llave. Tras abrirla, arrojad una 
granada antes de entrar. Equipaos 
con la Visión Térmica y abríos paso 
hasta el balcón superior. Desde allí, 
usad el Dragunov para destruir la 
caja de fusibles, en el otro extremo. 
Tras este nuevo Momento Bond, 
volved abajo. Os esperan un buen 
montón de enemigos en el camino 
al campanario, donde se encuentra 
la puerta que habéis abierto (37) 
al destruir los fusibles. Es hora de 
rescatar a Mya, siguiendo la estra- 
tegia indicada en el cuadro. 


Batalla 
en el Big Easy 


MOMENTOS BOND: 


La velocidad es ahora muy impor- 
tante. Sin soltar el acelerador, girad 
a la derecha y, tras pasar al primer 





35 


podéis encontrar 

a uno de los dos 
francotiradores 
Poneos a cubierto 
antes de liquidarle 


enemigo, activad la pantalla de hu- 
mo para conseguir el primer Mo- 
mento Bond. Tras un par de giros 
mas, evitad cualquier colisión has- 
ta que Mya haya desactivado la 
bornba. Seguid el mapa hasta el re- 
fugio, aparcad y, tras cambiar de 
vehículo, volved a las calles. Derri- 
bad a los coches enemigos (38) y 
dirigios a la fábrica. Una vez allí, 
usad el coche de Radiocontrol para 
entrar en ella y alcanzad, siguiendo 
las rampas, un dispositivo que de- 
béis activar con el láser del mini 
coche y libraros de los guardias. 
Seguid por la rampa hasta llegar al 
tanque de combustible (39) y des- 
truidlo. Tras este Momento Bond, 
abríos paso entre oleadas de co- 
ches enemigos para tlegar al apar- 
tamento de Mya a toda velocidad. 


Esplendor 
Apagado 


MOMENTOS BOND: 


La vigilancia es muy fuerte en es- 
ta mansión. Debéis comenzar por 
derribar al primer guardia en cuan- 
to entre en vuestra habitación. D» 
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Un crematorio 
para Bond 








LA CANTANTE CORRE SERIO 
PELIGRO. Debéis pulsar 

el interruptor central para 
evitar que acabe en el horno 
crematorio. En cuanto a Le 
Rouge, usad las columnas 
pala protegeros de sus 
lechas explosivas y, 

para dañarle y también 
conseguir un nuevo 
Momento Bond, utilizad el 
Sentido Bond para disparar 
sobre las zonas explosivas 
cuando Le Rouge se 
encuentre junto a ellas. 
Después disparadle con 
la escopeta Spas 12 y así 
dareis buena cuenta de él. 
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LA VIGILANCIA 
EN LA MANSIÓN 


»» Después, coged el Dragunov y 
usad la Pistola de Dardos (40) con- 
tra el segundo y tercer guardias. 
Ahora, activad el Nanotraje y usad 
el Dragunov contra el francotirador 
que hay justo arriba. Dirigíos a la 
sala de la izquierda y usad una Ára- 
ña Q para entrar en el conducto, 
conseguir blindaje y derribar a un 
vigilante. De nuevo como Bond, 
usad el garfio para subir a la pasa- 
rela superior. Acabad con los ene- 
migos de la zona de la izquierda. 
También podéis usar una Araña en 
la zona de la derecha para acabar 
con otro guardia por medio del en- 
tramado de vigas de madera. 
Seguid por la izquierda y bajad las 
escaleras. Al llegar a la sala princi- 
pal, usad vuestro Sentido Bond pa- 
ra romper el soporte de la lámpara 
de araña y que aplaste a vuestros 
enemigos. Bajad y fijaos en los pe- 
queños cuartos bajo cada escatera: 
activad primero el de la derecha, 
preparaos para el ataque enemigo 
y, cuando hayáis despejado el lu- 
gar, activad el interruptor de la ¡z- 
quierda, donde encontraréis blinda- 
je. Un nuevo asalto os espera, y 
además debéis alcanzar las puer- 
tas que habéts abierto en la pasare- 
la superior. Una vez arriba, abríos 
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camino con granadas y Aranas Q. 
Ya tras la puerta, fijaos en el cua- 
dro: tras el hay una sala con obje- 
tos, a la que podeis acceder por 
medio de una Araña Q, alcanzando 
asi otro Momento Bond. Subid tas 
escaleras y prestad atencion al 
francotirador que hay arriba a la 
derecha. Usad el Garfio para alcan- 
zar su posición y continuad hasta 
llegar a una sala de ordenadores 
fuertemente protegida (41). Aca- 
bad con toda oposición y entrad en 
la guarida de Yayakov. 


La Maquinaria 
del Ma 


MOMENTOS BOND: 
- Activad el vapor 
- Encontrad el lanzacohetes 
- Usad una Araña Q para acceder 
ala cámara 
Para chafarle los planes a Yaya- 
kov, primero tenéis que destruir las 
cámaras de procesamiento. Una 
sucesión cas! interminable de ene- 
migos no está de acuerdo con vues- 
tros propósitos, asi que disparad 
sin cesar. La primera camara que 
habéis de visitar está a la izquierda, 
en la parte baja. Esquivad con una 
voltereta la corriente y activad el in- 
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terruptor. De nuevo fuera, dirigíos a 
la cámara que hay a la izquierda de 
vuestra posición. Tras activar el in- 
terruptor, evitad la corriente elec- 
trica que os “espera” fuera, y bajad 
por la rampa que hay a la izquierda. 
Preparaos para una serie de ata- 
ques enemigos, a los que podéis 
reducir si, usando el Sentido Bond, 
disparáis sobre las válvulas de va- 
por de la zona central (primer Mo- 
mento Bond]. En la parte izquierda 
podréis ver dos tuberías de neón 
rojas: destruidlas (42) para obte- 
ner un siempre eficaz lanzacohe- 
tes, junto al segundo Momento 
Bond. Ahora, subid por la rampa 
que hay al fondo a la derecha (si, 
como los baños], y volved a la zona 
superior. Quedan dos camaras: prl- 
mero la más sencilla, a la izquierda 
de este extremo. Para la última es 
necesario utilizar el lanzacohetes 
para abrir su puerta... si bien po- 
deis conseguir un Momento Bond 
regresando al piso inferior y abrien- 
do la puerta de la cuarta cámara 
por medio de una Araña Q. Destrut- 
das todas las cámaras, es hora de 
acabar con los núcleos de trans- 
formación (43): usad el Sentido 
Bond para localizarlos [son las tur- 
binas rojas de la zona central]. 
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Portchartrain 


MOMENTOS BOND: 
- Destruid la cabaña del pantano 
- Saltad sobre la verja 
- Saltad al otro carril 
- Derrapad bajo el camión 

La moto de Bond es fantástica, 
pero procurad no “fliparos” con la 
velocidad y tomaos vuestro tiempo 
para evitar colisiones. Nada más 
comenzar, saltad sobre la verja y, 
poco después, derribad con vues- 
tros misiles la cabaña del pantano 
(4£). Ya en la autopista, usad el lan- 
zallamas contra tos motoristas. Se- 
guid por la izquierda y, por medio 
de las rampas, saltad al carril 
opuesto. ir en dirección contraria es 
un suicidio, asi que salid por el pri- 
mer desvio. Usad cohetes contra 
coches y motoristas [enemigos eh, 
no los inocentes], y poco después 
tendrá lugar una escena en la que 
cae derribado un camión de com- 
bustible. Pulsad Acción nada más 
aparecer el icono en pantalla, y ten- 
drá lugar el que, para nuestro gus- 
to, es el mejor Momento Bond del 
juego (45). Cuando alcance:s el ca- 
mión de Tiburón, usad el lanzalla- 
mas para quemar sus neumáticos 
antes de que cambie de carril. 








está en manos de 
este vigilante. 
Disparadle un dardo 
cuando esté tras 
una columna 





Un sencillo 
intercambio 


MOMENTOS BOND: 


Para llegar al dormitorio del co- 
rredor debéis desactivar antes los 
lásers de seguridad. Primero, usad 
la Pistola de Dardos sobre el pri- 
mer guardia. Continuad hacia la sa- 
la de la izquierda, siempre atentos 
a las cámaras de seguridad [usad 
el Nanotraje para evitarlas], derri- 
bad al siguiente vigilante (461, co- 
ged su tarjeta de seguridad y acti- 
vad el interruptor que vigilaba para 
conseguir un Momento Bond. $1 
desplazais el armario de bebidas 
pulsando Acción, conseguiréis el 
segundo Momento Bond. Arrojad 
ahora una granada EMP y volved 
deprisa al vestibulo inicial. Subid 
las escaleras ya desprotegidas, y 
acabad con dos guardias usando la 
Pistola de Dardos. Si desactiváis las 
cuatro cámaras superiores con 
granadas EMP, obtendre:s otro Mo- 
mento Bond. El dormitorio del co- 
rredor se encuentra al fina! del pa- 
sillo. Entrad y coged su uniforme. 


' nados 






Y EE Pistola de 


49... 


Emboscada 


MOMENTOS BOND: 


¡Es hora de actuar! Dadie un par 
de "cates” alos dos matones (47), 
coged la pistola y escapad. Acabad 
con todos los enemigos de esta 
planta, ya sea a tiros o a tortazo 
limpio. Recurrid al abundante blin- 
daje de la zona. Bajad, pero no va- 
yáis a la salida. Volved arriba y bus- 
cad el balcón que deja ver el patio 
inferior. Disparad a la caja de fusi- 
bles (48). Regresad abajo y moved 
el armario para alcanzar la salida. 


El paso elevado 


MOMENTOS BOND: 


El coche de Rally no es un vehícu- 
lo adecuado, pero al menos os per- 
mite llegar hasta la Q-Moto. Usad 
la rampa para esquivar el puesto 
de vigilancia. Al llegar al circulo 
azul se os muestre la entrada a la 
mina. Entrad y saltad de tejado en 
tejado hasta llegar a un conducto 
de piedra. Al final hay un hueco de- 
masiado estrecho para pasar... sal- 
vo si derrapáis bajo él (49). 





4 


para escapar de las 
amables caricias” 
de estos matones 
Un par de llaves 
acabarán con ellos 








El plan de Diavolo 


MOMENTOS BOND: 


E RETO 
Y ESPECIAL 


La Línea Roja 


Sólo un tipo corno Bond se las tie- 
ne que ver con un taladro gigante, 
¡y sin armas! Usad la granada EMP 
(50) para lograr huir. Coged vuestro 
equipo y escapad. Cuando entre el 
obrero, disparadle un dardo y coged 
la Llave del Armario para recupe- 
rar un AK-47 y la Araña Q. Corred 
hacia la derecha para activar el as- 
censor, que se encuentra a la 1z- 
quierda. Usad las cajas como pro- 
tección y subid arriba. Abátid a los 
hombres de la pasarela, disparan- 
do sobre el barril explosivo. Para no 
ser aplastados en la cinta transpor- 
tadora, disparad a las valvulas ro- 
jas. Ya en las escaleras, prestad 
atención a los enemigos que des- 
cienden en rapel. En cada extremo 
hay un panel amarillo (51): son los 
dispositivos de ventilación que de- 
béis destruir. Subid con el Garfio. 
Entrad por las puertas dobles y 
acabad con todos los guardias has- 
ta llegar a la sala de control. bb 


BOND NO ES CARLOS SAINZ, 
pero se apaña bastante bien. 
Aunque el control del coche 
es estupendo, no os engañels: 
vuestros rivales pueden 
dejaros atras si os dormís 

en los laureles. Por tanto, 
procurad alcanzar la primera 
posición nada más comenzar 
el recorrido, y mantenedla 
hasta el final. Esta carrera 
consta de tres vueltas y un 
Momento Bond si tomáis el 
camino de la derecha, al final 
del circuito. Ah, y cuidado con 
los barriles rojos: ¡explotan! 
También se os premiará que 
toméls las curvas lo más 
cerradas que os sea posible 
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GUÍAS Y SOLUCIONES 


se 
inicia una cuenta 
atrás. Debéis 
abriros paso y 
volver a las puertas 
de la escalera. 





»» Antes de activar la autodestruc- 


ción en el panel central, usad una 
Araña Q para pasar bajo los barro- 
tes que ocultan Blindaje. Tras acti- 
var el panel se activa una cuenta 
atrás de autodestrucción (52). de- 
béis huir, no sin antes acabar con 
los enemigos y usar una Arana pa- 
ra que pase bajo los lásers y, explo- 
tando junto al panel de la derecha, 
los desactive. Entrad y coged el lan- 
zacohetes. Escapad y huid por las 
puertas dobles que hay junto a las 
escaleras, para después utilizar el 
ascensor y huir finalmente. 


La guerra 
del platino 


MOMENTOS BOND: 


Abríos paso a cañonazos en el 
muro. Girad a la derecha y equipa- 
os con las nanomáquinas para de- 
rribar el arco de piedra, y al infeliz 
tanque que hay bajo el. Tras este 
Momento Bond, usad el cañón de 
plasma para destruir el camión. 
Abrios camino por la galería co- 
mercial (53), derribando a los ene- 
migos de las pasarelas. Ya en el ex- 
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terior, destruid los tanques y entrad 
en el Kremtin por las puertas tra- 
seras. Seguid de frente para des- 
truir los pilares maestros con las 
nanomaquinas, y repetid ese proce- 
dimiento para acabar con la bomba 
que hay a la derecha, en el siguien- 
te corredor. Volved al exterior e !g- 
norad los tanques: teneis que usar 
las nanomaguinas contra el sopor- 
te de la grúa que tleva la estatua de 
Diavolo (54). El tamano de su ego 
sirve para aplastar los tanques. 


Descenso 
peligroso 


MOMENTOS BOND: 


Antes de descender en rapel, 
echad un vistazo a las cajas de la 
derecha: os espera un util lanzaco- 
hetes. Ahora, descended con cuida- 
do entre los lasers: bastan un par 
de “toques” para caer muertos. 
Aunque también podéis hacerlo al 
estilo Bond: más allá de donde se 
encuentra el lanzacohetes podéls 
introducir una Araña Q, que llega 
Ítras destruir la caja que cierra su 


que conduce al 
Kremlin tenéis que 
usar el cañón de 
plasma contra los 
soldados de Diavolo 





paso, bien disparando o con una 
araña previa), a un panel de control 
que detiene los lásers al explotar. 

Si usáis otra Araña Q en el hueco 
contiguo a las escaleras iniciales, 
podréis conseguir otro Momento 
matando al guardia. Ya podéis des- 
cender con menos peligro. No gas- 
téis mucha munición con las torre- 
tas (55), limitaos a esquivarlas 
rápidamente. Una vez en el suelo, 
activad el panel de control que hay 
en el garaje, y acabad con los ene- 
migos. Precaución, pues varios 
cuentan con armamento pesado. 
Usad el Sentido Bond para disparar 
a la hélice del sueto, y mandad una 
Araña Q hasta alli. Al final del pas!- 
llo os esperan tres enemigos que 
caerán ante el explosivo poder de la 
Araña. Activad el segundo panel del 
ascensor para descender. 

Ante la emboscada, lo mejor es 
disparar a los frenos del ascensor, 
en cada esquina de la plataforma. 
Tras la explosión os vuelve a visitar 
el bueno de Tiburón, esta vez equi- 
pado con un lanzallamas. Rodad y 
saltad para esquivar su fuego (56), 
y disparad al tanque de combusti- 
ble de su espalda. Cuando esté a 
punto de caer, corred hacia la cabi- 
na del avión para poneros a salvo. 


PS2-GC- Xbox 











El Subterráneo 
Rojo 


MOMENTOS BOND: 


Debéis subir usando el Garfio, y 
entraréis en un búnker gigantesco. 
Lo primero es ese “pringaillo” de la 
pasarela. Derribad al máximo de 
soldados (57) desde esa posición, y 
usad la plataforma movil de la pa- 
sarela para llegar al fusil Dragunov. 
El tanque que hay justo debajo pue- 
de ser “hackeado” con la Pistola de 
Red. Usad su cañón para derribar 
al “pesao” del lanzacohetes, al fon- 
do del búnker, y a cuantos enemi- 
gos podáis llevaros por delante. 

Hora de bajar. Usad los tanques 
que podáis “hackear” para abriros 
paso, y el resto debéis liquidaros a 
tiro limpio. Bajad por la rampa que 
hay al fondo a la izquierda, destruid 
la barricada explosiva y prestad 
mucha atención, pues algunos ene- 
migos van equipados con Nanotra- 
jes:no os vendrá mal la Visión Tér- 
mica. Usad el ascensor y entrad en 
la cabina de control. Hay un boton 
que activa el Spray de Platino: es- 


ACTUAD CON 
MUCHA RAPIDEZ 


perad a que se aproxime un enemi- 
go y activadlo para que el incauto se 
churrusque. Activad la palanca que 
hace descender el puente, matad a 
los dos soidados y escapad. 


La Última Carta 


MOMENTOS BOND: 
- Destruid la torreta 

La fiesta comienza con dos mato- 
nes bastante “afectuosos” (58). 
Acabad con elios y abrid fuego in- 
mediatamente contra el resto de 
los enemigos. Tras la escena, es 
hora de recurrir de nuevo a la Pis- 


tola de Red. Rodead uno de los ca- 


ñones usad la Pistola sobre su par- 
te trasera: sólo asi podréis 
“hachearla”. Usad este cañón para 
derribar a su gemelo, y también 
para destruir el fortin de Diavolo. 
Prestad atención a la secuencia y 
buscad cada uno de los cuatro dis- 
positivos del móduto. Dos de ellos 
están en la misma plataforma en 
que os hayais, mientras que los dos 
restantes están a ambos extremos 
de la alfombra roja. El último de 
ellos no funciona: debeis usar una 
Araña Q para que entre por el con- 
ducto y llegue hasta la obstrucción 
(59). Tras hacerla explotar, es hora 


Ir. 


de hutr por la entrada principal... 
justo en el otro extremo. No os pre- 
cipiteis y acabad con todos enemi- 
gos antes de huir. ¡Venga, que Dia- 
voto espera en su jet! 


Todo o Nada 


MOMENTOS BOND: 
- Abrid acceso a la sala de armas 
- Acceded a la sala de armas 

Los enemigos parecen intermi- 
nables en este nivel, Acabad con la 
primera oleada, incluyendo el re- 
zagado” tras las cajas de la izquier- 
da. Usad una Arana Q y seguid el 
sendero para abrir paso con una 
detonación. En la siguiente sala, li- 
quidad a todos los enemigos, inclu- 
yendo el que os dispara a través de 
la ventanilla. En la parte superior 
(60) podéis encontrar blindaje y un 
Dragunov, con el que derribar al 
soldado con lanzacohetes que veis 
por la ventanilla, junto a otros dos 
esbirros. Entrad en la sala que 
abrió la Araña y coged cuanto nece- 
sitéis. Continuad y abatid a los dos 
soldados siguientes, además del 
francotirador que hay sobre las ca- 
jas. Tras la siguiente esquina, ac- 
tuad con rapidez y disparad sobre 
el barril explosivo (61). Nada más 


EL CUARTO 
DISPOSITIVO 


entrar en la siguiente sala, derribad 
al soldado con tanzacohetes. El Na- 
notraje es indispensable. Al pasar 
al otro extremo, un soldado surge 
desde un contenedor superior. Te- 
ned cuidado no sólo con el, sino 
también con los francotiradores, el 
tipo con lanzacohetes, los asaltan- 
tes con escopeta (62) y los enemi- 
gos con Nanotrajes. ¡Buf, no bajéis 
ta guardia! Ya ¡unto al edificio, co- 
rred mientras se levantan las ver- 
jas. Acabad con el resto de los ene- 
migos. Aún queda otro tipejo con 
camuflaje óptico. Por último, usad 
un par de Arañas Q para despejar 
la zona y llegar a las puertas rojas. 
Parece que Diavolo no dijo su últ:- 
ma palabra... Esquivad sus misiles 
y poneos en posición: a la derecha 
de su torreta y pegados a la entra- 
da a otra torreta. Bastan un par de 
disparos (63) para derribar a Dia- 
voto, pero aun asi tiene tiempo de 
activar el misil. Las llamas son pe- 
ligrosas, pero por suerte estáis al 
lado de ta torreta. Disparad sobre el 
misil y destruldlo antes de que des- 
pegue. Aunque vuestra misión no 
acaba aqui, sino que sigue en priva- 
do con Serena... pero eso es ya un 
trabajo para el propio James Bond. 
¡Enhorabuena, agentes! PM 









Un “diávolo” 
volador 










DIAVOLO NO ESTA 
DISPUESTO A RENDIRSE: 
ahí tenéis al muchacho, 
atacando con todo un jet ¡y 
en un ascensor! El objetivo 
principal es esquivar sus 
misiles con volteretas, 

y utilizad las cajas cuando 
use las metralletas. Tenéis 
munición suficiente como 
para lanzarle varios misiles, 
procurando que pasen 
entre las vigas del ascensor 
Acabad con sus misiles 
izquierdo, y derecho y 

con su nanobomba, y este 
megalomano pasará por 

fin a la historia... ¿o no? 





















Estoy harto de que 
me pidan autógrafos 
por la calle. A partir 
de ahora pienso ir 
“de incógnito”, con 
un disfraz discretito, 
para que no me 
reconozca nadie. 
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Zombis, aranas, 
y hasta mafiosos 
Hola, somos Antonio y Palo- 
ma de Madrid. Somos pose- 
edores de una PlayStation 2 y 
vuestra revista nos encanta. Es- 
peramos que nos contestéis ya 
que es la segunda vez que escri- 
bimos: 
¿Se sabe algo sobre una terce- 
ra parte de la saga «Medievil»? 

No me parece nada probable. 

Hace mucho que no se habla 
sobre «Metal Gear Solid 3», ¿cuál 
es su fecha de salida? 

Pues por eso nosotros hemos 
decidido hablar este mes en el 
reportaje que ha visto. ¿La fe- 
cha? Pues, que como poco a fi- 
nal de año...si no más. 

¿En «Spiderman 2» se podrá 
recorrer la ciudad libremente? 

Pues sí, ya que la habilidad pa- 
ra lanzar telas de araña dará 
más libertad para moveros por 
los edificios, y también se podrá 
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¿Cuándo llegara la proxima 
entrega de la saga « lekken»» *? 


El ¿Qué tal Yen? Soy un gran aficionado a la sa- 
ga de lucha «Tekken», al que le gustaría mucho 
saber cuándo tiene previsto Namco sacar la 
próxima entrega de este juego. ¿Me puedes ex- 
plicar qué novedades traerá esta secuela? 


De momento Namco no ha hecho ningún anuncio respecto a la 
futura entrega de la saga, así que todavía habrá que esperar. De to- 
dos modos, sí te puedo adelantar que me han llegado rumores que 
dicen que quizá Namco tenga previsto sacar pronto en versión ar- 
cade «Tekken 5». Parece que todo apunta a que el jue- 
go saldría a los salones recreativos durante el año fiscal res 
de 2004 lo sea, en cualquier mes entre marzo de 2004 y 


marzo de 2005), y es de suponer que algunos meses sE 

después ya lo tendríamos en PS2... ¿y quién sabe si en Hr 

más consolas? Nada, habrá que echarle paciencia. en 
Raúl Moreno (Madrid) 





KILLZONE Aún tendremos que esperar hasta septiembre de este año para ver 
en acción desarrollado por el grupo Guerrilla Games, perteneciente a Sony. 
Algunos lo han calificado como el «Halo» de PS2... ¿Será para tanto la cosa? 


recorrer la ciudad a pie, buscan- 
do incluso misiones secundarias 
aparte del argumento principal. 

¿Con qué juego creéis que se 
puede comparar más a «Driver 
3», con el juego «The Getaway» O 
con la serie de los «GTA»? 

Las pretensiones realistas del 
argumento acercarán su estilo 
más a «The Getaway», aunque 
parece que tendrá menos misio- 
nes a pie que este juego. 

¿Creéis que «Killzone» llegará 
a igualar al juego «Halo»? 

Yo diría que en varios aspectos 
lo superará, sobre todo debido al 
tiempo —y los adelantos tecnoló- 
gicos- que lo separan, empezan- 
do más que nada por la inclu- 
sión del juego online. El gran 
rival por la hegemonía de los 
shooters subjetivos seguramente 
será su secuela, el gran «Halo 2». 
Antonio y Paloma (Madrid) 
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deseos de 

ny mira bramrirnvra 

un nintenaero 

DX] ¡Hola Yen! ¿Qué tal? Sigo 
vuestra revista desde hace 

más de 3 años, y soy un nintende- 

ro bastante veterano (tengo una 


NES, Super NES, Game Boy, Nin- 
tendo64 y GameCube). 

¿Hay algún juego de rol nuevo 
en el horizonte para GameCube? 

Varios, aunque sus lanzamien- 
tos en España son bastante in- 
ciertos: «Harvest Moon» (muy 
difícil que llegue), «Tales of 
Symphonia» (éste parece que tie- 
ne posibilidades), y «Phantasy 
Star Online IMI C.A.R.D. Revolu- 
tion» (que parece que también 
saldrá, pero no se sabe cuándo). 

¿Y alguno de coches en plan 
«Gran Turismo 4»? 

Poca cosa. La gran esperanza 
en velocidad puede ser la nueva 
entrega de «Need for Speed». 

¿Por qué se acabó cancelando 
«Driv3r» para GameCube? 

En palabras de un portavoz de 
Atari, “era extremadamente im- 
portante que, cuando saliera a la 
venta, el juego alcanzara una ca- 
lidad incomparable en todos los 
aspectos. Por ello decidimos cen- 
trar los esfuerzos en maximizar 
el potencial de Driv3r en Xbox y 
PS2, y no lanzar el juego en GC.” 
Saca tus conclusiones... 

¿Tendremos los nintenderos al- 
gún juego de terror nuevo que no 
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SABRE WULF Los programadores 
de Rare volverán a programar para 
una consola de Nintendo cuando 
traigan a GBÁ esta nueva versión 
del clásico plataformas de tos 8Ú, 
protagonizado por un explorador. 


sea «Resident Evil 4», quizá una 
secuela de «Eternal Darkness»? 
De momento no se ha dicho 
nada sobre esa continuación de 
la que hablas. Aunque no es de 
terror, en temática adulta ten- 
drás un título como «Killer 7». 
¿Hay posibilidades de que el 
propio «GT4>» se pasee por GC? 
Teniendo en cuenta que se tra- 
ta de un juego de Sony... no. 
¿Crees que Rare podría volver 
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a trabajar para Nintendo? Es que 
se les echa mucho de menos... 

Sí... pero no como lo esperas. 
Ahora mismo tienen un proyecto 
para Nintendo, pero no en GC, 
sino en GBA: «Sabre Wulf», la 
vuelta de uno de los juegos de 
plataformas más legendarios. En 
cuanto a las consolas de 128 bits, 
a día de hoy Rare sólo trabaja 
para Xbox; de hecho, han anun- 
ciado que sacarán a principios 
de 2005 tres títulos para ella. 

¿El próximo «Banjo Kazooie» 

será para GC o para Xbox? 

De salir alguno, sería para 
Xbox (o para GBA, claro). 
Jorge Sacristán (Madrid) 


¡Hola Yen! Tengo 12 años, 
Dx] una PS2 y un montón de 
revistas vuestras. Me gustaría 
que me respondieses a estas pre- 
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guntas que tengo para ti: 

¿Qué juego es mejor, «Splinter 
Cell» o «Mission Impossible»? 

Pese al atractivo de estar basa- 
do en una peli de éxito, «Splin- 
ter» supera a «Mission Impossi- 
ble» en calidad técnica y en 
variedad de situaciones. 

¿Qué te han parecido los jue- 
gos «007 Agente en Fuego Cru- 
zado» y «007 NightFire»? ¿Qué 
puntuación recibieron? 

Muy completos ambos, espe- 
cialmente el segundo, que a mí 
me gusto mucho. Los dos se lle- 
varon, curiosamente, sendos 84. 

¿Qué shoot'em up subjetivo me 
recomendarías para PS2? Ya ten- 
go «Xill», «TimeSplitters 2» y los 
dos «Medal of Honor». 

Chico, te falta el «Half-Life». 

¿Qué opinión te merece el jue- 
go de PS2 «WRC3»? 

Ha conseguido mejorar bastan- 
te el control de los coches, y grá- 
ficamente es muy impresionan- 
te, aunque se ha echado de 
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menos que no incluya ya la op- 
ción de juego online, que por por 
fin aparecerá en «WR.C4» (sí, ya 
está en desarrollo). 

¿Qué juegos de terror en pri- 
mera persona van a salir dentro 
de poco para PlayStation 2? 

En el género del terror, pero en 
tercera persona (no son muy co- 
munes los juegos de miedo con 
vista subjetiva) te recomiendo 
que eches un vistazo al preestre- 
no de este mes de «Obscure». 

He oido rumores que hablaban 
del desarrollo de sendas segun- 
das partes para «True Crime» y 
«Dead to Rights». ¿Son ciertos? 

Pues sí, parece que Activision 
está muy contenta con el éxito 
de «True Crime», y tiene previsto 
hacer varias secuelas en los pró- 
ximos años, basando cada una 
de ellas en una ciudad distinta. 
Por otro lado, Namco también 
ha hecho público el próximo 
«Dead to Rights 2: Hell to Pay», 





que saldrá en PS2 y Xbox a fina- 
les de año, y hasta puedes conse- 
guir un fondo de escritorio en la 
siguiente dirección de Internet: 
www.deadtorights2.com. 
Javier Castro (Lugo) 


Buenas Yen, me llamo Pa- 
blo. Tengo una Master Sys- 
tem ll, una Mega Drive, una GBC, 
una PS, una Dreamcast y una GC. 
Aquí van unas preguntas: 
¿Puedes darme informacion 
sobre «Geist» para GameCube? 

Es un shoot'em up subjetivo en 
el que tienes la posibilidad de 
poseer a otros personajes para 
utilizar sus habilidades físicas y 
mentales, y así avanzar en el jue- 
go. Hay que usar muchas armas, 
técnicas de infiltración, y llegará 
en otoño a GameCube. 

¿Está dirigido por Miyamoto, o 
no es de Nintendo? 

Es de Nintendo, pero no tiene 
la mano de Miyamoto, sino de 
n-Space, un grupo de programa- 
ción norteamericano, concreta- 





SEIST El modo multijugador será 
uno de tos atractivos de este nuevo 
shoot'em up subjetivo, que contará 


con la curiosidad de poder poseer. 
a los rivales del escenario para así 
adquirir sus hábilidades y poderes. 


vuestia 
OPINIO 


David Fernández Fernández 
(Granada) 
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Yen: Todo esto suponiendo que 
Square lo saque en España 
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Jon Ugarte Moso (Guipúzcoa) 
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Yen: La nota que le dimos en 
gráficos está acorde con la 
complejidad de los mismos, ya 
que, aunque se mueven a una 
velocidad bestial, la calidad y 
variedad de las texturas es un 
más discreta de lo esperado 


ción norteamericano, concreta- 
mente situado en Florida. 

¿En qué trabaja ahora mismo 
Shigeru Miyamoto? ¿Y el grupo 
de programación de «Star Wars 
Rebel Strike»? 

Miyamoto-san no habla mu- 
cho de sus proyectos aunque se 
sabe que está metido en el desa- 
rrollo de los nuevos «Mario», 
«Zelda» y «Pikmin». Por su lado, 
los chicos de Factor 5 están, su- 
puéstamente, creando un título 
muy enigmático llamado «Thor- 
nado», del que no se sabe más 
que la imagen que muestran en 
su página web, http://www.fac- 
tor5.com/thornado.shtml 

¿Que tal van las ventas de «Fi- 
nal Fantasy Crystal Chronicles» y 
«Metal Gear Twin Snakes»? 

En Japón funcionaron muy 
bien, y en España nada más salir 
«FF Crystal Chronicles» se ha 
puesto de número 1. 

¿Sigue apoyando Square Enix a 
Nintendo? ¿Algún proyecto? 

En GBA seguro, y en GameCu- 
be esperarán a ver como funcio- 
na «Crystal Chronicles». Yo creo 
que seguirán colaborando. 
Pablo Rico Alonso (e-mail) 
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Hola Yen, soy un chaval de 
22 años y tengo unas dudas, 
espero que me puedas responder: 
Hace ya algún tiempo se dijo 
que el «Final Fantasy IX» iba a 
ser una especie de precuela de 
«Final Fantasy VIII». ¿Por qué no 
salió a la luz al final este proyec- 
to? ¿Saldrá algún día? 


Fue un leve rumor que se escu- 
chó por un tiempo, pero ya ves 
que al final no se convirtió en re- 
alidad. Y ya no lo hará, claro. 

Dime algún RPG que sea bueno 
y traducido aparte de los «Final 
Fantasy» y «Zelda», por favor. 

¿En GameCube? Probablemen- 
te, tú única opción sea «Phan- 
tasy Star Online». 

¿Crees que llegará a salir algu- 
na secuela de «Vagrant Story»? 

De momento, no. De hecho, los 
creadores de aquel juego son jus- 
to los que ahora están inmersos 
en crear «Final Fantasy XIl». 

¿Y del «Legend of Dragoon»? 

Tampoco. 

¿Qué se sabe de «Fable»? ¿Se 
podrá jugar online? 


En principio parece que no, su- 
pongo que la naturaleza tan 
compleja del juego (en el que ca- 
da acción y decisión que toméis 
cambiará la evolución del perso- 
naje, la historia, etc.), haría casi 
imposible permitir interactuar a 
miles de personajes al mismo 
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tiempo. ¡Bastante tendrá la con- 
sola con gestionar el mundo de 
un sólo personaje principal! 

¿Cuándo sale a la venta aquí el 
«Kingdom Hearts 2»? 

Todavía no lo ha anunciado 
Square, aunque lo normal sería 
que llegara a finales de año. 
Turokman (e-mail) 
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¡Hola Yen! Me llamo Javi y 

tengo unas preguntas so- 

bre mis consolas -PlayStation 2 

y GameCube- que nadie parece 

saber contestarme... ¡excepto tú! 

¿Se sabe algo de un nuevo 
«Tomb Raider»? 


2) 


Pues sí, los programadores ya 
no serán los chicos de Core, ya 
que Eidos ha decidido prescindir 
de ellos después de «El Ángel de 
la Oscuridad», sino Crystal Dina- 
mics, creadores de sagas como 
«Legacy of Kain». Y ya han 
anunciado que será un juego con 





á D La última entrega no ha togrado 
he éxitos requeridos por los dueños de la RES Eidos, quienes han decidido 
apartar a los creadores de Lara, Core, del desarrollo de las próximas entregas. 





más acción y menos puzzles, 
más adulto -puede que incluso 
para mayores de 18 años-, y con 
una Lara mucho más sensual. 
¿Y de la posibilidad de un 
«Commandos 3» en PS2 o GC? 

No hay nada oficial, pero yo 
apostaría por una futura conver- 
sión a Xbox... y quizá PS2. 

¿El estudio Cambridge de Sony 
tiene entre sus planes el desarro- 
llo de las secuelas de «Primal»? 

No vendió como se esperaba, y 
una secuela parece complicada. 

Tengo entendido que la compa- 
ñía Cryo cerró sus oficinas. ¿Las 
licencias de sus juegos las va a 
desarrollar otra empresa, o qué 
va a pasar ahora con ellas? 

La compañía Dreamcatcher, 
que sacaba los juegos de Cryo en 
EE.UU. y Canadá, fue quien se 
quedó con las operaciones de Cr- 
yo, y ya ha sacado juegos como 
«Arx Fatalis» para Xbox, un jue- 
go de rol que tampoco es para ti- 
rar cohetes, por cierto. 

Javier Jiménez (Madrid) 


Hola Yen, ¿qué tal estás? 
Me llamo Adrián, tengo 13 
años y soy de Elche. Tengo una 
PlayStation 2, y es la cuarta vez 
que te escribo, sigo siempre vues- 
tra revista y por vuestra culpa me 
quedo un poco pelao de dinero 
(pero eso no me importa). A ver si 
me contestas a algunas dudas. 
¿Por qué no habéis regalado 
póster el mes pasado? 

¡Anda, ésta sí que es buena! En 
vez de agradecer la pedazo de 
guía del «Final» que os dimos... 

¿Se van a unir Nintendo y Mi- 
crosoft para hacer la competen- 
cia directa a Sony? 





ARX FATALIS Este juego de rol de 
Xbox a una ambientación 
medieval con muchos enemigos 
de fantasía, y ha sido lanzado por 
la compania que ha tornado las 
riendas de Cryo, Dreamcatcher. 





CAMAR A Este periferico esta 
teniendo el éxito, que no sólo Sony 
tiene previsto lanzar nuevos títulos 
para él, sino que hasta EA incluirá 
un modo de juego adicional en su 
próximo «Harry Potter» para PS2, 
que se jugará con esta cámara. 


No creo, al fin y al cabo, ya se 
la están haciendo, aunque sea 
cada una por separado. 

Estoy dudando en comprarme 
«El Retorno del Rey» o «Prince of 
Persia», ¿cuál me recomiendas? 

Si te compraste «Las Dos To- 
rres», te recomiendo «Prince of 
Persia», así tienes una aventura 
diferente y muy innovadora. 

¿Sabes si van a sacar más jue- 
gos de la cámara «EyeToy»? 

Con el éxito que está teniendo, 
seguro que sí; por ahora está 
previsto «EyeToy: Play 2»; y ade- 
más, títulos como «Harry Potter 
y el Prisionero de Azkabán» van 
a sorprender con modos adicio- 
nales que harán uso de ella. 

¿Por qué no sacarán «Final 
Fantasy Xl» en España? 


UL | | 
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Nadie ha confirmado todavía 
que no lo vayan a sacar, pero en 
caso de no hacerlo sería debido a 
los problemas que ocasiona el 
escaso desarrollo tecnológico de 
juego en red en España, y el alto 
precio de la cuota, que no asegu- 
ra unas buenas ventas. 

¿Cuándo saldrá «Moto GP 4»? 

No ha habido anuncio oficial, 
pero es curioso que hace unos 
días una tienda web americana 
puso en su portada una opción 
para reservar «Moto GP 4». 
¿Puede ser que se les escapó la 
información antes de lo debido? 
Quizá, pero el caso es que ellos 


ya lo han quitado, y Namco no 
ha dicho nada al respecto. 
Adrián Rodríguez (Elche) 


Y 


¡Hola Yen! Me llamo Álva- 

DX] ro, tengo una GC y una 

GBA, tengo ll años y soy un fan 

del erizo azul. Vayamos al grano: 

Aparte del «Sonic Heroes» de 

GC, PS2 y Xbox, ¿saldrá otro jue- 
go de Sonic para GameCube? 

Todavía no, pero alguno caerá. 

¿Saldrá algún juego nuevo de la 
mascota azul para GBA? 

Pues, ¿no te había hablado has- 
ta ahora de «Sonic Advance 3»? 

¿Cómo será el nuevo título de 
«Zelda» para GameCube? 

Hazme esta misma pregunta de 

nuevo después del E3, y verás. 

¿Hay alguna posibilidad de que 
salga otro juego con “cel-sha- 
ding” para GameCube? 

Pues claro, de hecho títulos co- 
mo «Killer 7» y otros similares 
los seguirán utilizando. 

¿Merece la pena comprar el 
«Sonic Mega Collection»? 

Sí, si tu interés es recordar vie- 
jos tiempos, porque si pretendes 
compararlo con juegos de hoy... 
Álvaro Serrano Sierra 
(Valencia) 


yy 


eQUE?, NO QUERRÁN QUE PARA 
JUGAR ONLINE CON EL VECINO 
PAGUE LACUOTA DE INTERNET ¿NO? 





Miguel Vibañu (e-mail) 
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Yen: Pues jugar por Internet 
también tiene su gracia, ¿eh? 
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Ferrán Adzara (e-mail) 


Yon: Tampoco hay que ser tan 
sádico, ¡no vaya a ser que te 
manches de sangre al jugar! 





RE AST. Este remake” del clásico beat em up de Sega os pondra en 
la ¡pial de un militar encerrado en un mundo lleno de criauras infernal, y para 
sobrevivir debe hacer uso de su habitidad para transformarse en varias bestias. 


Hola Yen, soy Jesus, tengo 
una PS2, una GBA y otras 
consolas, hace más o menos un 
año y medio que compro Hobby 


a | 
YA 


Consolas cada mes, y esta es la 
primera vez que te escribo, ya 
que hay algunas dudas que me 
gustaría que me resolvieses: 
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Hace tiempo que oigo hablar 
acerca del juego «Altered Beast» 
para PS2. El juego me encanta 
desde los tiempos de Mega Drive, 
así que me gustaría saber cómo 
será, de qué tratará y cuándo se 
pondrá a la venta más o menos. 


El desarrollo del juego sigue en 
marcha, aunque se retrasó debi- 
do a “ciertos cambios internos 
en los estudios de desarrollo”, se- 
gún palabras de un portavoz de 
Sega América (a saber qué pasa- 
ría...). El caso es que será un be- 
at'emn up en tres dimensiones, y 
podrás realizar hasta ocho tipos 
de transformaciones distintas. 
La fecha de salida, por el mo- 
mento, es bastante incierta. 

Me gustó mucho «Metroid Fu- 
sion» para GBA. ¿Qué tal es el 
«Metroid Zero Mission»? 

Igual de bueno o más, con más 
acción y bastante más largo. 

¿Habrá algún remake de «Stre- 
ets of Rage» o «Golden Axe»? 

Ojalá, pero de momento no. 

¿Qué diferencias había entre el 
«Resident Evil» de PlayStation y 
el de Saturn? ¿Cuál era mejor? 





El de Saturn salió un año des- 
pués, aunque su única novedad 
eran unos gráficos con algo más 
de resolución y velocidad y un 
modo de juego adicional, que era 
un “battle” en el que había que 
matar zombis uno tras otro. 

¿Cuáles eran los cambios entre 
el «Resident Evil» y el «Resident 
Evil Director's Cut» de PS? 

Nuevos ángulos de cámara, ob- 
jetos cambiados de sitio, trajes 
nuevos, y se recuperaron vídeos 
FMV que en la primera parte 
fueron excluidos por su crudeza 
(anda, que si hubieran visto los 
juegos de terror actuales...). 

¿El «Metal Gear VR. Missions», 
funciona en PS2? OÍ decir que 
no, pero me gustaría asegurarme 
ya que quisiera comprarlo. 

El problema lo plantea en reali- 
dad el segundo disco de «MGS», 
que al abrir la bandeja de PS2 
para meterlo, se resetea el juego 
y no se puede continuar... 
(e-mail anónimo) 


Buenas Yen, soy un chico de 

15 años, cuyas consolas en 
posesión son una fantástica PS2 
y la original GameCube. Soy un 
fan de esta revista desde hace 
tiempo, y tengo unas dudas que 
sólo tú me podrías resolver: 

Me gustaría saber más sobre el 
juego «Psi-Ops». ¿Me puedes 
contar algo sobre él? ¿Saldrá só- 
lo para PS2 o también en GC? 

Al principio fue conocido como 
«ESPionage», pero al final Mid- 
way decidió cambiarle el nom- 
bre a «Psi-Ops». Su fecha de sali- 
da es el próximo verano, y por 
cierto, saldrá en PS2 y... Xbox. 

En un número anterior dijisteis 
que no habría zombis en «Resi- 
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CONSPIRACY Los juegos de acción 
cn un AE de aire fresco 
con este título, en el que podréis 
usar diferentes poderes mentales 


para avanzar y acabar con rivales. 








ILLBLEED Este juego de Climax 
Graphics [creadores también de 
títulos como «Blue Stinger»), fue 
uno de los primeros e de 


terror al estilo actual, por detras 
de «Resident Evil» y «Silent Hitl». 


dent Evil 4». ¿Eso lo restará pun- 
tos a este genial juego? 

Ni mucho menos. Va a ser el 
mejor «Resident» de la historia. 

En el juego de «Harry Potter y 

el Prisionero de Azkabán», ¿qué 
personaje será el segundo juga- 
dor en el modo multijugador? 

Los tres protagonistas estarán 
en los minijuegos multijugador. 
(Betzenuhya) 


FARGO d y 
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Hola Yen, me llamo Ángel 
Abraham y tengo unas 
cuantas preguntas que hacerte: 

He leído que se está haciendo 
un «Star Wars: Caballeros de la 
Antigua República 2». ¿Qué me 
puedes decir sobre esto? 

Hace tiempo se oyeron rumo- 
res, pero no se han confirmado. 
Dicen que un grupo llamado Ob- 
sidian Entertainment (responsa- 
ble de «MDK 2» y «Baldur's Ga- 
te») estaría programando esta 
secuela en lugar de Bioware, y 
que el argumento tendría lugar 
muchos años después del primer 
«SW: CAR», con un elenco de 
personajes completamente nue- 
vo. Hasta le han puesto fecha: 
principios de 2005, pero de mo- 
mento no se puede asegurar. 

Me gustaría saber si el juego 
«lllbleed» para Dreamcast salió 
en su día a la venta, o si saldrá re- 
novado para alguna consola de 
las de nueva generación. 

Sí que salió, allá por finales de 
2001, aunque para entonces Dre- 
amcast ya no estaba para mu- 
chos trotes... Sin embargo, es 
curioso que Sega ha lanzado una 
-bueno, varias- líneas de juegos 
clásicos renovados, y entre ellas 


está una llamada “CoolCoo!” pa- 
ra Xbox, entre cuyas filas de títu- 
los se encuentra una versión, ya 
en el mercado, de «Illbleed»... 
que nunca veremos aquí. 
¿Cuándo saldrá «Sudeki»? 
Según mis últimas noticias, co- 
mo mínimo después de verano. 
Me he enterado de que «Silent 
Hill 4» saldrá en Xbox. Pero como 
«Silent Hill 2» también salió... 
¿qué pasa con «Silent Hill 3»? 

Aunque parezca ilógico, lo cier- 
to es que por ahora no hay pla- 
nes de que que sea versionado. 

¿+Resident Evil Outbreak» po- 
drá jugarse con tres amigos más 
en la misma consola? 

Me temo que no, la única posi- 
bilidad de jugar con amigos es 
mediante la conexión online. 
Ángel Abraham (e-mail) 
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Hey, qué pasa Yen, me lla- 

man Teban, tengo 20 años, 
una PS2 y una GameCube, a ver 
si me puedes hacer un “wekecito” 
para responder a mis preguntas: 





WINNING ELEVEN 7 INTER? 


He oído que va a salir «Pro 
Evolution Soccer 4». ¿Es cierto? 
Por supuesto, lo hará el próxi- 
mo mes de Octubre, como en los 
últimos años. Lo que ha salido 
ahora es una versión llamada 
«Winning Eleven 7 Internatio- 
nal» que es un adelanto del «WE 
8» que será el «Pro 4» ¿Captado? 

He visto en Internet imágenes 
de «Burnout 3», y gráficamente 
me ha impresionado. ¿Sabes 
cuándo tiene previsto su salida? 

En septiembre, según EA. 

¿En «Resident Evil 4» no sal- 
drán zombis? ¿Acaso Capcom 
quiere cargarse el argumento? 

No habrá zombis, pero los per- 
sonajes humanos y los mons- 
truos se comportarán de forma 
parecida a la de siempre. El ar- 
gumento será algo distinto, pero 


ten por seguro que ni Capcom ni 
Mikami van a “cargarse” la saga. 
Me ha dicho un pajarito que en 
Japón van a sacar un juego de 
una peli de anime llamada “Apple- 
seed”. La película es impresio- 
nante pero, ¿existe ese juego? 
¿Seguro? Yo no he oído nada. 
Esteban Rodríguez (e-mail) 


. Konami: acaba de lanzar está nueva 
versión de su saga de fútbol E que en realidad es casi un calco del «Pro 
Evolution 3» que ha salido aqui. En octubre llegará la esperada nueva entrega. 





Estas son las cartas y mails 
más sorprendentes que he 
recibido este mes. Os aseguro 
que todas son ciertas: 


O 


Yen: Pues chico, digo yo 
que algún día lo harán... 


NX A 


Yen: Claro, si quieres te 
puedes comprar los dos, 
y no habrá problema. 


(0 ¡ 


Yen: El argumento sería 
que Link se quedaría 
dormido y tendría que 
darse prisa para llegar al 
trabajo. ¡Qué realismo! 


Yen: Es posible que, al ir 
a la tienda, si lo pide con 
ese nombre, el tendero 
se parta de la risa. 


O 


Yen: Pues qué oído tan 
agudo, porque no se han 
enterado ni en Japón. 


E 


Yen: ALLá voy: “Un puñado 
de juegos como «Devil 
May Cry». ¿Y ahora qué? 


O 


Yen: Depende de si sabes 
regatearle lo suficiente 
al tipo del “mercadillo”. 


Yen: Que está cancelado, 
y por tanto... no hay 
noticias sobre su salida. 
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ESTRENOS 





Ml Género Acción 

Ml Protagonistas Mark Wahlberg, 
Charlize Theron, 

Edward Norton... 





ARGUMENTO: Una banda de criminales amantes 
M Director F. Gary Gray de los coches tiene problemas cuando uno de los 
Ml Precio 23,95 € (2.985 ptas.) componentes les traiciona. Los demás deciden 
Ml También en VHS: 14,95 € (2.487 ptas) vengarse robándole el dinero, pero parece que el 
traidor siempre va un paso por delante de ellos... 
VALORACIÓN: EXTRAS DVD: Sonido 5.1, Reportajes “Escuela 
PELICULA Lo de de Conducción”, “Los Minis” y más, Cómo se Hizo, 
EXTRAS Y Escenas de Acción y Eliminadas, Trailers, etc. 


Im) 


Mi Género Terror 
28 Ml Protagonistas Alex Palmer, Bindu 
DIAS De Stoppani, Jukka Hiltunen... 
> E Director Danny Boyle 
Mi Precio 21,99 € (3.659 ptas.) 
Ml También en VHS: 14,95 € (2.487 ptas.) 














ARGUMENTO: En sólo 28 días, un virus 
devastador asola aparentemente todo el 
planeta, convirtiendo a los infectados en 
horribles asesinos descontrolados por un 
permanente estado de cólera homicida. 
En estas circunstancias, los escasísimos 
humanos sanos apenas logran sobrevivir 
escondidos, mientras buscan solución 

a la posible extinción de la humanidad. 





VALORACIÓN: EXTRAS DVD: Sonido 5.1, Cómo se 
PELÍCULA ] Hizo, Escenas Inéditas, Video Musical, 
EXTRAS otabo * Galería de Fotos, Trailers de TV y mas. 
e - ARGUMENTO: Jack “El Afortunado” es 
' capitán del Surprise, una de las mayores 
ARE embarcaciones de la Armada Británica, 
Mi Género Aventuras que un día sufre una humillante derrota. 





Ml Protagonistas Russell Crowe, 
Paul Bettany, James D'Arcy... 

Ml Director Peter Weir 

E Precio 21,99 € (3.659 ptas.) 

Ml También en VHS: 14,95 € (2.487 ptas.) 





VALORACIÓN: 
PELÍCULA Ark de 
EXTRAS Ak Ae 


h dá 
ATM 





164 HC 





Para recuperar su honor, el capitán se 
embarcará en una peligrosa persecución 
del enemigo, en una misión que puede 
decidir el destino de la guerra entre sus 
naciones... o destruirle para siempre. 
EXTRAS DVD: Sonido 5.1 DTS, Galerías 
de Fotos, Trailers, Escenas Eliminadas 

y Multiángulo, Reportajes y otros. 





amur:s q 


¿Os gustó la peli “El Último Samurái”? Pues 
esta novela cuenta la historia contraria, o sea, 
la de un samurái llamado Jiro que se va a vivir 
a Occidente, y allí descubre que la vida no es. 


» " y 
SHASTAFC 


Im Editorial Planeta ¡a Precio 7,50 € (1248 pras) 
> 


ESTRENOS 





M Género Acción 

E Protagonistas Will Smith, 

Martin Lawrence, Jordi Mollá... 
Mi Director Michael Bay 

Mi Precio 24,00 € (3.993 ptas.) 
También en VHS: (4,99 € (2.494 ptas.) 


VALORACIÓN: 


ARGUMENTO: El español Jordi Mollá hace de malo 
en la secuela de esta divertida peli, protagonizada 
por dos polis de Miami. Esta vez tienen 72 horas 
para confiscar un alijo, pero todo se lía cuando Will 
Smith empieza a salir con la hermana de Lawrence. 
EXTRAS DVD: Sonido 5.1, Escenas Eliminadas, 
Vídeo Musical, Reportajes sobre Secuencias, Efectos 
Especiales, Jordi Mollá, Cómo se Hizo, Trailers, etc. 





Ml Género Acción 

Ml Protagonistas Chow Yun-Fat, 
Seann William Scott, 

Karel Roden... 

Ml Director Paul Hunter 

Ml Precio 18 € (2.995 ptas.) 

Ml También en VHS: 11,99 € (1.995 ptas.) 


VALORACIÓN: 





Ml Género Acción 

Ml Protagonistas Sylvester 

Stallone, Burt Reynolds, 
Cristian de la Fuente... 

ll Director Renny Harlin 

Mi Precio 19,99 € (3.326 ptas, 

Ml También en VHS: 11,99 € (995 ptas.) 


VALORACIÓN: 











ARGUMENTO: El “Monje” ha usado sus 
conocimientos de artes marciales desde 
hace años para proteger un antiguo y 
poderoso pergamino, capaz de conceder 
un poder ilimitado. Pero llega la hora de 
nombrar a un guardián sucesor, y según 
una profecía éste será un moderno joven 
estadounidense. Claro está, el chico 

no se espera la que le viene encima... 
EXTRAS DVD: Sonido 5.1 DTS, Cómo se 
Hizo, Imágenes del Rodaje, Entrevistas, 
Escenas Eliminadas, Trailers y más. 


ARGUMENTO: El piloto Jimmy Bly está 
fracasando en las carreras debido a la 
presión de su ambicioso hermano y los 
problemas con la novia de su rival. Ante 
eso, el jefe del equipo llama a Joe Tanto, 
un antiguo campeón, para que vuelva 

a los circuitos para ayudarles. Con esta 
maraña sentimental, la Única solución 
será pisar bien a fondo el acelerador. 
EXTRAS DVD: Sonido 5.1, Cómo se 
Hizo, Escenas Eliminadas y Ampliadas, 
Efectos, También en DVD y más. 
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Objetos, cartas, figuras... el bazar para los más jugones 

































UN DISFRAZ DE JEFE MAESTRO 
AA IA N REAL... COMO INACCESIBLE | 
» e ¿Tenéis 3.500 euros y no sabéis qué hacer con ellos? Pues en 
a AN " ese afortunado caso, entrad en la página de Internet que os 
y END E UI indicamos abajo, y flipad con esta réplica a tamaño real de 
| El bueno de Harry Potter está la armadura de «Halo» que ha creado un fan llamado Brian 
_ arrasando una vez más en las Boling utilizando aluminio y fibra de vidrio en color “Verde 
librerías con “La Orden del Fénix, espacial”. ¡Si hasta tiene unas luces azules en el casco y visera 
así que seguro que la fiebre por todos reflectante, como el Jefe Maestro! Eso sí, como es una auténtica 
sus productos de merchandising va a obra artesanal, el precio es elevadísimo, aunque sale un pelín 
estar en auge otra vez... ¡y ya van cinco! Por más barata si adquirís las piezas sueltas y las pintáis vosotros. 
eso aprovechamos para recomendaros esta Lo encntrarás em uaeniahioa 
figura de Harry jugando al Quidditch, creada Precio: 3.500 € [582.351 ptas.) 


por la empresa Mattel, con la que podréis 
completar vuestra colección del mago. 
Lo encontrarás en: Toys'r Us 

Precio: 9,99 € (1.662 ptas.) 


a. * 
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cuánto queda para que estrenen la nueva peli de 
“Spider-Man”, y echadle un vistazo a una de las 
nuevas figuras que han aparecido sobre este 
personaje, creada por la empresa Toy Biz. 

El muñeco tiene 30 puntos de articulación, mide 
unos 15 cm. de alto y está representado saliendo de 
una cornisa de esas donde siempre se coloca en los 
cómics, junto a las gárgolas, para divisar Manhattan. 
Más información en: www.etoys.com 
Precio: 8,99 € (1.49 ptas.) 
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Aunque en un primer vistazo se parezca al CON GENIO... Y FIGURES 
robot con el que Ripley luchaba con la reina Ultimamente han llegado noticias de que 
en “Aliens”, y encima tenga un nombre que el legendario Mega Man vuelve a las consolas con 
recuerda a un personaje de “Los Simpsons”, varios títulos (incluidas versiones de 128 bits], así que 
este robot "APU” en realidad es uno de los engendros no nos extraña que hayan comenzado una nueva lí- ” 
mecánicos más impresionantes de "Matrix Revolutions”. nea de figuras de acción con el personaje en va- 
on 40 puntos de articulación, 30 cm. de altura y una cantidad rias versiones. Aquí podéis ver una de las más 
| le detalles alucinante, esta figura impresiona por su calidad y básicas, de 15 cm. de tamaño, aunque hay 
idelidad al film. ¡Comparadlo cuando salga el DVD, ya veréis! otras con más armas y distintas armaduras. 
Lo encontrarás en: El Corte Inglés Más información en: wyww.amazon.com 
Precio: 24,99 € (4.158 ptas.) Precio: 6,99 € (1.163 ptas.) 
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Piídelo por SMS al 


Móviles compatibles 


O En El , tu eliges) 


NOKIA - SIEMENS - SAMSUNG - ERICSSON - MOTOROLA - SONYERICSSON - ALCATEL - PHILIPS - SAGEM - PANASONIC - SHARP 











C € T $ ZFRFR >) S A ' JUEGOS JAVA JUEGOS JAVA JUEGOS JAVA 
REANTUS:PROPIOSFONDOS — y 6 
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TN uo E 
A 7 he A 1 ; 
HTA == Euixsa ás 7 
e . | 4 . 0 
1006 1012 e ; 
WN 7” o - 
| AS [PIDELO ASI DE FAC] 
(1) Elige un FONDO. - 
1004 ERAS - 
A E DAA 3) Envía : o 
¡Ta Texto Y la ed | TN 
, y Y Y Ljeragía para recho rula era get Ñ ( ”» 
Pa boss y [E SAA 
1009 1002 1008 seva a _ $h 
E a sd Debes tener configurado tu móvil para WAP. Compatible con: NOKIA 3100, 
Necesilas tener configurado tu móvil para WAP. INESPATTO ENE MÍ 3300. 5100, 6100::6200, 6220. 6510: 6800. 7210, 7250. 72501 








ERES 


FONDOS COLOR 


¡$! Envia FONDOS? y la referencia del fondo que quieras al 7667. Ejemplo: FONDOS52 1055. Debes tener tu móvil configurado para WAP. 





| MOTOROLA - NOKIA - PANASONIC - SAGEM - SAMSUNG - SHARP - SIEMENS - SONYERICSSON 








NO ENCUENTRAS EL FONDO QUE BUSCAS?, Envía FONDO52 y lo que buscas. Ejemplos: FONDO52. TUNING - FONDOS52 BANDERA - FONDOS2 DRAGON 


IMAGENES 


13$i Envía IMAGENSZ y la relerencia que quieras al 7667. Ejemplo: 
SAO 


524966 524456 dit, e 
e dl 3 


RARO 
Pd $ 57 


E | . 
A e 





| NOKIA - ALCATEL - ERICSSON - SAMSUNG - SONYERICSSON - SIEMENS 


MAGENSZ 5243966. También puedes pedirlo por telélono, llamando al 8U6.388.512 


UE 


2ITTY A 


SY 


RARO 
25351 


“= AZ A 
7 "uy 
524282 


E ad 


7 








E 


oo 











RESIDENT > 
ZUM FERG + 
a 


QA 


rl ...., ¿50 ey 


EYEEJE] 


aa ll y , A | 
524664 
Es "50 MEJ T 
¡Sá 525315 
a a ES AS 
2 MAA EZ 
a a | : 
> cin 524385 
ce a EE] 
e 525328 
525312 25300 LEE 
A AA 
Ea 


al cons | 


ERVER SHIELD 


525282 523924 





NO ENCUENTRAS LA IMAGEN QUE BUSCAS LAVERA - IMAGENS2 PUCCA - IMAGENS2 TE QUIERO 


?, Envía IMAGENS2 y lo que buscas. Ejemplos: IMAGENS52 CAL 


MODA (6155, TO 1510 7710 M5 1200 0600 $30 0090. 04107 50) MOTOROLA 








ARS a o e O) RA aa a E 


ut 
beato UYE) Bsieanes Aral ry 1714 (mudos Demsaio TASA Mirtland Sail P dertas Lona Dart d Dacelrad Wer 7314 Micetos Pernendos Brena Pesteo 


TONOS (Monofónicos y Polifónicos) 


COSNMEJO RES 


Disponibles todos en Monsfánico y Polifónico 
¡d.Of Zelda 


RAE 


»001 


527469 | Shul Up - POP INTERNACIONAL 
527425 | Olvidate De Mi - POP NACIONAL 
527500 | La Chica De La Habitación De Al 
527427 ' Ya Nada Volvera A Ser Como Antes 
527495 | Deseo De Cosas Imposibles - POP 
527166 ' ln Me Shadows - ROCK INTERNAC 
| 527496 | Don't Stop The Music, Baby - OT1 
521519 Pienso En Aquella Tarde - POP NAC 
[527510 | Hit That - ROCK INTERNACIONAL 
527494 _ Soy Lo Que Me Das - DT1/POP 


el 


VIDEOJUEGO 


>» > 
ANNAN 
LA As) 


DANCE/TECHNO 


n y 
Rel. (526512 


s > 
OO 


on ¡POP NACIONAL 


00 
e? 
¡9»| 


Ret. 527498 ) 


30f lenic 


ON Rel.527402 


» 


2 
E 
e 
> len 


[527083 r Son De Amores - POP [eJo] 
527353 ¡ La Costa Del Silencio - ROCK alo 
527276 | Down - RAP 

527540 | Fuenta De Energía - POP 

527548 | Abre Tu Mente - POP 

1527379 ' Tengo - POP 

[526302 | Molinos De Viento - ROCK 

1526838 ' La Madre De José - POP 


| 527238 ' No Es Lo Mismo - ROCK 


dla 


A y 
TELEVISIÓN 


Rel. (526503 


Lo 


j | 
Nueva (Despido) 


¡da Ni 
ANUNCIO COLA. Ref. 527439 
=“lvino Free 


DANCE/TECHNO Rel. 526214.) 


527579 | Fantasía O Realidad - POP 
521578 : Enamorado De Ti - POP 
526286 | Fiesta Pagana - ROCK 
577586 | la Peri - POP 

527314 | Tanto La Quería - POP 
62359 | Cómo Ulviénr - OM APOP 
5275 | Oye El Boom OT1/POP 
527423 - Soldadito Marinero - POP 
527393 | Angel Malherido - POP 
527611 ¡ Cuémala - POP 

527616 | Ni Te Das Cuenta - POP 
527594 ¡ Que Te Den - POP 
527597 | La Brisa - POP 

577503 | Hasta Los Huesos - POP 
527518 | Te Quise Tanto - POP 


0 a i 1 0. 
NCoO FO(3JOcCe ") (Underaround). 
'.AD Fe 
| 4] 
LU? Ace ' 


VIDEOJUEGO Rel. 527466 
Q E O T1/POP NACIONAL 
M pl % ) 
1 0* BSO CINE 
AO AAA ceferem 
TONO52 527095. Si prefieres hacer tu pedi- 
do por leléfono llama al 806.588.672 
aL FONIC 
Ejemplo: POLI52 527095, 
(Dehes tener configurado tu móvil para WAP) 


ENT 
Ret. 527386 


uri MOS 
Rel. 527120 





525063 | Real Madrid JE 
525007 ' Himno Nacional De España 
526666 | El Novio De La Muerte (estrofa) 
527288 * El Novio De La Muerte (estribillo) 
527210 | Quinto Levanta Tira De La Manta 
526700 La Internacional Comunista 
526829 | Canción Del Legionario 
526273 | Centenario Real Madrid 
526725 | PSOE (Partido Socialista) 

526641 | PP (Partido Popular) 


a] PC 


DS: Envía P "01 152. y la referencia 


DANCE/TECHNO 


E Scorpia 
521270 Flying Free Y.2 
526270 | Radical 
526174 Groove 20 
527581 | Be You 
527399 When! Sleap (X-Que vol.8) 
E | Infected 
527608 | Caty M1 
1827916 | Insomnia 
¡527416 Children Of The Demon 
E | Ida Me Now 


521367 Geordi 
[rea Heart o Gold Sl 
Jer Yvarios ER 
Far Mario Bros. - VIDEOJUEGO lele] 
1527321 ' Mortal Kombat - VIDEOJUEGO le] 


[527600 | Pa Tí Pa Tu Primo - RUMBA [ej | 
526407 , Crash Baniicoot - VIDEOJUEGO els 
M 


627539 | The Fast Aná Tha Farious - CINE 

526574 | El Exorcista (Tubular Belts) - CINE 
526536 Shin Chan (estribillo) - TY 

525566 | Eres Un Cabrón Hijo Puta - TV 

525002 Misión Imposible - CINE 

527580 | El Señor De Los Anillos - CINE 

526840 Embrujadas (4ow Soon le Now?) - TV 
527378 | El Último Mohicano (final) - CINE — [eje 
525939 Terminator - CINE 


1526264 ' La Muente Tenía Un Precio - CINE 
[527526 | Con Las Manos En La Masa - TV 





CREA TUS. PROPIAS IMAGENES 


O : )[recmpero 
¡ATUTOLLO AQU Ea 2 esto yl a ' 
pr 

En 








Pa 












UPIDELO ASI DE FACIL: 
DY) Fltoe ena IMAGEN 
¡21 Piensa en un TEXTO 


ADUT 
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U TERTO 
as 














3) Envia y 
li ni 
En [jerga pa rento 0 cra per 
TU TEXTO AQUÍ toas y io 
Buds endo 
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BARRER ERIEEERIEAEAAAEAAEA ARIANE ERA AAA 


CREA TUS PROPIOS LOGOS 


[NOKIA - ALCATEL - ERICSSON - SAMSUNG - SONYERICSSON - SIEMENS 
Tipos de letra: 




















106 E 13 
A A AA > 
.. DELO ASI DE FACIL 
108 m2 ACACIA a 
MiNire a Es Ñ ' ES .” e ASA 4 UN 
A A mn 
A  — - 3) Elige un ICONO (a 
TE TA A ida A 
m 109 10 137 Mi sr  Etma 7 
Ejemplo: Escribe, MILOGOS52 Miguel 104 311 y lo envias al:7667, en unos instantes al 758 


recibirás un logo como el del mávil 


Omocd Baba 7482 Coria Dn LICENCIA: SGAE RAM 50 043014 TO 


LON a Mr cuerda o 9d y A A A A A Bobripee; rss Jm A Y — Ay de y FOR Bda Civtaga Quer. Me Masters 02 7408 Lerma y WE Prjon Gorro Dame; ¿mo 3423 pp 
TH 71D Em NG 80) PAMALONT 7 SAGEM (MTES y MTI SR) LAMA A A A A A II A A AS ps ") 
004 750 pa era y . 7 sos ' ) ae y A A A TA A A IS A bc did Menmaodes joa Preto Cartes Martos: Qe 
VIDE5 EMARP GIO DEMENE (536 y ME) SOM VESICL SON (TIOD 18101 PUC) deso Marta - Dorióa Trtendas - Mara ea Carias - Demas De La derma Y ¿ter BETA Geo Mart Dro Mr: Cros Ja Ma Petr apor? loma Are e Martin Garra Daniel FIDE Dvds Porra a 
KOKIA Les emásics que rayones ligas imigenes y mess. TONOS. 10G0% + MAGINES MUCATEL (07911 OTYLL OTIS Abejar a TOR Martine: De Uboga Rodrapee: Bleyundra ETA Tama Proa jee Madame Lis Ferrada Serós 7314 Goncates Domos Dunas (suas 7072 Cobentor Mato Aeeka DUST Amas $ ita 
ori paco VD 105. TAMANO O ACI O 710, 1 1100 110 100100 ae cares Merrados Qéesa Dencales Miras Viera Lannes istenes 4007 Dartsiomo Perez Cars DAGA Cota Canada jes 1) Jona Preto Doque Fári 7344 Costa Cunaós (es 1) du Pra Des Fabes TI 18 Dies 
moga tes ta A E TOD. 10 IE LS us 5. 095 MEA sua po ms A do Vi e y o Lona 1674 Cañon Posemasñ A S o a E A iy id A 
vONOS y LOGOS E 30m (A320. Tilo. T3D. Ltto (vió. VIMD, Timegon 2391 200 CII0 Todos jamas Peras A ed Chates YEID Brad Freitas 7347 Pacs lan 2) Jona Ps 19) Imeaa] Maeda] jus Meier Jus 1 Daza e (47 acento Measo de aña 0 Guetna loaeo Urado Lena ria id 
141. 14É 1037 TITO) LADEN Gaos los medote a). PA IPS (ansi todos los medatas) y LABS (SIDO. VIDO. 10D y M 300) A A A a A ii. dba) 
Con ef encargo el usuario autoriza a Teamovil S.L. a enviarle publicidad. Para canceteción: infoWieamovil.es 0 Aisa Mpeao Slovo Bata Dino! 7367 Do tiro Satizo 1530 divo dim 
telétono de atención al cliente 902 88 77 38. Powered by Teamovil S.L. Apdo. Correos 276, 03590 Allea. SEBA. 1000. 1007. 107%, 10EL. 1070. 1000 1005. 1000, 104). IDE, 1000 1681. 1287. V0DA 110L 1001. 1BEL 1000, 107, VETT 104. VDE, FUER MOTE, 1107, FRE, 1000, 1104 O amd 61 1180 O 


Precio max. por llamada: Red fija 1,06 Euros/min. (IVA incl.) - Red móvil 1,36 Euros/min. (IVA Incl.). 


Gines La Dinos - Wanirara 1971. VIT VEDA FIBA 1000, 100% 1104, VEFT, 1000 1100 PEDO, 1087, 1151, 1107. 115% O Ma oa - Mendaro 1P07 11110 Careto - Mati: 1000. TA 1000. 1181 1080 O tens 1154 O 
das Fees Lone - Weima 1118. 1182 O Aras lr - Miri 11 EL 110 11d 1115 O bno 


1114 0 Aita Marta - Ey - Ms 11M O Ma ran 11 110 04 ten 1-11 11 


Coste SMS 0,90 Euros + IVA (2 mensajes necesarias para descargar Logos, Imágenes, Polifónicos, Fondos y Tonos; 1 A A A RR 











JUEGOS PARA MÓVILES 





Los juegos que os traemos este mes seguro que le suenan a todo 
el mundo. Tenemos a la inigualable Lara Croft, superhéroes famosos 
a la gresca, batallas en miniatura y “skaters” patinando por teléfono. 


precio: 3€ [500 ptas.) 






_—._— A 


IPC VIARIA 


IORTEOVIOAIORITAO 797 2575 
1. DESLIZARSE 


2. MOVER BLOQUES 


ENCANTADOS DE VERLA, 
SEÑORITA CROFT, sobre todo si 
se ofrece a acompañarnos a to- 
dos lados "a bordo" de nuestro 
móvil. Lo que Lara anda buscan- 
do esta vez es un legendario có- 
dice, que la lleva a investigar un 
templo de lo más misterioso. 
Menos mal que se ha traído sus 
ya míticas pistolas, y que además 
en su camino encontrará otras 
"ayuditas", como un par de ame- 
tralladoras o cartuchos de dina- 


168 HC 


MN compañía: EIDOS 
Mi oénero: AVENTURA M dónde descargarlo: http//live.vodafone.es 


¡| MÓVILES COMPATIBLES 


PANASONIC X60, NOKIA 3650, 7650, SHARP 'GX10, GX101, 


LA ARQUEOLOGÍA ES SU VIDA 


Dejad ya de llamar a Lara para pedirle una cita. A ver si 
os enteráis de que a ella lo que mola son las antiguedades. 


mita. No en vano, la acción es 
parte fundamental de esta aven- 
tura, sin olvidar los puzzles y 
una buena dosis de plataformas. 


LA AVENTURA SE DESARRO- 
LLA EN (5 ZONAS del templo, lo 
que convierte a «El Códice de 
Osiris» en el juego más largo de 
su género con diferencia. Para 
triunfar tenemos que combinar 
todas las acciones de Lara, que 
van desde saltar o trepar, hasta 


mover bloques o deslizarse por 
cables. Ante semejante desplie- 
gue de habilidades, los centine- 
las tienen que sudar la gota gor- 
da para detenernos, aunque en 
algunas zonas serán ellos los que 
nos pondrán las cosas realmente 
difíciles. Pese a lo movido del de- 
sarrollo, Lara se sigue viendo tan 
estupenda, aunque es una pena 
que no aparezca con un modelo 
más grande. De ser así, nadie le 
tosería a este juegazo. 






MW GRAFICOS 
MW SONIDO 
MW DURACION 
MW DIVERSIÓN 





Está claro que esta aventurera 
triunfa donde se lo proponga, pues sus habilidades 
“móviles” son casi tan deslumbrantes como en 
consola, pese a tener personajes algo pequeños. 


PUNTUACIÓN 
FINAL 





precio: (500 ptas.) compañía: 
género: dónde descargarlo: NOKIA 3100, 35101, 3450, 6100, 6610, 7210, 7250, 7650, N-Gage 


MOVILIZA TUS TROPAS 


CALL OF DUTY 


Quién les iba a decir a los aliados que planearon lo de 
Normandía que con sólo tres soldados habria bastado. 





, y nos toca partir al frente, chicos. Pero 
antes tenemos que elegir a los 3 soldados que van a cumplir cada una de 
estas 6 misiones, pues los ingenieros ponen explosivos, los de infantería 
lanzan granadas... El juego recuerda a clásicos como «Commando», pe- 
ro cambiar el control de un hombre a otro y ordenar a los demás que nos 
sigan o se cubran consigue hacer que se multiplique la diversión. 





Valoración Su desarrollo es bastante simple, pero el poder controlar 


; nos reponen energía pueden eliminar los a cinco clases de soldados y dar algunas órdenes lo hace más divertido. 
pero suelen estar muy custodiados. obstáculos con una carga explosiva. 





precio: (500 ptas.) compañía: | 
género: dónde descargarlo: NOKIA 3100, 35101, 3650, 6100, 6600, 6610, 7210, 7250, 7650 


AGA PASIÓN POR EL SKATE 
| TONY HAWAK unnercrounb 


Lo malo de hacer piruetas con el monopatín es que se nos 
caiga el móvil y nos quedemos sin poder seguir la partida. 





50-50 CRIME 01:08 





E 


' 


e , 
3. 1 


son ya unos clásicos de los juegos, 
y ahora usan su habilidad en esto del skate para cumplir diferentes 
misiones, como pegar carteles o colar a un amigo en un concierto. Y si lo 
hacemos con estilo sumamos puntos, así que ya podéis luciros saltando 
o “grindando”. Pese a ello, su desarrollo no engancha mucho, pues 
consiste en recorrer los escenarios cogiendo ítems o golpeando objetos. 


-=  — ÚlD 


A A TE 





valoración ni cumplir las misiones ni practicar piruetas resulta 


nos llevan de Nueva debe permanecer en muy atractivo, aunque al menos sus amplios escenarios nos dan libertad, 
York hasta la mismísima Plaza Roja. el centro para no perder el equilibrio. 


precio: (500 ptas.) compañía: 
género: dónde descargarlo: NOKIA 3450, 7650, SHARP GX10, GX10; 


>T05t FA AM E ATETE PELEAS CLASIFICADAS X 
X MEN 2 


No hay quien entienda a estos mutantes. Son pocos y se 
dedican atizarse entre ellos. ¡Luego dirán que no son raros! 











se enfrenta a cualquiera que 
impida convivir a humanos y mutantes. Ahora lo hacen en peleas uno 
contra uno, para las que elegimos a Lobezno, Tormenta o Rondador Noc- 
turno. Contamos con un sólo golpe, que podemos hacer de pie, desde el 
aire o agachados, más un súper-ataque que ejecutaremos al llenar nues- 
tra "barra de poder”. Una lástima que los rivales se limiten sólo a cuatro. 





valoración Este METAN AMES MICSEMES ESE 


es el rival más difícil al que es útil a la hora de atacar, pero duración, pero los personajes molan y los combates tienen cierta emoción. 
nos enfrentamos. ¡Magnetiza esto! también para esquivar algunos golpes. 
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.F ¿PREGUNTAS 
Y RESPUESTAS 






¿De qué va eso del i- 
mode que vimos tanto en 
la tele estas navidades? 
El i-mode es el paso in- 
termedio entre la actual 
tecnología (GPRS) y la 

que está por extenderse (UMTS). En 

España sólo Telefónica ofrece este ser- 

vicio y sus usuarios disfrutan de una 

navegación más rápida por internet y 

la posibilidad de hacer compras o re- 

servar entradas a través del teléfono. 

Héctor González Castillo (Valencia) 
















Tengo un Sony Ericsson T6(10. ¿Qué 
juegos de los buenos («Splinter Cell», 
«XIII», «POP »...) me puedo bajar? 

En Gameloft.com encontrarás títulos 
conocidos, como «Prince of Persia: 
Harem Adv.», «XIII» o «Rayman Golf». 
También hay juegos en la web de Sony 
Ericsson de varios géneros (shooters, 
plataformas, fútbol...), aunque sólo al- 
gunos de renombre, como «V-Rally». 
Fco. Manuel Martínez Nieto (Jaén) 

















Tomb Raider: El Códice de Osiris 

Prince of Persia: Las Arenas del Tiempo 
¿ Rayman 3 

Spiderman 

Call of Duty 

Marcel Desailly 

Movistar Racing 


Prince of Persia: Harem Adventures 
XI! 
Splinter Cell: Extended OPS 


TOME RAIDER: EL.C/DE-OSRÍS 
j QU A > » £. 
-i (AÑ sn. - ” - oie - Z «E 
vie ' a ; ql - 


¿> 


NOTICIAS MOVILES 


Datos cedidos por GAMELOFT 


Prince of Persia: Las Arenas del Tiempo 
Splinter Cell 

Rayman 3 

X11l 

Siberian Strike: Episode | 

Prince of Persia: Harem Adventures 
Speed Devils 

Marcel Desailly Pro Soccer 

Rayman Bowling 








Si os gustó el diminuto G50, ahora 
vais a poder flipar con el G51, ¡ 
de pequeño, con un vistoso 
metálico hol apro 
colores. su parte, el G70 es el 


mercado femenino, con de 
rd ib e ed 
precio que rondará los euros. 





rel dos acierta r20 70): tai 
para los modelos T630 y 2600. 


Según un reciente estudio, el 34,3 por 
ciento de los chavales españoles de 10 
a 14 años tienen teléfono móvil. Esta 
ión es mayor en las niñas que 
en los niños, y también cuando se trata 
de hijos únicos. Al parecer son los niños 
asturianos los más enganchados al 
móvil y los del País Vasco los menos. 


Pronto podréis repartir justicia con el 
juego Java del Juez Dredd, el personaje 
de cómic dla so de Sylvester 
Stallone. ¡ión se desarrollará 

en la ciudad Mega-City, y podremos 
usar hasta seis armas diferentes 

para deshacernos de los maleantes. 
Además, contará con un modo 
multijugador a través de Bluetooth. 


el pri 
a es en nuesto mae dela temporada de F-1, Schumacher 
Telefónica y Vodafone eligieron el mes y Barrichello decidieron picarse e 
de febrero como fecha de lanzamiento ¿ado mps gra re 
de este servicio, que sustituye al actual prob or arg copo vodelone 
OrrSy Berria irene tos auna e <p gen y, Dor e 
velocidad de 384 kb por segundo. Ap Md 2 
De momento, el UMTS sólo se está pea riera espectadores 
utilizando para clientes riales  ? s0dés empleó: + 
de ambas compañías telefóni pe ver en la 
Ubi Soft y Sony Ericsson han llegado 
a un acuerdo para en el esperado 
or OC Pandora Tobarra 


Sam Fisher utilice dos teléfonos de esta 
compañía, como son el P900 y el T637. 
Los podemos utilizar entre misión 
Aoc al consultar distintos datos. 


análisis para ver la versión de Xbox. 














HOBBY SHOPPING 


S Si tienes una tienda de videojuegos, y quieres anunciarte en este espacio solicita información en el teléfono: 902 11 13 15 


EL ÚNICO MAYORISTA DE 
VIDEOJUEGOS E INFORMÁTICA 
QUE NECESITAS 


« POR PRODUCTO: 
MÁS DE 3.000 REFERENCIAS 
EN STOCK, CON ACTUALIZACIONES 
CONSTANTES DE NOVEDADES. 


+ POR SERVICIO: 
ENTREGA DE PEDIDOS EN 24 HORAS. 
CONSULTAS A TRAVES DE INTERNET. 


* POR PRECIO: 
EL MÁS COMPETITIVO DEL MERCADO 
Y, ADEMAS, CON CONDICIONES DE 
PAGO APLAZADO. 


PlayStation.2 CUIDE. 
N-EAG= 


Po! ES PSone. 





US A Teléfono de Pedidos: A sio Wa 
1 50 p) 0 1 p, 1 / p www.gbamedia.com 
metia Horario Atención Telefónica Lunes a Viernes: 10:00 a 14:30 


GBA EZF 2 PowerStar: DVD+R / DVD-R 8X-4X RITEK-RICOH 
«BE 256M: 95,00 Eur 


EZ 128M: 
7 A Más Ofertas en 3 


nuestra Web. 5 
¡ YA DISPONIBLE! 2 
PS2 SWAP MAGIC 3.0 
i Desde... 12,00 Eur ! 


Av. de Somosierra 12-B 1% K 
28700 $.S. de los Reyes (Madrid) 


Llámanos: 91 659 16 25 / Fax: 91 663 60 08 
NMWUT ¡OCIO Visítanos: ens 5 oli 


E-mail:evoeOmultiocioevoe.com 


TENEMOS LO QUE NECESITAS 
Nuevo distribuidor a nivel nacional de consolas, videojuegos, PC, periféricos, etc. 
de todas las marcas. 
Información anticipada de las novedades y próximos lanzamientos por teléfono, Fax o e-mail. 
Promociones y ofertas especiales continuas. 
Multiplica las posibilidades de tu negocio incorporando nuevos productos. 
Maz tu pedido ya y lo recibirás en 24 horas. 


COMPRAMOS, VENDEMOS Y CAMBIAMOS 


Calle San Pere, 35. 
08201 Sabadell merca Je) A S 
(Barcelona). y 


| Tel. 93 725 91 78 
' Videojuegos % Accesorios VEN A CONOCER MERCAJOCS, 


: LA PRIMERA TIENDA 
e (2 EA du En MA EA 
(Barcelona) emm 


AMES | Te1.937805709 — www.mercajocs.com 


TE OFRECE YOS 

e Model 20 | ¡LEO STR K 

e Dlartas en juegos de Pla Station, DreiCas! 
Nintendo 64 Game Boy Color, Neo geo, Megadrive, 


FIGURAS SDE Nintendo y 8 DI 
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Engine Tecnology System 


TEL.: 902 364 463 
FAX: 913 801 912 
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VENTA EXCLUSIVA 
A TIENDAS Y VIDEOCLUBS 


ASESORAMIENTO Y PRESUPUESTOS SIN COMPROMISO EN APERTURAS. 
VENTA DE JUEGOS, CONSOLAS, ACCESORIOS Y PELÍCULAS DVD. 


ENVIOS A TODA ESPAÑA EN 24 H. 
INFORMACIÓN ANTICIPADA DE TODAS LAS NOVEDADES. 
AMPLIA EXPOSICIÓN, 


-NUESTRA EXPERIENCIA ES 
NUESTRA MEJOR GARANTIA- 


PINTOR MAELLA, 13 - 46023 VALENCIA - TLF. 963 31 83 30 - FAX 963 31 83 31 d 


E-MAIL; infoGmulti-games.com 


- HE E, aa 
DyD 















DReAM GAMeS 


Plz. del Callao, 1. 12 planta. 28013 Madrid 
EA y de 16,30 a 20,3 
De lunes a sábados 
Telefono de pedidos: 91 523 20 87 


www.dreamgames.net Dragon Báll . y YE 


GAMECUBE Messousv => - Juegos 

Cor e00o - Videoj á 
e FANTAS 1 (U5A) 
IONSTER HUN 
HOKUTO NOKEN Gear. 
SAMURAY ZERO - Nintendo 64 y todo tipo de Ue 
a ES: 

¿N KI 
- Neo AA 

Cua geo CD, Cartucho y | 


NINJA GAIDEN 
METAL SLUG DINO CRISIS 3 Pocke! 


- Merca MANO 
KING of FIGHTER 2002 0, METI ETT 


GAME OVER 


Especialistas.an 


METAL GEAR (USA) 
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De conformidad can lo dispuesto en el antic ii E y promocional, sin que en ningún caso sean utilizadas para 

finalidades ajenasa la empresa titular de la base de datos. Con el envio de su mensaje uste el] cons ¡hed co ATC one ion de los: servico ios dle la empresa, sih pe Hbicio de su Apta para ES de ja y solicitar la el acceso, la nión. ha ca ncelación y oposición a cuyo efecto se le facilila la siguiente dirección de correo electrónico: 

mmémminlo.net. Al enviarnos el mensaje estás dando lu consentimiento expreso para recibir información (acompañada de publicidad o no) sobre la actividad o productos de nuestra marca.en el caso de no querer recibir dicha información date de baja enviando un e-mail a (mmnGmminfo nel con e número de móvil, 

Advertencia legal en tos anuncios publicitados en los medios de comunicación que faciliten la impresión esctíla ( prensa, televisión, internet). Los precios que se explicilen en el presente anuncio inclairán tos impuestos exigibles. Con el envio del correspondiente mensaje el remilente está aceptando las siguientes condiciones: 1) la larifa de precios publicitada y el conoci- 
mienlo de los catálogos de todas las melodías y logos. 2%) que está cediendo sus datos y coordenadas identilicabivas y por ello acepta también su posible utilización fulura única y exclusivamente por el receptor de fas datos. 3%) en el supuesto que se megue a dicha utilización fulura de los datos cedidos deberá comunicarlo a lravés de fas vías que facifila la empresa almacena 
dora que son las siguientes: correo electrónico: nfoGolemovil.com. n” de fax: 91-252-33-54. Por ello acepta el remitente que se respela su derecho de acceso. rectiticación y fimitación de los dalos de conformidad con to establecido, El remitenle acepta que no podrá fundamentar futuras reclamaciones en errores patentes y evidentes de impresión en cuanto a precios, tarilas y olras circunstancias. 














wD 


ÚEST (ONA y ONO 


iia ) 
q | 7 


¿MÁS HONORABLE..EL MÁS LETAL. 


Y 






. 4 e ; 
: 3 , 
Ta A 
ATAR 2 > % 


0 | | ] ¿quién sé apunta? 
También disponible el Pack Especial JET LI, que incluye Cuestión de Honor 


+ la película en DVD Hero, nominada a los Oscar como mejor película 


| 
extranjera y protagonizada por el propio Jet Li. |? ay5 ta El 0 n o E | 
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